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e Internet-Software: Cli
fur FTP, JRC und Tel

* Message-Service: EZPag
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per Modems
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CD-ROM-Grafik
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Bestell=Hotline:

(0201 )788778 -

Aminet 18

Lieferbar ab dem 7.4.97!

Alarm im AMINET! Aminet hat ein groRes
Problem. Eines, um das es wahrscheinlich
vielerorts beneidet wird: Es wdchst sehr
schnell! Da diese Ausgabe der Aminet-CD
mehr als 950 MB an Neuheiten enthdlt,
mufiten wir aus diesem Grund sogar auf
den obligatorischen Software-Schwerpunkt
verzichten. Die folgende Software ist auf
der Aminet 18 enthalten:

Alle Programme sind thematisch geglie-
dert in Business- (21 MB), Text- (14 MB),
Kommunikationssoftware (30 MB), Demos
(117 MB), Entwicklerwerkzeuge (34 MB),

Aminet Set 4

Aminet Set 4 ist die Fortsetzung der belieb-
ten Aminet™ Sets 1, 2, 3 und enthilt alle
Aminet™-Neuerscheinungen von Juli 1996
bis Januar 1997.

INHALT: 2.741 Musikmodule (direkt ab-
spielbar), 444 Spiele (direkt starthar), 675

Aminet ist ein eingetragenes Warenzeichen der Stefan Ossowskis Schatztruhe Gesellschaft fiir Software mbH.

DU BIST MEN BESTER
MiTARBETER ,SPiDER , ABER

DEINEN ARBETSPLATZ
SRUBER (MACHEN...

5 ‘
b4 ; .
w j
ﬁ-‘_.__.r.._r“_‘. L o Vo o .

WWW s
Disk-Tools (10 MB), Spiele (91 MB), Grafik
(61 MB), Dokumente (23 MB), Verschiede-
nes (34 MB), Musik/Mods (285 MB), Bilder
(217 MB), Utilities (28 MB)... Dazu kom-
men noch die besten Programme von Ami-
net. Als besonderes Highlight ist die Voll-
version von Xtreme Racing, dem faszinie-
renden Autorennspiel von Siltunna Soft-
ware, enthalten. Aufgrund der Aktualitat
der Aminet® CD war es zum Zeitpunkt der
Drucklegung dieser Werbung noch nicht
mdglich, endgiiltige Zahlen zu nennen.
Deshalb sind alle Angaben ohne Gewahr.

-

aminet -abo -club

Preis: nur DM 25,-

Werden auch Sie Mitglied im Aminet-Abo-
Club. Neben dem regelmdRigen Bezug der
Aminet CDs zu Vorzugspreisen bieten wir
Ihnen zahlreiche weitere Vergiinstigungen
an. Weitere Informationen entnehmen Sie
bitte dieser Anzeige.

www.schatztruhe.de -

(0201 )788778
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Die oben abgebildeten Ausgat;en
sind noch lieferbar!

Preis: jeweils nur DM 25,
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Kommunikationsprogramme (per Mausklick
entpackbar), 230 Grafikprogramme (per
Mausklick entpackbar), 386 Demos (direkt
startbar), 1.172 Grafiken und Bilder (direkt
anzeigbar), 193 Dokumente (direkt lesbar),
165 Anwendungen, 270 Entwickler-Tools,
135 Disketten- und Festplattenutilities,
172 Musikprogramme, 156 Texte, 648 Uti-
lities und 152 sonstige Programme.
Insgesamt mehr als 11.000 Programme aus
allen Bereichen sind auf diesen 4 (Ds ent-
halten.

Dabei ist zu beachten, daR es zwischen
Aminet Set 1, Set 2, Set3 und Set 4 fast
keine Iéberschneidungen gibt, seit der
Aminet” 16 bereits wieder 300 MB neues
Material hinzugekommen ist und ca. 300
MB an Material enthaltgn sind, die bisher
noch auf keiner Aminet™-CD verdffentlicht
wurden.

Preis: nur DM 59,~

Der Aminet-Abo-Club mit den vielen Vorteilen:

Bmal im Jahr kommt die
neueste Aminet® CD ins Haus

AR, I

Clubmitglieder werden regel-
maéBig tber sonstige Sonder-
angebote der Schatztruhe

GmbH informiert

ten Vorzugspreise

piinktlich, bequem §
und zuverlassig

Clubmitglieder erhal-

auf alle Aminet® Sets

21% Preisvorteil:
nur DM 74,40 pro Halbjahr

Das Aminet® Set 1 ist im Februar 1995
erschienen und beinhaltet die ersten 4
Aminet®-CDs.

§ic®

Preis: nur DM 39,- ,2310‘5

Das Aminet® Set 2 ist im Oktober 1995
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 5, 6, 7 und 8.

ﬁ‘lof‘:l

Preis: nur DM 39,- ?3103'

Das Aminet® Set 3 ist im Juli 1996
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 9, 10, 11 und 12.

Preis: nur DM 59,-

4 Clubmitglieder erhalten auf Schatztruhe-
Produkte” einen 10%igen Treue-Rabatt

.l Werden Sie noch heute Mitglied im
Aminet-Abo-Club® oder fordern Sie
weitere Informationen unverbindlich an!j

aminet -abo - cl

* ausgenommen hiervon sind Updates, Messepreise, Literatur, Hardware und Versandkoste
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XiPaint 4
Der Marktfiihrer unter den 24-Bit-Malpro-
grammen fiir den Amiga ist in einer neuen
Version verfiigbar. Atemberaubende neue
Features wie z.B. Animationen (Brush-
Animation, Script-Animationen, Effekte,
24-Bit Preview), ein Mini-Raytracer (zur
Berechnung einfacher Objekte wie Kugel,
Kegel, Zylinder'etc. aus versch. Materialien
wie z. B. Metall, Glas, Holz oder auch zur
Spiegelung der Texturen), die Magic-Fill-
Funktion, die auch innerhalb von Farbbe-
reichen fiillt, zahlreiche neue Einstellungs-
moglich keiten, gekachelte und verschieb-
bare Hintergriinde, PreferencesxDrucker-
treiber, Anbindung an TurboPrint 4.1 und
ScanQuix 3 sowie Fehlerbeseitigungen uvm.
wurden in der neuen Version implemen-
tiert. Dabei ist XiPaint 4.0 weiterhin kin-
derleicht zu bedienen und die vielfiltigen
Malfunktionen wie z.B. inkl. Farb-, Kon-
trast- und Séttigungsinderung, Masken,
UmriB, Umférbe- und Fiillfunktionen, Air-
brush mit einstellbarer Spriihdiisen-Funk-
tion, Leuchttischfunktion zur Bearbeitung
von Montagen und:Animationen, Text-
Funktionen mit Antialiasing durch Com-
pugraphic-Schriften, vielfiltige Manipu-
lationen des Alpha-Kanals, externe
Filtermodule erfiillen die Anforderungen
von Einsteigern und Profis gleicher-
malen. Preis: nur DM 69,—

Fiir registrierte Benutzer von XiPaint 3.2
ist ein Update zum Preis von DM 49,-
verfiighar.
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Amiga Developer
CD vi.1

Die offizielle Entwickler-CD von Amiga
Technologies ist verfiighar und besteht aus
den folgenden Komponenten:
Informationen iiber das kiinftige 0S, das
iberarbeitete 3.1 Native Developer Kit,
Referenzmaterial, Includes & Autodocs im
AmigaGuide-Format, der Installer v43.1,
das D32 Entwicklerpaket (inkl. BuildCD),
die Developer Kits zu Evoy v2.0, INET 225,
SANA-II, ....

Die Amiga Developer CD v1.1, Stand April
1996 wurde von Olaf Barthel zusammenge-
stellt und ist unverzichtbar fiir die system-
konforme Programmierung des Amigas.
Preis: nur DM 25,-

schatztruhe.de -

Print Studio Pro

Print Studio ist ein komfortables Programm
zum Erstellen und Ausdrucken von Visiten-
karten, Etiketten und anderen Druck-
erzeugnissen. Bilder und Texte konnen be-
liebig miteinander gemischt und komforta-
bel editiert werden. Das Programm unter-
stiitzt eine Farbtiefe von 24-Bit (16,8 Mio
Farben). Durch geeignete Ditheringverfah-
ren arbeitet das Programm auf allen
Amigas (ab 0S 2.0) im WYSIWYG Verfahren.
Es arbeitet mit allen auf der Workbench
zur Verfiigung stehenden Druckertreibern
zusammen. Auler den Standardformaten
IFF, ILBM und IFF DEEP ILBM (24 Bit)
konnen ab 0S 3.0 die Formate PCX, GIF,
JPEG und BMP benutzt werden. Print Stu-
dio wurde mit einer vielseitigen Farbkor-
rektur ausgestattet, die auf allen Druckern
eine optimale Farbwiedergabe ermglicht.
Zusdtzlich finden Sie auf dieser CD Pic-
tureCat, das komfortable Bildkatalogisie-
rungsprogramm, Printer 24, 200 MB
Clipart-Grafiken und viele Zeichensatze.
Preis: nur DM 59,-

PUIELERPAINILERD

Magic Publisher

Magic Publisher

Das brandneue Magic Publisher CD-ROM-
Set enthalt Zeichensatze, ClipArt, Drucker-
treiber und weitere niitzliche Programme,
um tolle Dokumente zu erzeugen. Ob Sie
nun einen Brief oder ein Buch schreiben,
ein Poster entwerfen, WWW-Seiten fiir das
Internet oder das Layout einer Zeitschrift
erzeugen mochten; alles was Sie benoti-
gen, befindet sich auf diesem wunderbaren
(D-ROM-Set, das aus insgesamt 4 (Ds be-
steht. Magic Publisher enthilt mehr als
10.000 Fonts (Colour Fonts, Bitmap Fonts,
IFF- Fonts, Adobe Fonts, IntelliFonts, True-
Type Font und DMF Fonts), mehr als 5000
Cliparts und mehr als 150 Druckertreiber.
Viele davon prisentieren wir Thnen exklusiv
auf dem Magic Publisher CD-ROM-Set.
AuBerdem finden Sie eine komplette Instal-
lation von PasTex vor (300-MB), die selbst-
verstindlich alle Fonts enthilt (bis zu
600x600 dpi) und als besonderes Highlight
ist eine funktionsfahige Spezialversion von
Final Writer (ohne Rechtschreibkorrektur
und Thesaurus) enthalten.

Preis: nur DM 79,-

Aminet-Abo-Club® Mitgliedschaft

Ich beantrage die Mitgliedschaft im Aminet-Abo-Club® und erhalte alle neuen
Aminet® CDs sofort nach Erscheinen zugesandt. Der Clubbeitrag betragt DM
74,40 (nur BRD) pro Halbjahr und beinhaltet jeweils 3 neue Aminet® CDs.
Bitte ziehen Sie den Mitgliedsbeitrag per Bankeinzug von meinem Konto ein.
Meine Mitgliedschaft verléngert sich automatisch um weitere B Monate,
sofern ich nicht bis zum Ende des Kalenderhalbjahres schriftlich kiindige.
Die Mitgliedschaft im Aminet-Abo-Club® soll mit der folgenden Aminet®-

Ausgabe beginnen:

Name / Vorname

Tele-Info Vol. 2

Ab dem 01.04.97 wird
die Tele-Info Vol. 2
erhaltlich sein.
Reservieren Sie sich Ihr
personliches Exemplar
friihzeitig.

Bestell=Hotline:

(0201)788778

Telefon

Fax

T-Online

st ne:-

[e—

-> 35.000.000 Teilneh-
mer

=> aktualisierter Daten-
bestand

=> inkl. 1.000.000 Tele-
fax-Nummern

-> inkl. 130.000 T-On-
line-Teilnehmern

=> ARexx-Port

Golden Demos

Gehoren Sie auch zu den Menschen, die
ihren Amiga nicht nur fiir langweilige
Biiroarbeit nutzen? Ja? Dann ist diese CD-
ROM genau das Richtige fiir Sie! Hier spie-
geln sich die Ereignisse der letzten 8 Jahre
Amiga-Demo-Szene wider, eben jener Ge-
meinde von begabten Amigafans, die fan-
tastische Grafik- und Musikdemos herstel-
len. Sortiert nach Amiga-Systemen (AGA &
0CS), sowie nach Kategorien (Demos, In-
tros, Slideshows, Musicdisks und Disk-
mags), lassen sich alle Programme bequem
von einer Oberfliche aus per Mausclick
starten.

Erleben Sie atemberaubende Fliige durch
virtuelle Welten, Computerklédnge und er-
fahren Sie Neuigkeiten aus der Computer-
szene. Preis: nur DM 29,-

o e Bramhon smd Bt

[rr——

-> erweiterte Konfigu-
rationsmaoglich-
keiten

=> automatische An-
wahlmoglichkeit

nur DM 49,90

Meeting Pearls IV

Wer die Meeting Pearls Serie kennt, der
weily, dal hier hochste Qualitit zum nie-
drigsten Preis geboten wird. Auch diesmal
haben nur gute, getestete Software-Perlen
den Weg auf die prall gefiillte CD gefunden.
Mehrere verschiedene Suchtools (basierend
auf MUI und Amiga-Guide) machen das
Finden und direkte Starten von Software-
paketen zum reinsten Vergniigen.
Lastiges Entpacken von Archiven ist bei
den Meeting Pearls CDs nicht nitig. Sie
kdnnen alle Programme bequem von der
Workbench aus starten.

Erstmals bleiben nun auch die Protection-
bits, die frither auf CD-ROMs stets vetloren
gingen, erhalten.

Es gibt wohl keine Amiga-CD, bei der man
so viele Dinge fiir den persénlichen Ge-
brauch einstellen kann - aber zum Gliick
nicht einstellen muR. Preis: nur DM 14,95

Bankinstitut / Bankort

Bankleitzahl

Konto-Nr.

Datum

1. Unterschrift

Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn
ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftlich
bei Stefan Dssowskis Schatztruhe, Gesellschaft fiir Software mbH, widerrufe.
Zur Wahrung der Frist gentgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.
Ich bestatige die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2.

Unterschrift.
Strafie / Nr.
PLZ / Ort Datum 2. Unterschrift
Telefon

Ausgefiillt einsenden an: Schatztruhe GmbH, Veronikastr. 33, D-45131 Essen



Bestell=Hotline:

18.000(!) Musikmodule auf 4 CD-
ROMs in versch. Formaten sortiert
nach Musikart, Komponist, etc. ...
DM 59,-

?ﬂeclmf Sece

Mehr als 1.600 Source-Code-Bei-
spiele, sowie die komplette AMOS
PD Serie 1-638.

DM 59,-

CLOANTO

PERSONAL SUITE

Enthalt Personal Paint, Personal
Write, Personal Fonts Maker 1/2 ,
SBase 4 Personal, 27 prof. Kara
Colorfonts, sowie ein halbes Gigabyte
an Abbildungen.

DM 49,-

Eric- Schwartz Protluctlom

ehive

Diese CD enthilt alle Eric Schwartz
Animationen inkl. bisher unverof-
fentlichtem Material sowie Neuer-
scheinungen speziell fiir diese CD.
DM 44,95

834 raygetracte hochwertige Bilder
im IFF- und BMP-Format inkl. einer
Thumbnail-Ubersicht. Phantas-
tische und auBergewdhnliche
Kunstwerke werden Sie begeistern.
DM 29,-

Tausende von farbigen Bildern und
ClipArts, gestaltet von hunderten
der besten Kiinstler.

DM 29,-

Ca. 20.000 ClipArts in den
verschiedensten Formaten: IFF,
Proclips, Pagestream, Pagesetter,
EPS, IMG und Corel Draw.

Die preisgiinstige Losung um zwei
Amigas® miteinander iiber die pa-
rallele Schnittstelle zu verbinden.
DM 39,-

STRECKEN:PLANER 97

Der ideale Routenplaner auf CD-
ROM! Lassen Sie sich die schnells-
te, kiirzeste, bevorzugte oder bil-
ligste, Route innerhalb Deutsch-
land/Osterreich/Schweiz berechnen
und ausdrucken. DM 59,-

Amiga CD-Sensation 1

Das beste aus der Demo Szene
haben wir auf dieser CD zu einem
glinstigen Preis zusammengestellt.
DM 9,90

(0201 )788778 - WWwW: www.schatztruhe.de . Bestell-Hotline:

Eme knmfurtable Internet-Suite,
mit der auch Sie den Einstieg ins
Internet meistern.

DM 49,-

etwork CD 2
D1ese CD ist fiir CD32 (Sernet
Kabel) geeignet und bietet eine

bootfahige Workbench.

Mehr als 1000 MB an ClipArts (sw-
und color), Fonts, Bildern auf 2
CDs (RHS-DTP- und RHS-Color-
Kollektion) zum Aktionspreis!
DM 49,-

ds Terrific II
ppel-CD mit mehr als 4.400
Musik-Modulen, 795 Screamtracker
Modulen, 4.240 IFF-Samples, 620

WAV-Samples uvm.

Mehr als 1000 hochkaratrge PD und
Sharewarespiele sind auf dieser
interessanten CD enthalten. Spiel,
Spal und Spannung fiir Jung und
Alt.sind garantiert.

DM 9,90

(0201 )78877

L
&

System Booster

Auf dieser CD sind die absolut
besten Tools der letzten Jahre ent-
halten - jeweils direkt startbar.
DM 29,-

Workbench ADD-ON Vol 1
Die ideale Erganzung zu Ihrer Work-
bench auf der Sie viele der besten
Amiga-FD-Programme fertig instal-
liert finden..

DM 39,95

70 kummemelle Splele sowie 1.000
Spiele aus den verschiedensten
Bereichen garantieren langanhal-
tenden SpielspaR.

DM 39,-

ummrm DER BT
o 23105 |

Auf d1eser (D lSt das Lebenswerk
von Karl Bihlmeier, dem Vater der
Comicfigur "Hermann der User",
enthalten.

DM 29,~

pearls

Meeting Pearls Vol. 3

Die dritte Ausgabe der legenddren
Meeting Pearls Serie prasentieren
wir Thnen zu einem unschlagbaren
Preis.

DM 7,95




Bestell=Hotline: (

Amiga beveloﬁment
Environment II

Die neue CD aus Fred Fishs Geek Gadgets
Serie ist verfiighar. Diese CD enthilt nahezu
alle Software, 'die Sie benétigen, um mit
der Programmierung des Amigas zu
beginnen, inklusive moderner C, C++,
Fortran, und ADA-Compiler, Assembler,
Linker, EMACS Editor, "make", Source-Code-
Verwaltungssysteme (rcs & cvs), uvm..
Desweiteren sind Beta-Versionen
verschiedener noch in Entwickluny befind-
licher Projekte, u.a.‘auch eine Portierung
des X Windows Systems (X11R6.1) enthalten.
Jedes Programm wird inklusive Quelltext
geliefert und alle ausfiihrbaren Programme
wurden unter Verwendung der mitgelieferten

Sotircen compiliert. Alle Tools, die auf der

Geek Gadgets CD enthalten sind, kdnnen
direkt von CD ausgefiihrt werden, ohne
vorherige Festplatteninstallation.

Preis: nur DM 29,90

PNILERPADI NI L ER P
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LAGA %olkit '97

AGA Toolkit 97

Viele phantastische Workbench 3.0/3.1-
Utilities, die direkt von der CD startbar
sind, so dal eine Installation in der Regel
nicht erforderlich ist. Software aus den
folgenden Bereichen ist enthalten: Grafik,
Disk-Utilities, 0S, Emulatoren, Workbench,
Anwendungen, Kommunikation, Program-
mierung, Musik, ... . Preis: nur DM 39,

1)788778

WWW s
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Wordworth 6

Mit Wordworth ist endlich eine Textver-
arbeitung der Spitzenklasse fiir den Amiga
verfiigbar. Digita hatte bereits mit friiheren
Versionen von Wordworth neue MaRstibe
in Punkto Funktionsvielfalt, Benutzer-
freundlichkeit und Leistungsfihigkeit

_ gesetzt.,

Mit der Version 6 erscheint nun die konse-
quente Weiterentwicklung mit vielen tech-
nischen Verbesserungen.

Wordworth 6 ist durch die Integration von
FuBnoten fiir die Erstellung wissenschaft-
licher Arbeiten in Schule, Studium und
Beruf hervorragend geeignet. Einsteiger
werden besonders die Assistenten zu schat-
zen wissen, die ein interaktives Erlernen
der Funktionsvielfalt von Wordworth 6
ermdglichen.

Neben den herausragenden Features wie
Formatschablonen, Drucken im Hinter-
grund, 24-Bit-Grafikunterstiitzung, Import-
funktion fiir TurboCalc-Tabellen und die
Clipboard-Unterstiitzung besitzt die neue
Version erweiterte gestalterische Hilfs-
mittel. Es stehen mehrere zusétzliche
Zeichenwerkzeuge (Freihand, Polygone,
Bezierkurven) zur Verfiigung. Zusétzlich
lassen sich nun auf einfachste Weise Was-
serzeichen fiir Thre Dokumente erstellen.
Auch die Unterstiitzung der Dateiformate
wurde erweitert. Endlich kénnen Texte mit
einem Passwort versehen und so vor
unbefugtem Zugriff geschiitzt werden. Die
Unterstlitzung des Rich Text Formats (RTF)
wurde stark erweitert, sodaR ein Datenaus-
tausch mit anderen Systemen (z.B. Win-
dows) vereinfacht wird. Die ARexx-Schnitt-
stelle ist in der neuen Version noch leis-
tungsfahiger.

Wordworth 6 wird nun mit Giber 1.000 Clip-
arts und 50 hochwertigen Compugraphic-
Zeichensdtzen ausgeliefert.

Vollversion DM 149,-
Update von Wordworth 5 DM 79,-
Update von Wordworth 3.x oder 4.x

DM 99,-

Unsere Produkte erhalten Sie auch im Fachhandel:

0> Multimedia & Design, August-Bebel-Str. 22,
01809 Heidenau, 03529/523179
¢ Game-Soft, Laasener Str. 29,
07546 Gera, 0365/200610
¢ Amiga-Center, Zwickauer Str. 398,
09117 Chemnitz, 0371/8448169
T Hofmann Computershop, Richard-Sorge-Str.
67, 10249 Berlin, 030/4297963
* HD Computertechnik, Pankstr. 42,
13357 Berlin, 030/4627525
* Computer-Technik Seyfert, Féhrwall 15a,
18439 Stralsund, 03831/263040
2> Mecomp GmbH, Wandsbecker Marktstr. 164,
22041 Hamburg, 040/68910990
* ADX Datentechnik GmbH, Postfach 710462,
22164 Hamburg, 040/64202656
* New Line Computer KG, Alexander Str. 272,
26127 Oldenburg, 0441/683617
* Titan Computer, Mahndorfer Heerstr. 80A,
28307 Bremen, 0421/481620
FDTGV Haupt, Dalkestr. 10,
33330 Giitersloh, 05241/531133
* Data House, Harleshauser Str. 67,
34130 Kassel, 0561/68012
¢ Dreieinhalb Computer Fachhandel,
Wendenstr. 45, 38100 Braunschweig,
0531/13624
4> Amiga-Shop Balig, Bernburger Str. 29,
40229 Diisseldorf, 0211/228863

Cross Computer Systems, Kérnerbachstr. g5,
44143 Dortmund, 0231/5311334

Cornelia Figge, Sponheuer Str. 25,

45326 Essen, 0201/8379960

Vesalia Computer, Industriestr. 25,

46499 Hamminkeln, 02852/914014
Amiga-Team, Gartenstr. 54,
47167 Duisburg, 0203/510995
Multimedia Corner, Friedrich-Ebert-Str. 431,
47179 Duisburg, 0203/4791607
Viewcom, Dr. Wilhelm-Roeland-Str. 386,
47179 Duisburg-Walsum, 0203/485485
MLC Hard- & Software GmbH, Neuer Wall 2
(Wallzentrum), 47441 Moers, 02841/94260
B> Joysoft-Die Welt der Computerspiele,
Aachener Str. 1004, 50858 Kdln,
0221/94861216
Micronik, Briickenstr. 2,
51379 Leverkusen, 02171/72450
Software Corner, Goerdelerstr. 38,
52066 Aachen, 0241/533131
Sencomp-Ozden, Carolus-Magnus-Str. 19,
52531 Ubach-Palenberg, 02451/909421
PPE-Shop, Im EKZ Tannenbusch, Oppelner-
Str. 128, 53119 Bonn, 0228/664185
Hirsch & Wolf OHG, Mittelstr. 33,
56564 Neuwied, 02631/83990
@8> arXon GmbH, Assenheimer Str. 17,

60487 Frankfurt, 069/97841010

.

°

.

schatztruhe.de -

Wordworth 6
Office CD

Die Wordworth 6 Office CD beinhaltet:

e Wordworth 6
* Organiser 2
® DataStore 2
® Money Matters 4 (Englische Version)

DM 199,- ¢
DM 298, (inkl. TurboCalc 4)

Update von Wordworth 3, 4 oder 5

DM 139,-
DM 239,- (inkl. TurboCalc 4)

DN ERPADI NI &R 4

The Kara Collection

Eine bisher einmalige Kollektion von
Schriften, Hintergriinden und Anwendun-
gen in professioneller Qualitdt zur Erzeu-
gung eindrucksvoller Spezialeffekte in
Bildern, Animationen, Titeln und Préasen-
tationen. Alle Elemente lassen sich sowohl
separat, als auch in Kombination mit anderen
einsetzen. Die CD-ROM enthilt 80 Colorfonts
(mit Effekten wie Backstein, Glas, Chrom,
Kanten usw.), 5 Animfants® (Handschrift,
Rotation, Wischen, Funkenflug usw.),

hunderte alternativer Farbpaletten, Starfields |
(animierte Sterne in 3 Ansichten), Texturen '

und Hintergrundbilder (Granit, Marmor,
Sandstein, Holz usw.), das Programm
Colortype und eine Anim-Brush-Erweiterung
fiir Personal Paint. Preis: nur DM 99,-

* Oberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg/Ts., 06173/6080
* Pro Video, Gabelbergstr. 6,
63739 Aschaffenburg, 06021/15713
C@> Software Store, Miinchinger Str. 30,
71254 Ditzingen, 07156/964944
Prisma Elektronik GmbH, Fronackerstr. 24,
71332 Waiblingen, 07151/18660
KDH Datentechnik, Siidring 65,
72160 Horb, 07451/555110
AMTRADE Computersysteme, Wilhelmstr. 25,
72555 Metzingen, 07123/960810
Pernat Hard- & Software, Schillerstr. 24,
72810 Gomaringen, 07072/8510
Hartmann & Riedel GbR, Hertzstr. 33,
76287 Rheinstetten, 07242/2021
Amiquipment, Hauptstr. 81,
76448 Durmersheim, 07245/6907
8> Computer-Corner, Albert-RofShaupter-Str.
108, 81369 Miinchen, 089/7141034
@D Modern Video Arts, Klosterstr. 15,
91301 Forchheim, 09191/729200
* Amiga + Video, Forstweg s,
92521 Schwarzenfeld, 09435 /501270
@D Commodore Amiga Center by MAR,
Karlsplatz 1, 1010 Wien, 0222/5057444
@ PC World, Chr. Merian-Ring 7,
4153 Reinach, 061/7130544

Bestell=Hotline:

(0201 )78877

Personal Paint 7

Personal Paint 7 besitzt u. a. folgende
Merkmale: 180 ARexx-Befehle mit der
Moglichkeit, Skripts direkt iiber die Werk-
zeugleiste zu starten; neue und verbesserte
Dateiformate einschl. Photo CD (unter
Lizenz von Kodak), GIF (unter Lizenz von
Unisys), BMP (Windows und 05/2), JPEG
(kein DataType mehr), 24Bit-DataType und
PBM; professionelle Internet-Funktionali-
tat, u.a. GIF-Animationen, Map-Editor und
alles, was zum Erreichen optimaler Qualitit
bei gleichzeitig sehr kompakter DateigroRe
bendtigt wird; verbesserte Benutzerober-
flache (Pop-Up-Menils, Schriften der Benut-
zeroberflache in unterschiedlichen Gros-
sen, NewIcons-Bilder, usw.); neues ,Plug
In“-Librarysystem zur einfachen Integra-
tion zusatzlicher Ein-/Ausgabeformate (z.B.
fiir Dateien, Scanner, Screens, usw.);
ermdglicht auch das Ersetzen kritischen
Amiga-Blitter- und CPU-Codes durch eine
Kombination von ,virtuellem Blitter” und
anderen Routinen zur optimierten Aus-
nutzung des Systems (68040, Phase 5
PowerPC, usw.); automatisches Erstellen
von Bilderkatalogdateien fiir ganze Ver-
zeichnisse; leistungsfahige Vektortext-
funktionen (Rotieren, Kantenglittung,
Pfade, usw.); CD-ROM-Edition enthalt
zusatzlich Entwicklerdokumentation, neu
strukturierte Anleitung (keine Addenda),
Beispielanimationen, zusatzliches Grafik-
material. Preis: nur DM 119,-
Update DM 59,

* Promigos Systems, Hauptstr. 50,
5212 Hausen, 056/4426132
* Amiga & Electronic Service Station,
Loéwengraben 12, 6004 Luzern, 041/4100266
* Amiga Land, Butzenstr. 1,
8038 Zlirich, 01/4824750

&2 Javosoft, Svornosti 2,

73601 Havirov, 069/6810418

@D Computer City, ljsselmondselaan 248-250,

3064 Rotterdam, 010/4517722
 Courbois Software, Fazantlaan 61-63,
6641 XW Beuningen, 024/6772546

@K M.R. Gruppen 1/S, St. Kannikestraedet 19,

1169 Kobenhavn K, 33324444

D Ar-Wal, ul. Wyszomirskiego 1,

45776 Opole, 0777/46443

® A.H.P. Exe, ul. Czarnieckiego 5/104,
53-650 Wroclaw, 071/558382

* Eureka, ul. Wojska Polskiego 13,
62-300 Wrzesnia

D CATMU snc di Zamuner & C., Via G. di Vittorio

22, 10023 Chieri, 011/9415237

WD Applause Data, Storgaten 31,

2830 Raufoss, 061/190380

* Data Kompaniet, Trondheim Innovation
Center, Prof, Brochs GT 6, 7030 Trondheim,
07354/0375

D PC & Modell 2000LTD., Wesselenyi u. 21,

1077 Budapest, 01/2679038




Bestell=Hotline:
Opus5
A&

fDireciory Opus 5.5

Im Laufe der letzten sechs Jahre hat sich
Directory Opus als der populédrste aller
Dateimanager auf dem Amiga etabliert. Mit
dem vollig neuen Directory Opus 5.5 setzt
3ich diese Tradition fort. Schneller, kleiner
und effizienter als jemals zuvor macht Opus
5.5 die Mdglichkeiten des objektorientierten
Multitasking nutzbar.

Kurz gesagt, Opus 5.5 ist das leistungs-
fdhigste Programm zum Management Ihrer
Festplatten und aller Ihrer Dateien, das es
je gegeben hat!

Neues Design: Opus 5.5 wurde voltkommen
neu designed und’ von Grund auf neu ent-
wickelt. Es ist nicht nur schneller und effi-
zienter, es hat auch eine Vielzahl neuer und
revolutiondrer Merkmale, einschlieRlich des
vollstindigen Workbenchersatzes und des.
vollmtegnerten FTP-Zugriffs direkt von der
Benutzeroberfliche.

Neue Benutzeroberfliche: Weiterreichende
Kontrollméglichkeiten und mehr nutzbare
Systempower. Durch den Einsatz des Amiga
Style Guide' werden Informationen klar und
verstandlich in iibersichtlichen Anzeige-
fenstern ausgegeben, die Ihnen trotz der
Einfachheit groRartige Mdglichkeiten zur
Kontrolle des Systems bieten. Die neuen
Popup-Meniis verleihen Ihnen alle Maglich-
keiten mit einem simplen Tastendruck auf
alles zuzugreifen.

Unbegrenzte Anzahl von Anzeigefenstern
und Knopfen: Sie haben eine unbegrenzte
Anzahl von vollkommen unabhdngigen
Dateianzeigefenstern und Knopfbianken zur
Verfiigung.

Knopfe kdnnen textorientiert gestaltet
werden oder aber Sie belegen Kndpfe nach
Thren Wiinschen mit eigenen, grafischen
Symbolen.

oy
) i

Eingebaute Konfigurationseditoren: Sie
konnen die laufende Konfiguration laden,
-verandern, bearbeiten und speichern,
wahrend parallel dazu weitere Prozesse von
Opus im vollen Multitasking weiterlaufen.
Echtes Multitasking: Das interne Multi-
tasking von Opus 5.5 gibt Ihnen die un-
beschrankten Moglichkeiten, mehrere
Operationen zeitgleich ablaufen zu lassen.
Sie brauchen nie mehr auf die Erledigung
einer Aufgabe zu warten, bevor Sie eine
neue starten kdnnen. Archivieren Sie ein
Verzeichnis, wahrend Sie ein andereg
Verzeichnis entpacken und zeitgleich dazu
kopieren Sie Dateien zwischen verschiedenen
Verzeichnissen hin und her. Alles dies ge-
schieht absolut zuverldssig und vollkommen
unabhdngig voneinander. D

e
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M 99,-

WWW 3
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Steuer Profi 96

Steuer Profi 96

Auch in diesem Jahr gibt es wieder eine
CD-Kollektion mit den Steuer Profis der
Jahre 93, 94, 95 und 96 (aktuell!). Weiterhin
auf der CD: Die komplette Anleitung zum
Steuer Profi 95 und 96 im Amigaguide-
Format und das bekannte und beliebte
Haushaltsbuch V3.0 zur Verwaltung Ihrer
privaten Einnahmen und Ausgaben. Die
Eingabe Ihrer Steuerdaten erfolgt bequem
am Bildschirm. Dabei werden nur die Be-
reiche abgefragt, die auch wirklich von
Ihnen bendtigt werden. Um genau zu ver-
folgen, wo Ihre Eingaben spdter hingelan-
gen, kénnen Sie sich die zugehdrigen Stellen
in den amtlichen Steuerbdgen auf dem
Bildschirm anzeigen lassen. Zu jeder Eingabe
hélt die ausfiihrliche Online-Hilfe konkreten
Rat parat. Mit Ausdruck in die amtlichen

Bogen. DM 99,-
Update DM 49,-
PULLERPAINILERD

m-wm

Amiga Repair Kit

Das Amiga Repair Kit besteht aus ver-
schiedenen Programmen, die dazu dienen,
defekte, korrupte oder geloschte Daten,
Disketten, Festplatten, etc. zu'Fetten.
DiskSalv 4: Mit DiskSalv 4 prasentieren wir
Thnen den Retter in der Not! DiskSalv 4
rettet und restauriert defekte, korrupte oder
geldschte Dateien, Disketten, Festplatten,
etc. mit einer hohen Wahrscheinlichkeit.
Die neue Version arbeitet nun endlich auch
eingeschrankt mit Ami-FileSafe zusammen.
RDB-Salv 1.1: Der RigidDiskBlock, kurz
RDB, enthélt wichtige Informationen iiber
die Partitionen Ihrer Festplatte. Der Ver-
lust des RDB bedeutete bislang meist den
Verlust aller auf der Festplatte gespeicherten
Daten. Ab sofort gibt es RDB-Salv, das Ihnen
im Falle einer Beschadigung des RDB wei-
terhelfen kann. RDB-Salv bietet neben Funk-
tionen zum Retten der Partitionierungsdaten
einer Festplatte auch eine Sicherungs- und
Wiederherstell-Funktion fiir den RDB.
Recovery: Recovery ist ein Dateirettungs-
programm, welches ein vollig neuartiges
Konzept fiir die Dateirettung verwirklicht.
Recovery fligt ein neues. ,virtuelles Lauf-
werk” mit dem Namen ,Recovery:” ins
System ein, durch das Sie auf geldschte
oder beschadigte Dateien eines Laufwerks
von der Workbench, der Shell oder beliebigen
Directory-Utilities aus zugreifen kénnen.
Bonus: DSBackup zum Speichern relevan-
ter Laufwerksinformationen (auch als
Mountlist), DiskSalv 3 und ausgesuchte
Shareware. nur DM 79,-

Handler bestellen bei:

Grenville Trading International GmbH
Carl-Zeiss-StraRe 9

79761 Waldshut-Tiengen

Telefon: 077 41 /83040

Telefax: 07741 /830438

Email: Amiga@Grentrade.com

1
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Be:
TurboCcdc V4. 0

TurboCalc V4.0

Mit TurboCalc 4.0 prdsentieren wir Ihnen
die neue Version der meistverkauften
Tabellenkalkulation fiir den Amiga.
Mehr als 50.000 Anwender weltweit
vertrauen der Zuverldssigkeit und Stabilitét
dieser herausragenden Anwendungssoftware
filr den Amiga.

Hotline:

i pampeomeatl

Sy

Erstmals verdffentlichen wir eine aktuelle
Version von TurboCalc auf CD-ROM.

Zu den herausragenden neuen Features von
TurboCalc 4.0 zahlen: Mappenverwaltung
(beliebig viele Bldtter in einer Mappe
verwalten); Bildschirmansicht frei skalierbar,
Zoom; Postscript-Ausgabe (sowohl Tabellen
als auch Diagramme, sowie EPS); Frei defi-
nierbare Werkzeugleiste; Animierte Dia-
gramme; Zellnotizen; Kontextmeniis (rechte
Maustaste); AutoAusfiillen, AutoKorrektur;
Kontext-Onlinehilfe: Zu jeder Funktion,
jedem Makrobefehl sowie jedem Requester
auf Tasten/Mausdruck die passende Hilfe;
60 neue Funktionen und 33 neue Makro-
befehle; Formelevaluation iiberarbeitet und
optimiert (automatische Typumwandlung;
Berechnung zeilenweise, spaltenweise oder
automatisch, iterative Mehrfachberechnung);
Benennen von Zeilen und Spalten; Zeiten
groRer als 24 Stunden (Eingabe, Anzeige);
Standard-Zeilenhdhe sowie Spaltenbreite;
Positionsmarken (Ping/Pong); Datei-Info;
zahlreiche weitere Verbesserungen/l\rbeﬁs-
erleichterungen (Fenster an Mausposition,
vor dem Uberschreiben von Dateien warnen,
~Funktion/Makro einfiigen” zweisprachig,
ete. ...) nur DM 199,-

Update von V2.x oder V3.x  nur DM 99,-

Bestellen Sie
bitte bei:
-
I/

77/ 1AL \\\R

(0201 )78877

Guru-ROM V6

Stefan Ossowskis Schatztruhe und Ralph
Babel, Autor des bekannten »Amiga®-Guru-
Buchs« und langjahriger Systemsoftware-
entwickler der amerikanischen Nobelhard-
wareschmiede »GVP« prisentieren:
Guru-ROM Version 6 - das finale Update
fiir alle GVP-SCSI-Host-Adapter!
In diesem ultimativen Produkt kondensiert
sich jahrelange Erfahrung, Fachwissen und
Kompetenz der qualifiziertesten und
weltbesten Soft- und Hardwareingenieure
fir den Amiga®. Dies ermdglicht dem
Anwender eine produktive und komfortable
Nutzung von SCSI - ohne Leistungsein-
bulen, Kompatibilitatsrisiken oder Res-
sourcenvergeudung. Zusammen mit seiner
sehr ausfiihrlichen Dokumentation be-
reichert das »Guru-ROM« jeden Series-II-
Host-Adapter um viele entscheidende, fiir
den ernsthaften Anwender unverzichtbare
Leistungsmerkmale:

Universell: ein kompromiRloser SCSI-Treiber
fiir alle Series-II-Host-Adapter und alle
»Combo«- und »G-Force«-Beschleuniger-
karten fiir Amiga® 4000, 3000, 2000, 1200
und 500. Das im Kode- und Leistungs-
umfang erheblich erweiterte ROM-Modul
ersetzt alle bisher ausgelieferten Treiber-
ROMs.

Schnell: iiberlegene Transferleistung bis zu
3,5 MB/s roh (Zorro-II-Limit), 3,1 MB/s
gemessen mit »SCSI- Speed«, 2,4 MB/s
gemessen mit »DiskSpeed« - selbst auf
einem reinen 7-MHz-68000-Amiga®!
80% Prozessorzeit frei. Stets maximale
Performance durch selbstindige Wahl des
jeweils optimalen Ubertragungsmodus
(DMA, gepuffertes DMA oder PIO).
Vielseitig: unterstiitzt alle im SCSI-Stan-
dard erfalSten Gerdtetypen wie Festplatten,
CD-ROM-Laufwerke, Streamer, Scanner und
magnetooptische Wechselmedien.
Bestell-Nr. HO1 nur DM 99,-
Bestell-Nr. HO2 (Spezialversion fiir A530)

nur DM 119,-

Bestell-Nr. HO3 Commodore 2091-Version
nur DM 99,-

Bestell-Nr. H04\‘Update auf aktuelle Guru-
ROM-Version mit 64-Bit-Support fiir Fest-
platten iiber 4 GB nur DM 39,-

Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
VeronikastralRe 33 - 45131 Essen

Bestellannahme: 0201-788778

Telefax: 0201-79 8447
Email: stefano@schatztruhe.de
WWW: http://www.schatztruhe.de

Versandkosten

Inland: DM 5,- V-Scheck
DM 8,- Nachnahme
DM 8,- V-Scheck
oder Kreditkarte

Ausland:



EDITORIAL

Total vernetzt

—— Tdglich werden es mehr — informationshungrige Surfer tummeln sich im Internet, dem
groBten Computernetz der Welt. Auch fiir viele Amiga-Freaks ist das »Netz der Net-
ze« schon langst kein Buch mit sieben Siegeln mehr. Angeregt durch die phantasti-
schen grafischen Moglichkeiten ihres Computers und entsprechende Hard- bzw. Soft-
ware treiben sich ganze Stammesverbénde der »Amiga-Bevolkerung« schon recht lan-
ge in den Web-Seiten herum.

—— Deshalb haben wir uns in dieser Ausgabe des AMIGA-Magazins das Thema »Online«
als Schwerpunkt gesetzt — keine Angst, wir werden Sie aber nicht mit dem 101sten
Einsteigerkurs nerven. Vielmehr informieren wir kompetent iiber brandneue Software,
die den Umgang mit dem Netz noch leichter machen soll — z.B. gibt es ab Seite 12 ei-
nen ausfuhrlichen Workshop, wie man mit »Miami« {iber den preisgiinstigen »Volks-
provider« T-Online ins Netz kommt. Oder: Wuftten Sie, daf der Web-Browser-Oldie
»Voyager« in seiner neuen Version 2.0 jetzt auch Frames (Aufteilung des Browser-
Fensters in voneinander unabhingige Rahmen) auf dem Amiga moglich macht?

— Selbstverstandlich haben wir auch an unsere Grafik-Freaks gedacht: Heute beginnt
unser ausfiihrlicher Workshop tiber »CyberGLz«, die intelligente 3-D-Grafik-Soft-
warelosung. Ausfiihrliches ab Seite 32.

—— Zum Schlul noch ein Wort in eigener Sache: In den letzten Wochen meldeten diver-
se Computerzeitschriften, dal’ unsere Redaktion via Internet Kontakt zu rechtsradika-
len Gruppen hat. Leider stimmt das bedingt — unter unseren Mitarbeitern war ein »Kil-
lervirus«, der kurzzeitig unerkannt im Verborgenen sein Unwesen trieb. Das ist uns
mehr als unangenehm, aber man kommt einfach gar nicht auf die Idee, evtl. eine sol-
che Laus im Pelz zu haben!

—— Durch einen hilfreichen Wink von auRen kamen wir diesem Redakteur gottseidank
auf die Schliche — und haben uns selbstverstandlich, ohne lange Faxen, noch am sel-
ben Tag fristlos von ihm getrennt. Die gesamte Redaktion und alle tibrigen Mitarbeiter
unseres Verlags distanzieren sich ausdriicklich sowohl von den verqueren Ideen als
auch den Machenschaften solcher Gruppen und Vereinigungen und werden auch in
Zukunft alles tun, um solchen Leuten das Handwerk zu legen und Ihnen keinesfalls
als Forum zu dienen.

Herzlichst Ihr \
oA~

Harald Beiler
Chefredakteur
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Aktuell

Brandheifie Meldungen, neue Produkte
u.a. neue Amiga-Computerclubs 8

Online
Das Netz ruft!
Workshop: Internet mit Miami und T-Online 12

Neues AM Client-Himmel
Aktuelle Internet-Software fiir den Amiga 16

Auferstehung
Neue Version: WWW-Browser Voyager NG V2.0« 18

Get the message!

cher Kurs 4 ) 4 . 5 .
Ausiuhr'nilz ;:‘1 e dle : < Funkrufabsetzung: EZPager Version 1.4 im Test 19

nu
G?aﬁkbﬂil/iothak

»0pen GL/CYber Kurs

Out of the Box
So erzeugt man perfekte Installerscripts (Folge 2) 22

Workshop
Workbench de Luxe
So arbeiten Sie mit DirOpus 5.5 (Folge 1) 28
In den Tiefen des Raums (Folge 1)
Ins Netz gegangen: Dreidimensionale Grafik mit »CyberGlL « 32
Mit Miami und

T-Online nutzt man
das Netz der Netze Ratgeber

zum gilinstigen o T .
Citytarif. Unsere Amiga Trickkiste

Schritt-fiir-Schritt- Tips zur Grafikkarte CyberVision64/3D, Mountlist fiir

Anleitung zeigt IOMEGA EZ-Drive u.a. 36
lhnen, wie’s funk-
tioniert ab Seite 12

CD—ROM

Variationen eines Themas
Aktuelle Photo-Cd-Reader-Software im Uberblick 38

Neue CDs fiir Wilbegierige
Low-Price-Software; Datenbank & Mathetrainer 40

;2“; Version/Datum: 4.0.L vom 25.2.1997
% {Copyright: TKR GmbH & Co. KG
3 232G . [Grobe: 463.003 Bytes

Brennen wie die Profis

inhalt: MultiTeem KIT 4.0.L als Dels-Archiv : i
B Sty e Label-Set fiir selbstproduzierte CDs 41
“244.0.H (oder never) ist Voraussetzung fiir die
inktionsfahige Installation des Updates.
Hardware

Zweifach schreiben, sechsfach lesen!
Wir testen den CD-ROM-Brenner
CDD 2600 von Philips 46

; Diese Software finden Sie auf unserer Magazin-CD AMIGA-MAGAZIN 4/1997
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=  <dWieder da:

Die Prelease-

Version Voyager

NG V2.0 ist

der erste Web-

Browser fiir

den Amiga, der

Frames dar-

stellen kann
Seite 18

Im Test: Der CD-ROM-Brenner CDD 2600
von Philips (Nachfolger des CDD 2000)
schreibt jetzt doppelt so schnell ~ Seite 46

1571-165
136-150

121135
106120

Photo-CD-Reader-Software: Jede Menge Grafikschappschiisse
auf Photo-CDs ersparen das Scannen

ab Seite 38

us
ab Seite 28

Workshop: Informativer Durchblick bei der Arbeit mit Op
5.5, der Workbench der anderen Art!

08154711

e =

CD-Label-Set: Wir zeigen lhnen, wie Sie selbstgebrannte CDs
mit professionellem Outfit ausstatten Seite 41
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AKTUELL

M Bildbearbeitung

Die neue Version der Bild-
bearbeitungssoftware von
Haage & Partner soll in Kiir-
ze auf dem Mark kommen.
Als neue Features bietet »Art
Effect«:

& Ebenentechnik (Layers)

& virtuelle  Speicherverwal-
tung fiir die Ebenenverwal-
tung, die Undo-Funktion

und interne Operationen

ArtEffect 2.0 angekiindigt

@ neue  Plugln-Schnittstelle
(Unterlagen bei Haage &
Partner anfordern)

© Unterstiitzung des HAMS-
Modus (265.000 Farben
auf AGA-Chip-Maschinen
moglich)

< ARexx-Interface
Als  Systemvoraussetzung

laut Hersteller: Amiga mit

AGA-Chipsatz (A1200/

& Unbegrenztes Undo/Redo
(durch virtuelle Speicher-
verwaltung)

@ neue Effekte und Funktio-
nen (u.a »Bewegungsun-
scharfe", »Radial Blurg,
»Zoom Blur«, »Kacheln er-
zeugen« und »Kacheln«.

ArtEffect 2.0: Die
neue Version
kommt in Kiirze
auf den Markt
und hat jede
Menge zusitzli-
cher Funktionen

A4000) oder CyberGraphX-
Software, mind. 4 MB
FastRAM, mind. 68020-Pro-
zessor, Festplatte

HAAGE & PARTNER Computer GmbH,
Mainzer Strafe 10 a, 61191 Rosbach,

Tel. (0 60 07) 93 00 50, Fax: (0 60 07) 75 43,
WWW: hitp/ourworld.compuserve.com/
homepages/Haage Partner

M Raytracing
Imagine 5.0

Die neueste Version des 3-
D-Raytracing-Programms  fiir
den Amiga hat alle Tests be-
standen und ist nun im Han-

del. Die brandneue Fassung
unterstiitzt ARexx sowie Cy-
bergraphix.

10

Die Software hesteht aus
zwei 3,5-Zoll-Disketten und
kostet 110 Dollar (inkl. 10
Dollar Schiffsfracht, da sie aus
den USA importiert werden
mul).

Infologic Seron Christian, 5, Rue Alfred de
Vigny, F-30320 Marguerittes (Frankreich),
Tel. und Fax: 00 4 66 75 55 94,

E-Mail: infologic@mns.fr,

WWW: http//www.mns.fr/infologic

Imagine 5.0: Die
beliebte Raytracing-
Software unter-
stiitzt jetzt auch
ARexx

B Amiga-Club
Amiga-Freun-
de Pfalz

Anfénger und Profis sollten
mit dem Club »Amiga-Freun-
de Pfalz« Kontakt aufnehmen.

Die Mitglieder sind zwischen
16 und 70 Jahren alt, alle drei
Wochen findet ein Clubtreffen
statt: Dort gibt es Erfahrungs-
austausch, Rat, Hilfe und Un-

terhaltung.

Infos im Internet: httpz/home.t-online.de/
home/Mario.Schroeder/

E-Mail: Mario.Schroeder@t-online.de

M Firmenportrait

In diesem Jahr feiert es
funfjdhriges Jubildum, das La-
dengeschift von Roemer-
Computer in Berlin. Es wurde
am 1.10.1992 mit dem Kon-
zept eroffnet, sich schwer-
punktmalig den Amigas von
Commodore sowie deren Zu-
behor zu widmen. Zu diesem
Zweck besuchte der Ge-
schiftsfilhrer,  Horst-Dieter
Roemer, Diplomingenieur fiir
Maschinenbau, die seinerzeit
von Commodore angebote-
nen Service-Lehr-
gange fiir die Ami-
ga 500 und 2000.

(Fast) zehn Jahre
im Dienst des
Amiga-Kunden:
Roemer Computer

in Berlin
Zwei handwerksgerechte
Reparatur- und MeBplitze

(Handelskammer-Lizenz)
richtete man im Geschift
ein, um folgende Unterneh-
mensziele zu verwirklichen:
Verkauf von Amigas nebst
Zubehor, Beratung bei Er-
weiterungen und  Abstim-
mung unterschiedlicher
Komponenten, Prifung und
Reparatur von Amiga-Rech-
nern und Peripherie.

Das Roemer-Team: Horst-
Dieter Roemer (Geschifts-
flihrer), Richard-Anton Mez-
zey (Verkidufer) und Thorsten
Roemer (Software-Berater).

Wie uns versichert wurde,
fiihrt man samtliche Repara-

Support fiir den Amiga

turen vorort aus (es werden
keine Fremdfirmen einge-
schaltet). Da mehrere tau-
send Bauteile auf Lager sind
(auch fiir Amiga 1200 und
4000), ist man zuversicht-
lich, innerhalb der nichsten
zwei Jahre keine Ersatzteil-
probleme zu bekommen.

Aus der gesamten Bundesre-
publik treffen defekte Amiga-
Gerdte ein, die dann den
24-Stunden-Reparaturserive

durchlaufen  (inkl.

Versand

sind's allerdings 48 Stunden).
Im Berliner Raum nehmen
auch andere Fachhandler
diesen Blitz-Reparaturservice
wahr. Oft schon konnte man
auch in aussichtslos erschei-
nenden Fillen Gerite wieder
zum Leben erwecken.

Um die derzeit schwierige
Situation des Amiga in punc-
to Neugerdten ertréglicher zu
gestalten, forcierte Roemer
den An- und Verkauf von Ge-
brauchtgeriten (z.B. Amiga
1200/3000/4000). Nach
Durchsicht werden die Com-
puter mit einer Dreimonats-

garantie wieder verkauft.
Computer Service Roemer,

Mierendorfistr. 14, 10589 Berlin,

Tel. (0.30) 34 43 20 3, Fax: (030) 34 45 95 7
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M Grafiksoftware auf CD

Drei bekannte Amiga-Soft-
wareprodukte zum Preis von
einem bietet Haage & Partner
auf CD an: DrawStudio, Ima-
geStudio und TextureStudio.
GrolRer Wert wurde auf Kom-
patibilitat gelegt: Zwei Versio-
nen von DrawStudio unter-
stiitzen wahlweise Amigas mit

DrawStudio & Co.

" AWARD WINNING GRAPHICS PACKAGE

dranSTUDI0

ik i i

DrawStudio, ImageStudio, TextureStudio
3 programs for the price of 1]

i B i [asn

DrawStudio: jetzt mit zwei weiteren
erganzenden Softwareprodukten

oder ohne FPU; fiir
ImageStudio  kann
man zwischen einer
Version fiir Amigas
mit den 68000-
bzw. 68020-Prozes-
soren (und hoher)
wahlen.

Auf der CD fin-
det man auferdem
Postscript-Type-1-
Fonts, Beispielpro-
jekte, Fotos, Textu-
ren und Special-Ef-
fekt-Bilder. Alle Bil-
der sind auch als
Index im Minibild-
Format (Thumbnails) auf der
CD gespeichert.

Das  Grafiksoftwarepaket
auf CD kostet 229 Mark.
HAAGE & PARTNER Computer GmbH,
Mainzer Stralle 10 a, 61191 Rosbach,

Tel. (060 07) 93 00 50,
Fax: (0 60 07) 75 43,

WWW:

httpy/ourworld.compuserve.com/homepa-
ges/Haage Partner

M Clubtreffen
Computer
Club 86 e.V.

Zum zweitenmal [adt der
Club fir Amiga-Fans in Heil-
bronn zur grofen Veranstal-
tung »AmigaMazed« ein: In
der Zeit vom 4. bis 6.4.1997,
taglich von 9 bis 20 Uhr in der
Mehrzweckhalle des Ménch-
see-Gymnasiums (Ecke Karl-/
Oststralbe).

Vereinsmitglieder  zeigen,
was der Amiga leistet und
wollen damit anschaulich be-
weisen, dall dieser Computer
auch noch heute up-to-date
ist. Weitere Vorfithrungen sind
geplant: Anwendungssoftware
(mit Tips, Tricks und Erldute-
rungen), Amiga-Demos mit
Grafikkarten, Picasso96 gegen
CyberGraphX im friedlichen
Wettstreit, das neue Betriebs-
system pOS von proDAD,
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Packet Radio fiir den Amiga,
Raytracing, Programmieren
und neue Software ausprobie-
ren. Motto: Der Spal soll im
Mittelpunkt stehen!

Mitarbeiter bzw. Hard- und
Softwareentwickler folgender
Firmen haben ihre Teilnahme
zugesagt: Amiga Technolo-
gies, VillageTronic, Eagle
Computer, proDAD, Haage &
Partner, Pios und phase 5.

Der Computer-Club wurde
am 1.10.1986 gegriindet und
hat bis heute mehr als 120
Mitglieder, die sich aber nicht
nur mit dem Amiga, sondern
auch mit anderen Computer-
systemen beschiftigen: Atari,
Apple Macintosh und PCs. Je-
den Donnerstag ist Clubabend
im Clubraum im Wilhelm-
Waiblinger-Haus, Schiitzenstr.
16, 74072 Heilbronn.

Computer Club 86 e.V., Postfach 1418,
74004 Heilbronn, Tel. (071 31) 96 23 11,
WWW: http/fwww.cc86.org/amiga,
E-Mail: amiga@cc86.org

B PowerUp-Boards

Cyberstorm PPC und
Blizzard PowerBoard

phase 5 plant in Kiirze die
Auslieferung der auf den lei-
stungsstarken  PowerPC-Pro-
zessoren basierenden Power-
Up-Boards. Zunichst ist die
Auslieferung der Cyberstorm-
PPC vorgesehen, einer Dual-
Processor-Turbokarte fur
Amiga 3000/4000, Towermo-
delle und Systeme mit kom-
patiblem Prozessorslot. Cy-
berstorm-PPC wird mit Po-
werPC604e-Prozessoren und
Taktfrequenzen von 150, 180
oder 200 Mhz arbeiten. Die
Cyberstorm-PPC hat eine 64-
Bit-Speichererweiterungs-Op-
tion (Standard PS/2-SIMMs),
die extrem hohen Daten-
durchsatz gewihrleistet.
Aulerdem ist ein Wide-Ultra
SCSI-Controller vorgesehen,
der Dateniibertragungsraten
von bis zu 40MB/s méglich
macht. Ein HighSpeed-Ex-
pansion-Bus fiir Erweiterun-
gen soll in der zweiten Jah-
reshilfte fertig sein.

Zum Lieferumfang gehoren:
© PPC-Library,
© PowerPC-optimierte  Cy-

berGraphX-Version V3 mit

MPEG- und CyberGL-3D-

Unterstiitzung,
© GNU C-Compiler (inklusi-

ve Sourcen),

© Demos und Dokumen-
tation.

Die Preise werden sich
voraussichtlich zwischen

1295 Mark (150MHz-Versi-
on), 1595 Mark (180MHz-
Version) und 1895 Mark
(200MHz-Version) bewegen
— allerdings ohne 680x0-Pro-
zessor; wobei Cyberstorm-
PPC-Kunden 68040- bzw.
68060-Prozessoren  weiter-
verwenden konnen. Gegen
Aufpreis gibt es einen ent-
sprechenden Prozessor, den
man mitbestellen kann.

phase 5 plant auch Karten
fir den Amiga-1200 — Vorver-
sionen der Cyberstorm-PPC,
im Entwicklungslabor bereits
erfolgreich mit dem INFINI-
TIV-Tower von  Micronik
getestet, der einen A4000-
kompatiblen Prozessorslot
hat. Als erste Hardware wird
damit dem [INFINITIV-Tower
das Zertifikat »PowerUp
Approved« verliehen.

Dariiber hinaus sind beide
Hersteller in Verhandlungen
tiber eine LowCost-Version
fir den INFINITIV-Tower.
Mit einem PowerPC603e-
Chip und ohne SCSI-Control-
ler soll das Gerit dann weni-
ger als 1000 Mark kosten.

Fiir Besitzer von 030-Tur-
bokarten (ebenfalls Amiga
1200) plant phase 5, ebenfalls
eine PowerPC-Beschleuniger-
karte zu entwickeln. Das Bliz-
zard-Power-Board arbeitet
mit einem PowerPC603e-Pro-
zessor und benétigt als Com-
panion-Prozessor eine 68030-
CPU mit 40 bzw. 50 MHz. Ei-
ne Speichererweiterung fir
PS/2-SIMM s ist als Aufriistung
geplant, ebenso eine Schnitt-
stelle zum AnschluB eines
SCSI-Controllers. Das Bliz-
zard Power Board mit dem
120MHz-PowerPC603e-Pro-
zessor erreicht eine Leistung
von rund 170 MIPS bzw.
rund 3,0 SpecFP95. Angepeil-
ter Preis: ca. 700 Mark. Die
im Mai 1997 geplante Auslie-
ferung des Boards (ein Amiga
1200 erreicht dann etwa die
Rechenleistung eines
150MHz-Pentium-PCs), das
hangt allerdings noch vom
Bestehen der CE-Priifungen
ab.

phase 5 digital products, In der Au 27,
61440 Oberursel, Tel.: (0 61 71) 58 37 87,
Fax: (0 61 71) 58 37 89,

WWW: http/Awvww.phase5.de

11




ONLINE

Der T-Online-Dienst der
Telekom gilt als »Volkspro-
vider« fiir Internet-Surfer.
SchlieBlich ist er bundes-
weit zum Citytarif erreich-
bar. Lesen Sie hier, wie Sie
mit Hilfe von »Miami« tiber
T-Online ins Netz der
Netze gelangen.

W von Christian Krenner

Spéitestens, wenn der Com-
puter mit einem Modem
verbunden ist, wird das Inter-
net unwiderstehlich. Wer be-
reits einen T-Online-Zugang
besitzt, hat damit auch alles
Notige in der Tasche, um das
Internet-Gateway der Telekom
zu benutzen. Und wer noch
keinen Zugang besitzt und
trotzdem nicht leer ausgehen
mochte, fiir den lohnt sich
vielleicht schon allein deswe-
gen die Beantragung. Denn
damit reist man nicht nur
glinstig durch die Welt, son-
dern kommt zudem in den
Genul topaktueller Software
aus dem Aminet.

Damit ein Computer mit an-
deren im Internet kommuni-
zieren kann, mufl man ihm

zundchst die dort (bliche
»Sprache« beibringen. Das er-
ledigt ein sogenannter
»TCP/IP-Stack«. Fiir den Ami-
ga gibt es davon drei:
AmITCP, TermiteTCP und

ol | A sy EAGaa53 [0 Al

B Workshop: Internet mit Miami und T-Online

Das Netz

Miami sind geeignete »Dol-
metscher«. Wir beschrinken
uns in diesem Workshop auf
Miami von Holger Kruse, der
durch besonders einfache Be-
dienung glinzt und beziehen

auf der Festplatte. Bejahen Sie
dabei die Frage, ob ein logi-
sches Laufwerk »MIAMI:« ein-
gerichtet werden soll. Dieses
wird spdter auf jeden Fall
bendtigt.

Miami stellt sich

gi‘

..ﬂégO..
i

Dateiname: mtkit401.1zh

Stand 25.2.97

MTKIT K-Patch « T|Version/Datum: 4.0.L vom 25.2.1997
LHEX (Amiga) 4 T2, % ICopyright: TKR GmbH & Co. KG
EuwaConfg23 47 . GroBe: 463.003 Bytes

Troibar i

© WeesTkR -, [inbalt: MutiTerm KIT 4.0.L als Delta-Archiv

© Winos Aceex " % ur Version 4.0.H. Eine installerte Version

@ Wind5 ZyXEL 24.0.H (oder never) ist Voraussetzung fiir die

inflos

@ Ewacom FAQ1

@ Euracom FAQ2

© Amiga FAQ

@ Sogeht's...

TKR-Software: Auf dieser Seite finden Sie regelmifRig Updates

der T-Online-Software fiir den Amiga zum Download

uns auf die bei Zusammen-
stellung  dieses  Workshops
aktuelle Version »2.0f«.

B Die Installation

Miami ist schnell installiert.
Ein Install-Script bringt Miami
sicher an die richtige Stelle

Hostname

V| R |

Bekannt: In diesem Einstellungs-Menii sind die Benutzerdaten
zur Identifikation des Users zu hinterlegen

12

durch ein ausgekliigeltes Ver-
fahren auf den benutzten In-
ternet-Provider ein und kann
bis auf wenige Einstellungen
die Konfiguration selbst vor-
nehmen. Beim Internet-Zu-
gang Uber T-Online scheitert
dieses Verfahren allerdings, da

ruft!

hier der Weg ins Web iiber
ein fir Miami véllig unbe-
kanntes Gateway fiihrt.

M Leichtes Spiel

mit MultiTerm KIT

Um Miami unter die Arme
zu greifen, gibt es zwei Mog-
lichkeiten: Uber die komforta-
blere der beiden verfiigen Be-
sitzer des T-Online-Decoders
von »MultiTerm KIT« von TKR.
Im Verzeichnis dieses Deco-
ders befindet sich eine Schub-
lade »Internet-Zusatz«, die ein
Script enthilt, das MultiTerm
und Miami zur Teamarbeit be-
wegt. Klicken Sie einfach auf
das lcon »installation« der
Schublade »Miami« und alles
lauft automatisch. Bei der alte-
ren Version von MultiTerm KIT
fehlt diese Schublade aller-
dings. Nutzen Sie die Gele-
genheit, um das aktuelle Up-
date von der TKR-Seite »*TKR
PLUS#« zu laden (lesen Sie
dazu auch unseren Infokasten
»MultiTerm KIT 4.0j«).

Wenn Sie nun MultiTerm
KIT starten, finden Sie in der
Aktionsleiste ein zusitzliches
Icon »Internet«. Mit diesem
konnen Sie jederzeit wihrend
einer T-Online-Sitzung ins In-

__Phone numbers

Noch bekannter: Auch hier miissen die Benutzerdaten eingegeben
werden, damit diese von Anwendungen benutzt werden kinnen
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Die Post ist da

Endung »@t-online.de«.

»mailto.btx.dtag.de« ein.

beiliegenden Anleitung.
Ubrigens:

anlegen.

Die Telekom legt fiir jeden T-Online-Benutzer einen elektro-
nischen Briefkasten an, mit dessen Hilfe elektronische Post
aus der weiten Welt empfangen und auch verschickt werden
kann. Um den EMail-Dienst zu benutzen, benétigt man eine
EMail-Software. Eine gute Wahl ist »YAMg, der sich aus dem
Aminet-Verzeichnis »comm/mail« downloaden laRt und ko-
stenlos ist. Nach dessen Installation sind folgende Einstellun-
gen notig, um YAM an T-Online anzupassen:

Wahlen Sie den Meniipunkt »Einstellungen/Konfiguration...«.

Auf der Seite »Start« tragen Sie lhren vollen Namen ein sowie
Ihre EMail-Adresse. Diese besteht aus lhrem Usernamen (Da-
tex-J-Nummer plus Mitbenutzernummer, siehe Text) und der

In das Feld »POP3-Server« tragen Sie »pop.btx.dtag.de« ein,
in das Feld »Passwort« einfach einen Punkt ».«.

Auf der Seite »Empfange« tragen Sie in das Feld »POP3 Be-
nutzer-ID« wiederum lhren Usernamen ein. Auf der Seite
»Senden« tragen Sie schliefSlich als »SMTP-Server«

Damit ist die Konfiguration beendet. Alle weiteren Einzelhei-
ten zur Benutzung von YAM finden Sie in der dem Programm

Méchten Sie lhre Datex-J-Nummer in Ihrer EMail-Adresse
durch einen aussagekriftigeren Namen ersetzen, so kénnen
Sie auf der KIT-Seite »*1901468001#« ein Alias (Zweitname)

ternet wechseln. MultiTerm
ermittelt alle nétigen Daten,
aktiviert Miami und (bergibt
die Kontrolle. Sie brauchen
keinerlei weitere Einstellungen
zu treffen. Einfacher geht's
kaum. Es ist lediglich darauf
zu achten, dal im Anwahl-
prafix, den MultiTerm an lhr
Modem schickt, die Sequenz
&D0 enthalten sein muR.
Sonst legt das Modem beim
Versuch ins Internet zu wech-
seln, auf.

Uber den Menipunkt »Be-
trieb/Einstellungen...«  o6ffnen
Sie das Einstellungsfenster von
MultiTerm und klicken Sie auf
»Modem«. Im Textfeld »An-
wahlprifix« fiigen Sie Zei-
chensequenz &DO ein. lhre
Anwahlprifix lautet dann bei-
spielsweise »&D0DT«, wenn
Sie mit Tonwahl arbeiten (das
fehlende » AT« wird von Multi-
Term automatisch angefiigt).
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B Ohne Umwege

ins Netz mit Miami

Ohne MultiTerm KIT, kann
man zwar die Vorziige des T-
Online-Dienstes  nicht  ge-
niefen, dennoch aber dessen
Internet-Gateway  benutzen.
Somit ist ein T-Online-Zugang
auch fur »Nur-Surfer« (iber-
legenswert, die das eigentliche
T-Online-Angebot nicht nut-
zen wollen.

Ohne MultiTerm ist Miami
etwas schwerer an T-Online
zu gewohnen. Dabei hilft aber
das Archiv »MiamillcDeu.l
ha«, das eigentlich deutsche
Katalogdateien und eine deut-
sche Anleitung fur die bereits
etwas veraltete Version 1.1c
von Miami enthdlt. Dieses
Archiv enthilt aber im Ver-
zeichnis »Dist-Settings« zwei
Konfigurationsdateien, die bei
den nétigen Anpassungen fir
T-Online helfen und sich auch

.
Gebrauchte Amigas
Werkstatigepriifie Gerite und Zubehér:
Amiga 500 m.Kickst. 1.2, kompl. Zubehér. 198.-
Amiga 500 mit Kickstart 1.3, Zubehér..248,-
Amiga 500 mit Kickstart 1.3 u. IMB.Chip.298,-
Amiga 500 plus, Kickstart 2.0, 2MB Chip..378 -

Amga 600 mut | MB Chip Ram.................298,-
Amiga 1200 mit 2MB Chip Ram..... 478.-

Amiga 2000 B-D, 1 MB Chip,Kick 2.0..398,-
CD 32 mit 5 Spiele-CDs..c.cociinvinnnnnninnne 248.-

Speicher, gebraucht

Speichererweiterung auf 2,5 MB 500.........
4 MB ext. m. HD-Contr. Amiga 500..
8MB ext. m. HD-Contr. Amiga 500...

Speichererw.auf 2MB Chip, ASDOplusz‘éDO ‘.'9 -
Speichererw. 2MB/4MB A2000........129,-/178 -
2MB Zipp-Ram (fiir Alfa-Contr. usw).......129,-

Festpl..Laufw..CD, gebraucht

Festplatte 85MB m. Contr. A500/2000..298,-
Festplatte 420MB mit Contr. A500/2000...398 -
Festplatte 640MB mit Contr. A500/2000...429.-
Laufwerk intem AS500/600/1200/2000..........59,-
Laufwerk extern fiir alle Amy .69~
CD-ROM fiir Amiga 500/600/1200/2000...198,-

gebrauchte Monitore
Farbmonitor 1081 oder baugleicher
Farb itor 1084 oder b
Farbmonitor 1084S oder bauglacher Y
Farbmomitor 1802 (C64, A600, A1200)......

gebrauchte Turhﬂkgﬂg

Turbo A500, 14MHz, IMB Ram 32Bit......
Turbo A500, 14MHz, 4MB Ram 32Bit
Turbo A1200, 28MHz, MMU, 4MB..
Turbo A2000, 14Mhz, MMU, 2MB..
Turbo A2000, 25MHz, MMU, 4MB.

rauchte Drucker
Matrix-Drucker 9N. sw/color............. 98,-/148,-

Matrix-Drucker 24N, sw/color. 148.-/198,-
hér, E il

Netzteil A500/1200/2000.............. 50,-/69.-/109,-

Tastatur AS00/A1200, A2000 .......... 69,-/98.-

Kickstartumschaltplatine alle Amlgas ..... 15,-
Motherboard A2000, kompl. bestiickt....... 248,

A hgerit Amiga 500 150,-
AS00-Umbau auﬂMB Chlp ......................... 50,-

Kickstart 1.2/1.3/2.0/3.1..........19,-/29,-/39,-/89,-

CIA-Chip 8520 30
TV-Modulator fiir Amiga 500..................79,-
Amiga-Maus 300 / 400 dpi.............. 25129,
DD-Disketten, 33 Stilck gebr.,._.......15-

Tauschaktion

Unsere Tauschaktion geht weiter |
Bei Kauf eines neuen Amiga oder
PC nehmen wir Ihre komplette, alte
Amiga - Anlage bis zu DM 1.000,-
in Zahlung !
Amiga 1200 Magic, 2MB, Progr.-Paket..... 698,
Amiga 1200 Magic, HD175, inst.-Progr.... 898, -
Amiga 1300 Invinitiv-Tower mit Tastatur..998 -
Tower 1300,1.1GB,50MHz6MB,CD.......1898 -
PS :Ds
PC-486DX80, 4MB, 340MB SCSI, Minit. 699,-
PC-486DX80, 4AMB, 340MB, CD8-{........... 898,-
PC-5x86DX 133, 4MB, 640MB, CD......979,-
Intel-Pentium133, 8MB, 1,6GB, 2MB-Grafikk.
8.-£CD, Win95-Tast., Maus, Minitower...1799,-
Aufpreis 8stattdMB / 16statt8MB..._.42,- / 79 -

Aufpreis Windows 95....... SR b 5
Aufpreis Soundkarte 16bit mit Boxen..........99,-
Aufpreis Monitor 147/ 15™.............. 389,/ 499,-

A1200 - Aufriistung

Festplatte 2,5” 420 MB mit Einbausatz. .....298,-
Festplatte 3,5" 1,2 GB mit Einbausatz....... 398 -
Invinitiv-Tower A1200 mit Win95Tastatur398.-
CD ROM 8-fach, intemer Anschiub.......... 238.-
CD ROM 6-/8-fach extern............ :
Turbo 68030, SOMHz, MMU, 8MB...
4MB Ram-Karte mit CoPro-Option.

Spiele und Programme
Wir fithren alle neuen Amiga-Spiele und
Programme. Auch viele Klassiker und Oldies.

HBiihtor- Slectonio
Tel.: 02624-7844, Fax:2873
Ladenlokal in:

56203 Hobr-Grenzhausen, Rheinstr. 7.
Versand per Nachnahme (+15,-)

DIE ERSTE BEZIEHUNGS-
KISTE, DIE PROBLEMLOS
FUNKTIONIERT.

BEI TKR INKLUSIVE
HANDCHENHALTEN UND
BONUS :-)

498,

Unverbindliche Preisempfehiung. Im
Fachhandel und direkt bei TKR.

HAGENUK DataBox Speed Dragon
ISDN-Telefonanlage

Drei analoge Anschliisse mit eigenen
Rufnummern

kostenlose interne Gespriiche

Anrufweiterleitung
Gespriichsweitergube
Makeln
Dreierkonferenz

Multifunktionales Display mit Rufnum-
zeige, Kanalbelegung, Gebiihren,
Anruferliste und Rufumleitung

Konfiguration mit einem fonwahlfihigen
Telefon

Integrierter ISDN-Adapter (seriell
angeschlossen, 64 kBit/s.) mit Software
fiir Thren Amiga

Flash-ROM

Beim Kauf mit ISDN-AnschluBauftrag
an TKR mit 200,- DM Einsteiger-Bonus fiir
nur 298,- DM.

Online-Info und Order hitp://www.thr.de
und *tkr plus#

TKR GmbH & Co. KG
Stadtparkweg 2

24106 Kiel

= (0431)33 78 81
& (0431) 359 84
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mit Version 2.0f von Miami
benutzen lassen. Dazu ist es
zunichst notig, die entspre-
chende Datei in Miami zu im-
portieren. Starten Sie Miami
und wihlen Sie den Menii-
punkt »Settings/Load« an. Be-
nutzen Sie ein normales
Modem, ist die Datei »t-on-
line.export« die fiir Sie rele-
vante. Bei Einsatz eines ISDN-
Adapters wihlen Sie die Datei
»t-onlinelSDN.export«.
Wurde die Datei importiert,
ist auch bereits ein Grofteil der
Konfigurationsarbeit  erledigt.
Bleibt nur noch der Feinschliff.
Wibhlen Sie dazu zunichst die
Seite »Interface« in Miami an.
Passen Sie dort die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit an lhr
Modem an. Wundern Sie sich
allerdings nicht, wenn beim
Einsatz eines Analogmodems
dennoch lediglich eine Verbin-
dung mit 14400 Baut aufge-
baut wird. T-Online ist nicht
schneller. Betreiben Sie Ihr
Modem an einer Schnittstellen-
karte, so ist das entsprechende
Device der Karte ebenfalls auf
dieser Seite einzutragen.
Wechseln Sie nun zur Seite
»Dialer«. Dort miissen Sie lhre
Zugangsdaten zu T-Online
hinterlegen. Geben Sie dazu
im Feld »Login ID« lhre An-

MultiTerm KIT 4.0j

MultiTerm KIT erleichtert
nicht nur den Zugang zum
Internet sehr, sondern er-
laubt zugleich, das CEPT-
und KIT-Programm von T-
Online in voller Pracht zu
genieBen. In der aktuellen
Version »4.0j« wurde Multi-
Term an die aktuelle KIT-
Version 1.2 angepal’t, die
beispielsweise durch ani-
mierte GIF-Bilder KIT-Ange-
boten Leben einhaucht. Ei-
ne Kostprobe dieser Fihig-
keiten sowie das Update
auf die Version »4.0j« gibt's
auf TKRs KIT-Seite »*TKR
PLUS#«.
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schlullkennung ein. Diese hat
in der Regel zwolf Ziffern. Ist
lhre Anschluflkennung kiirzer,
fullen Sie sie mit Leerzeichen
auf. Dann hinterlegen Sie das
von lhnen gewidhlte T-Online-
PaRwort. Benutzen Sie dazu

haben wollen, in »User name«
ein. Fir T-Online-Benutzer ist
es sinnvoll, hier lhre Datex-)-
Nummer (entspricht i.d.R. lh-
rer  Telefonnummer) durch

Bindestrich verbunden mit Ih-
rer Mitbenutzer einzugeben.

Modem, beim Wechsel ins Internet aufzulegen

das Popup-Gadget neben dem
PaBwortfeld. Fullen Sie das
Palwort auf acht Zeichen
Liange mit Leerzeichen auf.
Fir den Fall, daB lhre Mitbe-
nutzernummer nicht »0001«
sein sollte, miissen Sie zudem
im Anwahlscript einen Befehl
dndern. Das  Anwabhlscript
wird links oben unter der
Uberschrift »Dial script« ange-
zeigt und kann mit den Pfeil-
gadgets gerollt werden.

Suchen Sie nun den Befehl
»SEND "\r'"« (Vorsicht! Nicht
den Befehl »SEND "\r"«! nut-
zen) und (berschreiben Sie
ihn mit »SEND "xxxx"«, wobei
»xxxx« durch lhre vierstellige
Mitbenutzernummer  ersetzt
werden muf.

Der néichste Schritt auf dem
Weg ins Internet fithrt auf die
Seite »Database«. Wihlen Sie
dort mit Hilfe des Cycle-Gad-
gets am Kopf der Seite die Ein-
stellungen fiir »users« an. Dort
ist ein Benutzer »tmuster« ein-
getragen, der durch Ihre Daten
ersetzt werden muf. Klicken
Sie den Eintrag an und geben
Sie den Benutzernamen, den
Sie fortan auf lhrem System

Es ist lediglich noch darauf zu
achten, daR auch hier Ihr
Modem daran gehindert wird,
beim Wechsel zu Internet-An-
wendungen aufzulegen. Das
erreichen Sie, indem Sie auf
der Seite »Modem« den Wéhl-
prafix um »&D0« erweitern.
Dieser lautet dann z.B.
»AT&DO0DT«, wenn Sie mit
Tonwabhl arbeiten.

Miami ist nun startbereit
und Sie koénnen die ersten
Surfversuche im Internet un-
ternehmen. Zuvor sollten Sie
allerdings die nun vervollstian-
digte Konfiguration speichern.
Benutzen Sie dazu den Menii-
punkt »Settings/Save«. Mit
einem Klick auf »Online« be-
ginnt Miami, sich in T-Online
einzuwahlen und sollte sich
nach dem Sprung (ber das
Gateway mit »Miami is now
online.« zuriickmelden.

Login: lhre Anschlufkennung und lhr PaRwort verschaffen
Miami den Zugang zum Internet per T-Online

Dies ist vorerst lhr Username
bei T-Online und beispielswei-
se Bestandteil lhrer EMail-
Adresse. lhren vollen Namen
tragen Sie ins Feld »Real na-
me« ein. Die gleichen Anga-
ben sind nochmals auf der Ein-
stellungsseite fiir »TCP/IP« zu
treffen. Fiillen Sie auch hier
die Felder »User name« und
»Real Name« entsprechend
mit lhren Daten aus.

Damit ist die Konfiguration
von Miami fast abgeschlossen.

Damit haben Sie den Ein-
stieg in die fantastische Welt
des Internet geschafft. Verges-
sen Sie aber nicht, daft Miami
Shareware ist. Nach einer hal-
ben Stunde verabschiedet sich
das Programm automatisch
und unterbricht die Verbin-
dung. Méchten Sie es dauer-
haft nutzen, sollte Sie es regi-
strieren lassen. Damit sichern
Sie gleichzeitig, dall das Pro-
gramm weiterentwickelt wird.
Viel Spal beim Surfen! b
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AMIGA
A1200 Magic
A1200 Magic 170MB
A1200 Hercules 1GB
A1200 Hercules 1GB

+ 12301V + 16 MB
A4000 2/4 MB Tower
A4000 2/16 MB 1GB SCSI
Eagle 4000TE 2/4MB

CD - ROM

CD1200 Controller A6/1200
incl. Gehduse, Netzteil
und Software

mit 8-fach CD-ROM

mit 10-fach CD-ROM

8-fach ATAPI Goldstar
10-fach ATAPI Acer
8-fach SCSI Philips
ASIM Filesystem AMIGA

CD-Writer
CD-Designer! AMIGA
- die neue Brennsoftware

CD-Writer Philips 2600
2/6-fach SCSI

Bundlepreis

Rohlinge NoName
Rohlinge Marke

698,-
898,-
998,-

1398,-
3198,-
3898,-
2698,-

198,-
379,-
429,-

199,-
229,-

329,-
129,-

199,-

799,-
948,-

14,-
17

AmigaTools 2

Meeting Pearls 3
alc 2.1

Aminet 10 / 12

Animania |

Amiga Tools 5
Aminet 14 / 15 [ 16
Aminet Set 3 / 4
DirOpus 5.5
Maxon Atlas
Meeting Pearls IV
System Booster
TELEINFO AMIGA
Texticon
Turbocalc 4

Controller

AS500 AlphapowerPlus AT
mit 0/8MB PS/2-Option

A1200 fur CD-ROM

A1200 Surfsquirrel

A2/3/4000 SCSI Oktagon

199,-
199,-
199.-
279,-

Deutschlands umsatzgroBter
AMIGA Distributor prasentiert

Drucker
Canon BJ 240
Canon BJC 4200
Canon BJC 620

Festplatten

1.0GB AT 3.5 extra flach

2.0 GB AT 3.5

3.2 GB AT

Kabel 2.5-> 3.5 mit Stromvers.
Kabel 3.5-> 3.5 2.0m

1.08 GB SCsI
2.1 GB SCsl
4.3 GB SCSI
Kabel 3-Abgriffe
Kabel 7-Abgriffe

Genlocks

Pluto electroni cdesign
Neptun electtronic design
Sirius 1l electronic design

Grafikkarten
Cybervision 3D mit 4MB

Picasso ll+ mit 2MB
Picasso IV mif 4MB

Joysticks / Joypads
Boeder AMIGA
Sureshot

TP510 AMIGA

Cruiser Black

Cruiser Multicolor
Comp. Mini Black
Comp.Mini Clear
Super Pro Zip Stick
Honeybee Pad

Kabel
Scartkabel fur 1084
Parnet mit Software

Kickstart

1.3 / 2.05 ROM einzeln
3.1 ROM einzeln A1200
3.1 ROM einzeln A5/2000
3.1 Set A5/6/2000

3.1 Set A3/4000

Laufwerke

DD intern A5/6/12/2000
DD extern

HD intern A12/2/4000
HD extern

Miiuse

schwarze AMIGA Maus
mit Design-Pad
300dpi 2-Tasten

400dpi 2-Tasten

400dpi 3-Tasten

Versandbestellungen: 0130 - 83 56 10

Montag - Freitag 10 - 13 + 14 - 18h « NN * EUROCARD » VISACARD

399,-
499,-
699,

379,-
475,-
616,-
19,-
15,-

499,-
599,-
1499,-
15,-
19,-

698,-
1048,-
1498, -

10,-

24,-
29,-
29,-
29,-
35,-
39,-
49,-

29,-
29,-

149,-
199,-

39,-
19,-
29,-
39,-

NEU im Internet http:\\www.fischer-hs.com NEU

Netzwerk

AmITCP/IP 139,-

Ariadne Ethernetkarte 328,-

Liana + Envoy 99.-
49,-

NE2000-komp. PnP

Farb-Scanner

Artec Viewstation AT 3
Flachbett SCSI Singlepass
mit AMIGA+PC-Software

598, -

Monitore

M1438S 14" Multiscan 549,-
M1764 17" Multiscan 1499, -
Tiger 17" Multiscan 1099,-
Simms

4AMB PS/2 49,-
8MB PS/2 79,-
16MB PS/2 159,-
32MB PS/2 299,-

11l Tagespreise erfragen !!!

Speicher(karten)

AS500 512KB mit Uhr 49,-
A500 2MB 179,-
A500+ TMB 79,-
A600 TMB 99,-
A1200 4MB mit Copro-Option 115,-
Al1200 PS/2-Karte 0/8MB 89,-
A2000 PS/2-Karte 0/8MB 89,-
2MB Chipram Erweiterung 249,-
Software

ARTscan Il 2.0 mit Datachrome 19,-
CD-Designer! 199,-
Cybergraphx 65,-
Diavolo Backup Pro 129,-
Final Copy |l 69,-
Final Writer V 229,-
Steuer Profi 96 89,-
Turboprint 5 129,-
Turbokarten

Blizzard 1230 IV 299,-
Blizzard 1240 ERC 529,-
Blizzard 1260 975,-
Blizzard SCSI-Kit 199,-
Copro 50MHz 129,-
Blizzard 2040 ERC 669,-
Blizzard 2060 1175,-
Cyberstorm MK Il 040 ERC 729,-
Cyberstorm MK Il 060 1175,-
Cyberstorm SCSI-Kit 195,-
Cybervision SCANDOUBLER 179,-
Towergehiuse

A1200 Micronik 71

mit Zorro Il + Netzteil

far PC-Tastaturen
Videobearbeitung 899,-

Grafitto S-VHS

295,-

| 02763 Zittau

AMIGA

Stitzpunkthandler

Osamatic Systeme
Schillerstr. 68

Tel.: 03583 - 67 32 1
Fax: 03583 - 57 32 23

06124 Halle

Grothes Gameshop
Rennbahnring 34
Tel.: 0345 - 690 30 75
Fax: 0345 - 690 30 76

10439 Berlin
Computer Shop Ulbrich
Paul-Robeson-Str. 18
Tel.: 030 - 44 51 170
Fax: 030 - 44 65 07 26

| 22041 Homburg i
| Mecomp Multimedia |
| Wandsbeker Marktstr, 164|

Tel.: 040 - 68 91 09 91 |
Fox: 040 - 68 91 09 92 |

30655 Hannover ‘
Fischer Hard & Software

Schierholzstr. 33 |
Tel.: 0511 - 57 23 &8
Fax: 0511 - 67 23 73

34117 Kassel
Computerhandel Kdhler
Entenanger 2

Tel.: 0561 - 108 112

Fax: 0561 - 713 033

48155 Minster

DTP & DTV Center Otto
i. H. Elektro Burbank
Wolbecker StraBe 38
Tel.: 0251 - 65 805

49074 Osnabriick
Fischer Hard &+ Software
Goethering 3

Tel.: 0541 - 28 123

| Fax: 0641 - 24 492

| 50823 K&In

Vietex Media GmbH
Geisselstr. 10

Tel.: 0221 - 510 53 77
Fax: 0221 - 510 52 32

72160 Horb

KDH Datentechnik
Sadring 65

Tel.: 07451 - 555 110
Fax: 07451 - 555 115

72810 Gomaringen
Pernat Hard & Software
Schillerstr. 28

Tel.: 07072 85 10

Fax: 07072 85 11

91301 Forchheim
Modern Video Arts
Klosterstr. 15

Tel.: 09191 - 72 92 00
Fax: 09191 - 72 92 01

Hdandleranfragen
erwunscht !

Telefon 0511 - 575087
Telefax: 0511 - 572373




ONLINE

Viele Onliner beschrianken
sich nicht nur aufs Surfen,

sondern stobern auch in

Online-Archiven oder un-
terhalten sich per Tastatur.

Fiir diese Operationen
gibt's leistungsfahige

Programme — wir haben die
neuesten Client-Versionen

fiir Amigas unter die
Lupe genommen.

W von jorn-Erik Burkert

Bevor Sie mit anderen Hosts
im Internet Kontakt aufneh-
men, brauchen Sie einen ent-
sprechenden Client. Der stellt
die Verbindung zum Rest der
Welt her und erleichtert die
Online-Session. Kryptische
Kommandos sind passé, denn
Frontends mit unzihligen Funk-
tionen verbessern den Komfort.

B Terminal-Verbindungen:
AmTelnet und AmTerm
»Telnet« dient zum Einlog-

gen in einen anderen Host im

Internet. Steht die Verbindung,

kann man mit dem Gegenpart

kommunizieren und dort Pro-
gramme ausfiihren. Sehr be-
liebt ist eine Verbindung per

Telnet zum Spielen in MUDs

(Multi User Dungeon). AmTel-

net ubernimmt diese Aufga-

ben. Einfach den Host und

Port eintragen, Knopfdruck

und schon versucht der Client

eine Verbindung aufzubauen.

Nach dem Login und Anmel-

den per Passwort kann man

dann loslegen. Die Textausga-
be liuft wahlweise als VT-

100-, ANSI- oder TTY-Termi-

nal. Texte lassen sich per

Ment aus dem Fenster kopie-

ren, sichern oder auch per

Paste in das Terminal impor-

tieren (wahlweise aus dem

Clipboard oder einer Datei).

An die Verwaltung mehrerer

Hosts wurde auch gedacht

und umfangreiche Konfigura-

tions-Optionen  ermoglichen
den Zuschnitt des Programms
auf eigene Bediirfnisse.
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M Internet-Software

Neues AM

Client-Himmel

Wahrend AmTelnet auf eine
Standverbindung per TCP/IP
angewiesen ist, baut AmTerm
eine Verbindung zu einem
Rechner per Modem auf (z.B.
Mailbox). Das Tool beherrscht

wie sein Kollege standardisierte
Textausgabe (ANSI,  VT100,
TTY). Die Konfiguration von
AmTerm erfolgt per Mausklick
in einem gesonderten Fenster.
Das Protokollieren (Logging) ei-
ner Online-Session und der Im-
und Export von Text aus bzw.
ins Terminalfenster funktioniert
ebenfalls. Autor Mathias Misch-
ler hat beide Tools an alle gén-
gigen TCP/IP-Protokolle bzw.
Modem-Devices angepaldt.

M Chat im Web: AmIRC
Chatten - Ratsch und
Tratsch im Netz — gehort zu
den beliebtesten Formen der
Kommuniktion im Internet.
Dazu stellt der User eine Ver-
bindung mit einem IRC-Server
(Internet Relay Chat) her und
kann dann in einem Kanal per
Tastatur mit Personen in aller
Welt chatten. Es ist zwar auch

moglich, tber einen Telnet-
Client eine IRC-Session zu

fihren, aber mit einem IRC-
Programm ist die Unterhaltung
viel komfortabler. AmIRC von
Oliver Wagner ist ein Client

AmIRC: Flexibiltitit, Komfort und viele Funktionen machen
den Client fiir das Chatten im IRC ideal

fir den Amiga. Version 1.4
zeigt sich ausgereift und mit
unzdhligen Features bestiickt
(u.a Funktionstasten-Belegung
und frei definierbare Buttons).
Aliases, DCC, Notify und
Scripts (per ARexx-Schnittstel-
le) beherrscht AmIRC im
Schlaf. Ein URL-Catcher sam-
melt in einem Extra-Fenster al-
le Webpage-Adressen, die an-
dere User oder die Server
durchgeben. Ist im Hinter-
grund ein Browser aktiv, kann
man ihm per Knopfdruck eine
Adresse iibergeben und die
angegebene Seite gleich be-
sichtigen.

Besonders gelungen: die
Anzeige der Server-Meldun-
gen (u.a. drohende Server-
Splits) — fortgeschrittene IRC-
Jinger werden diese Option
zu schitzen wissen. In Version
1.4 werden (die in der Win-

dows-Welt so beliebten) Farb-
codes zum Kennzeichnen von
Passagen aus den ibertra-
genen Texten eliminiert — der
beriihmte "Buchstaben-Salat"
wird so vermieden.

Um alle neuen Features aus-
zukosten, benétigt man aber
eine Registrierung — zum Rein-
schnuppern gibt's aber Version
1.31. Ausprobieren lohnt sich,
denn AmIRC diirfte einer der
besten Clients tiberhaupt sein.

M Dateientransfer: AmFTP

Wihrend der Download von
Dateien bequem per Browser
moglich ist, sieht es beim
Upload nicht so gut aus. Man
benotigt ein geeignetes Pro-
gramm. Der Transfer erfolgt
per FTP (File Transfer Protocol)
— ein FTP-Client {ibernimmt
diese Aufgabe. Beim Amiga:
AmFTP. Der Client von Ma-
thias Mischler glinzt mit ei-
nem komfortablen Frontend.
Das Hangeln durch die Ver-
zeichnisse wird zum Kinder-
spiel und Dateien lassen sich
per Drag and Drop zwischen
heimischem Rechner und FTP-
Archiv austauschen. Informa-
tionen aus Textfiles oder Bilder
zeigt AMFTP per voreingestell-
tem Viewer direkt auf dem
Screen an. Besonders interes-
sant: die Batch-Funktion. Hier
146t sich die Dateiauswahl| mit-
loggen - Inhalte aus unter-
schiedlichen  Verzeichnissen
des FTP-Servers kann man so
in einem Rutsch auf die heimi-
sche Platte ziehen. AmFTP ist
fir den Transfer von Daten die
erste Wahl und sollte keinem
Onliner fehlen.

Informationen zu den Pro-
grammen finden Sie bei:
http//www.vapor.com.  Alle
vorgestellten Clients erfordern
jedoch die Installation von
MUI. Die neueste Version fin-
den Sie im Aminet bzw.
auf  der  MUI-Homepage
(http://sasg.com/mui/). Der Be-
such der Seite lohnt sich in je-
dem Fall — schon allein wegen
der gelungenen Gestaltung! W
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Der AMIGA-Shop im Herzen von Berlin

Hofmann

Computershop
Richard-Sorge-Str.67 / 10249 Berlin

Ladengeschiift:
Tel. 030 /422 56 194
FAX 030 /422 56 196

(AMIGA 1200 | (Festplatten ]
1200 HD 260 MB Magic 999 AT 3,5" 1,28GB ab 369,-
1200 HD 260 MB Surfer  1049,- AT 35"  1,7GB ab 399,
4000 T incl. 6MB und Festpl.3899,-  gcgp 35" 2,1GB ab 599
(Monitore ] )
A1084 ST, RGBm. Kabel 379 AT2:57 260 MB e
A 1438 S, Autoscan Stereo  549.- AT2.5" 13 GB 1990,

Tagespreise erfragen

(Drucker i)

SONDERANGEBOT
A 1764 S, Autoscan Stereo 1379,-

HP Deskjet 400 Color 349,-
Dieser Artikel ist Frel Haus . kein Porto ('anllun BJC - 240 399‘-
(Turbokarten AMIGA ) (ROM/IC ]

AMIGA 500 u. 500 Plus 13
M-TEC 68020 Co. bis S0MHz, 4MB 238,- 2,04 8520 PLCC  49,-

49,-
AMIGA 1200 2,05 A600 HD 49,- 8364 Paula 49,
Blizzard 79,- 3.1 A500/2000 129,- 8364 PLCC 49,

1230 /4, S0MHz, max.128MB 299 - 3,1 A1200/4000T 79,- 8375 Agnus  49,-

39,- 8520 CIA 59,-

1240 ERC 40Mils, A1200T  549. 5721 Budter 60 8393 HuresD. o,
1260 50MHz 979,
SCSI - Kit 199 (Zubehor )
M-TEC ) Kickstart - Umschaltplatinen
12;50 /42 MHz opt. bis SMB 179,- 2 - fach (auch fiir 3,1) 49,
SCSI - Kit ab 179,- 2 _ fach spezial AGDO/ HD 59,-
AMIGA 2000 - 4000 3 - fach A1200 59,-
Blizzard 2040 ERC 699 oy
G-Force 68030 40MHz SCSI =
Contr., Co.40MHz, 4/16MB 979, Br"°t°'h’;b°= L8m 23’3-’;
Cyberstorm MKII 040/40ERC 699,  Drucl :f.:-v':ii . BIN 8%
(‘opra"i.es:mr 32 Milx 9% Maus / Joystick-Verlingerung 9,95
Coprozessor 50 MHz 149y - Kabel 2x Joystick 14,95
ISQeicher -RAM ] Monitor-Kabel Amlga an ? ab 29,95
A 500 512KB incl. Uhr 59,-  Maus, Joystick, Joypad
A 500 2MB incl. Uhr 199, :
A 500Plus IMB 108, L OnAeAvp e
A 600, 1MB 89, ans pl 329
Maus 400 dpi 3-Tasten 49,95
Maus - Pad ab 4,95
4 MB, PS/2 Modul 39,- Control Pad CD32 39,95
8 MB, P5/2 Modul 79.-  Control Pad A1200 29,95
16 MB, PS/2 Modul 149,-  Joystick ab 19,95
32 MB, PS/2 Modul 3290, -
4 MB, GVP.G-Force-Modul 149, (L@ufwerke, Disk, ZIP )
= Diskdrive 3,5" AS00 intern 99, -
| HD - Controler | Diskdrive 3,5" A2000 intern  99.-

Diskdrive 3,5" A600/1200 intern 99 -

AMIGA 500/ Plus Amstrade Real HD-Drive A

AT ext. opt. USMBPS/2 199, Digidrive 3,5" A1200 int, HD  149,-
AMIGA 1200 Diskdrive 3,5" ext. schwarz HD 179,-
M-TEC Turboboards ab 179.- Diskdrive 3,5" ext. 880KB 99,
Blizzard Turboboards 199,-  Disketten 10er Pack ab 5,99

AMIGA 2000 - 4000

SCSI Oktagon 2008 0/8MB  249,-
SCSI GVP 4008 0/8MB 249 -

(CD - ROM Laufwerke )

A 500 / Plus extern

ZIP - LW SCSI 100MB extern 349,-
ZIP SCSI 100 MB intern

3,5" hellgrau mit 5,25"" Einbaurahmen

DM 299,-

CD Contr. fiir Alfa-Power 129,- s
incl.8-Fach CD-ROM Drive 328,- ZIP- Medium 29,95
AMIGA 600 /1200 extern 1P - Tools §9.95
Easy CD-ROM Contoler 199,-

incl. CD32 Emulation m. Netzteil B{)ftware

CD1200 - Controler 199,-
4 Fach Wechsler 4speed

Workbench 3,1 Disk/Hand buch 79,-
Workbench-Kit 3.1 A500/2000 129,-

2 Workbench-Kit 3.1 A600 129,

incl. Easy Controler Workbench-Kit 3.1 A1200 159,-

Workbench-Kit 3.1 A3000 / T 159,-

DM 399.- Workbench-Kit 3.1 A4000 159,

IDE - Fix 99,

MITSUMI FX-800 8 x speed 199,- i e ;

SANYO ROM 8 xspeed 199,  23im CDFS V3,xx 122~

OM 8 CD - Boot 79,-

Panasonic R X speed 199,- Turbo Print 5,x ! 129.-

NEC CDR222 4x speed SCSI 179,- ‘r’-'“f‘g.'-" Onus- 5.5CD gg.-

TEAC CD-5 . 6x SCSI 79,- Final Copy 5,

TEAC CH-505K. 6x 27%  Final Writer ab 199.-

~ 4x CD32 Spiele Super Bundle -

[MIDI, SOHH(I Graﬁkkart—l Megabhits 3-6 Super Bundle 49,-

MIDI - Il Interface Aminet 8, 10, 12 15,

MIDI - I m. Mignon jr. Softw. 169 v, IR 95“113 14,15,16,17,18 25,

Sound - Sampler 9 Ottamed 60 €' i

Picasse - I Plus 2MB PC Task 3,xx 179,-

incl. Paplo fiir Picasso 599,— PC Task 4,xx Anfr
Bestellannahme: Mo.- Fr. 10.00 - 18.30

Direktversand per Post
Laden Offnungszeiten: Mo.- Fr. 13.00 - 18.00

Sa. 10.00 - 14.00 Nachnahme

Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten. Versandpreise kénnen vom ladenpreis abweichen,

Sirius-Genlock 1.598,-- DM

Die drei Genlocks Sirius, Neptun und Pluto kénnen am
‘Amiga oder am PC mit Zusatzkarte betrieben werden.
Neptun und Sirius wurden von der Fachpresse mit mehreren
~Auszeichnungen (z.B. Produkte der Jahres) gekiirt. Perfekte
Bildqualitat und einfache Bedienung fiir beste Filmel

GenlockMaker 398,-- DM

terfacekarte fiir den Betrieb von
Amiga-Genlocks am PC. System-
voraussefzung: 486er PCI, Win"!

TG Enhancar |

TBC-light 1.198,-- DM

Der kleine Bruder des TBC-Enhancers

- mit groBer Leistung. Vollbild-TBC,
serlell steuerbar, mit "sehr gut" (92%)
getestet z.B. im Amiga-Magazin 3/97.

VideoMaker 798,--
Der VideoMaker kann fast alles!
Hier reicht der Platz nicht aus, ihn zu
beschreiben. Deshalb bitte Infos
anfordern, zur CeBIT gehen oder im
Interenet nachschauen.

Siriusl auf Si
Y-C auf Ne

Hannover
13. -19. Mdarz

ST

Halle 8EG
Stand D48

ARACLAART
® - Gemini 1 2 3

4x2 Kreuzschiene Gemini 448,-- DM

Mit dieser Kreuzschiene kénnen vier Video-Eingéinge (FBAS
oder Y-C) beliebig auf zwei Ausgénge geschalten werden.

Vertiigb in Osteneich:

Electronic-Design GmbH Detmoldsir. 2 80935 Minchen Tel: 089 / 351 50 18 Fax: 089 / 354 35 97



ONLINE

Nachdem »Voyager« als
Bestandteil des »Surfer«-
Pakets von Amiga-Tech-
nologies sein Debut gab,
wurde es recht ruhig um
diesen WWW-Browser.
Doch jetzt ist er wieder da,
um verlorenen Boden
wettzumachen - wir haben
uns die PreRelease genauer
angesehen.

M von Christian Krenner

Das Anhingsel »Next Ge-
neration«, das Trekkies
hinldnglich bekannt ist, soll
den neuen Voyager aufwerten.
Und diese Bezeichnung ist
tatsdchtlich nicht unverdient,
denn Voyager trigt eine kleine
Sensation in sich: Er kann die
von Netscape erdachten und
seither dulerst beliebten »Fra-

mes« darstellen. Hinter die-
sem Begriff verbirgt sich
schlicht die Fahigkeit, das

Browserfenster in verschiede-
ne, voneinander unabhingige
»Rahmen« aufzuteilen. Das
schafft nicht nur Ubersicht,
sondern erlaubt vor allem,
vollig verschiedene Seiten, die
beliebig in der Welt verstreut
sein kénnen, in den einzelnen
Rahmen darzustellen.

Jedem Amiga-User, der Sei-
ten mit den belieben Frames
besuchte, ist die lapidare Mel-
dung »lhr Browser kann keine
Frames darstellen« bekannt. Sie
erschien nicht selten und ver-
weigerte den Zugriff auf die er-
wiinschten Daten. Damit ist
nun SchluB. Doch VNG (wie
der Browser in der Kurzform
heifst) bietet noch mehr. Vor
seinen Konkurrenten »IBrowse«
und »AWeb Il« braucht sich
das Programm in Sachen Funk-
tionsumfang nicht mehr zu ver-
stecken. Und gegeniiber dem
Edelbrowser »Netscape Navi-
gator«, der auf PCs, Macs und
unter Unix zu finden ist, fehlt
auf den ersten Blick eigentlich
nur noch der Java-Interpreter:
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B Vorstellung: »Voyager NG V2.0« PreRelease

Auferstehung

Tabellen,  Hintergrundbilder,
transparente  und  animierte
GIFs — alles ist da.

Voyager ist schnell per In-
staller-Script auf die Platte ge-
bannt und meldet sich nach
dem Start mit der im Archiv
enthaltenen  Anleitung im
HTML-Format. Die - wie
kénnte es anders sein — Voya-

die obligatorische Transferani-
mation fehlt nicht.

Eine Statusanzeige gibt Aus-
kunft tber die aktuelle Tatig-
keit des Programms und die
Ubertragung. Voyager unter-
stitzt die Amiga-untypischen
aber nttzlichen MUI-Einrich-
tungen wie Bubble-Help und
kontextsensitive Popup-Meniis

sellen sich jedoch ein interner
Mailer sowie FTP-Client. Uber
Plugins 1aft sich das Lei-
stungsspektrum erweitern. Die
hierarchischen »Bookmarks«
dienen als Adressverzeichnis.
Dank MUI wird es komforta-
bel per Drag & Drop editiert.
Damit beliebte Seiten nicht
bei jeder Sitzung erneut gela-
den werden, hat Voyager ei-
nen integrierten Cache, der
diese zwischenspeichert und
mit Hilfe eines »Cachebrow-
sers« durchstébert.

e

Wl shaciow on the bosom

il shadow and a transparent one.

il Highlights and refiections

fl onen out not exciusively) white

Like shadows, highlights and refiections can be created by overlaying semi-lransparent areas of colour, "™

i f T o %o Thedifisrence between simple “lal” awork and Wustrations thal have depth and much more realism is oflen

| = - only a matter of a fow well-placed shadows and highlights. Look at any real-world picturs and you will see

4 shadows everywhere ~ and nearly al shadows simply consist of areas thal are slightly darker or loss:
= “ colourtul

"“ ] — sl In CoralXARA you would just draw a shape around where you v ’ =
warf the shadow fo occur. Give his & black or dark grey colour o
and Ien make Inis object semi-Uransparent or, more usefuly, & graduatea WANSPATENCY 50 ME Shadow | |

fades. This object now becomes a "osting shadow” and bacause of the inerent objeCt-oriented nanire =
RBER FREE BEME 01 \ of CorelXARA, you ¢an mova, edil, resize of re-colour this object af any time. o
l| Woltce Now auich mon rSRsEe 19 Somi-basoanal sacpiv on e 1o looks compansd b e sofd

A drop-shadow such as this takes only a couple of saconds to produce, but compare the difference between & radiionsl nan-transparent

Transparency brings graater freedom, greater levels of realism and grealer simplicily.

TIVs arawaing SAOWS VoS 5es of |

il e kansparvncy & B8 ity B9 distince.

Photogmphic compositions

ger sogleich in Sachen Frames
die Muskeln spielen l4Rt und
nebenher sehr gelungen ist.
Registrierte Benutzer geniellen
auf Wunsch eine Version, die
fir die Kombination 68030
und 68882 kompiliert ist.

Die Benutzeroberfliche der
MUI-Applikation hat weder
Schwéchen noch Vorziige ge-
geniiber [Browse oder AWeb.
Die Flexibilitit von IBrowse,
der seine Bedienelemente auf
dem Bildschirm umherbewe-
gen lalt, erreicht sie allerdings
nicht. Voyager kann beliebig
viele Browserfenster &ffnen.
Die Buttons zum Navigieren
im Web sind wie gewohnt an-
geordnet. Frei definierbare
Fastlink-Knopfe  fiihren  per
Mausklick zu selbst eintragha-
ren Lieblingsseiten und auch

an Mg
Mll wincscrven, e shadow wider 19 cor, MWMNthﬂfpwm& aven Bhe sy and road

Because bitmaps are rested ke 3il othar objects in CorelXARR Mese can A
an eliplical ransparency is used o overlay tha wine giass on a background oftims

(zum zum Speichern von Gra-
fiken, Ubertragen von Links in
die Hotlist bzw. Clipboard).

Die Anzeige von Web-Sei-
ten erfolgt noch wihrend der
Ubertragung. Gerade im Ver-
gleich zu Netscape stellt sich
Voyager hier etwas unge-
schickt an — Seiteninhalte er-
scheinen teilweise spiter. Die
internen Berechnungsroutinen
Voyagers erlauben, den Grafi-
kenaufbau sukzessive wih-
rend des Ladens.

Datatypes benutzt das Pro-
gramm nicht, unterstiitzt aber
CyberGraphX-Screens mit
Echtfarbdarstellung.

Bereits in der ersten Version
glinzte Voyager als einziger
Browser mit einem integrier-
ten News-Reader. Das hat sich
nicht gedndert. Zu diesem ge-

Endlich: Voyager
NG ist der erste
Browser, der
Frames darstellen
kann und damit
viele Web-Seiten
zuriick auf den
Amiga-Bildschirm
bringt

Die Anpassung des Pro-
gramms eigene Winsche er-
folgt komfortabel (ber ein
MUL. Dort lassen sich Anga-
ben zum verwendeten EMail-
Account, zu News-Server und
Proxys machen, Voyagers-
Cache anpassen, die Grafik-
und Farbdarstellung manipu-
lieren und vieles mehr.

Fazit: Die Vorversion war
noch unvollstindig. Trotzdem
machte das Programm einen
positiven Eindruck und arbei-
tete sehr stabil. Voyager hat
das Zeug zum Spitzenreiter
unter den WWW-Browsern
fur den Amiga. AWeb und
IBrowse sind ihm aber dicht
auf den Fersen. In der nich-
sten Ausgabe werfen wir des-
halb einen Blick auf Beta-Ver-
sionen beider Produkte. b
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Im Netz der Funkdien-
ste tummeln sich aller-
hand Anbieter, die Be-
sitzern kleiner Piepser
mit geheimnisvollen
Zahlencodes oder im
Klartext wichtige News
zukommen lassen.
Wenn es ums Ver-
schicken von Nach-
richt geht, ist nun auch
der Amiga mit von der
Partie. Wir zeigen lh-
nen, wie das geht.

M von Jessica Fischer

unkrufdienste sind stark ge-
fragt. Jeder mochte tberall
und immer erreichbar sein,
doch nicht alle Anbieter kén-
nen diesen Wunsch erfiillen.

B Funkrufabsetzung: EZPager Version 1.4

Get the message!

So gibt's von Funkdienst zu
Funkdienst Unterschiede so-
wohl in der Netzdeckung als
auch bei den angebotenen
Leistungen. Um nun eine
Nachricht zu verschicken,
braucht man zumindest einen
Telefonanschlufl, aber nicht
unbedingt ein Telefon. Ein
Amiga mit Modem und die
Software »EZPager« von »Fal-
ke & Bierei GbR« machen den
Zugang zu den meisten Funk-
diensten sehr komfortabel.
Funkrufgerite  empfangen
samtliche Nachrichten wie
Nummernfolgen oder Textmit-
teilungen als Tonsignal. Der
allgemeine Begriff fir den Fun-
kruf ist »Paging«. Davon abge-

leitet heifen die Empfangs-
gerdte »Pager<. Um nun eine
Nachricht zum Empfinger zu
senden, gibt's verschiedene
Methoden. Am einfachsten ist
die Ubermittlung einer Num-
mernfolge mit einem her-
kommlichen Tastenwahltele-
fon. Sollen dagegen Buchsta-
ben oder andere Zeichen iiber-
mittelt werden, wird's bereits
komplizierter. Hierfir mulb, je
nach Funknetz, eine spezielle
Nummer gewdhlt und die
Nachricht einem sogenannten
Operator mitgeteilt werden.
Der leitet sie dann an den
Empfanger weiter. Das treibt
erstens die Telefonrechnung in
die Hohe und zweitens méch-

te man nicht jede Nachricht
einem Dritten mitteilen. Nutzt
man jedoch einen Rechner,
bleiben samtliche Nachrichten
geheim und Paging wird zum
reinen Vergniigen. Ein weiterer
Vorteil: Die Verbindungsdauer
wird aufs Mindestmal der er-
forderlichen Zeit begrenzt. Be-
sonders, wenn der Dienst hiu-
fig genutzt wird, reduziert das
am Monatsende erheblich die
Telefonkosten.

M Kleine Tiicken

EZPager wird auf Diskette
ausgeliefert. Zum Paket gehort
ein knapp 30seitiges Hand-
buch, das samtliche Funktio-
nen ausfiihrlich erldutert. Zu-

%OI’P
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ONLINE

satzlich gibt's viele Tips und
Beispiele zur Einstellung von
Programm und Modem. Da
eventuelle Fehler als Zahlen
angezeigt werden, findet man
am Ende des Handbuchs eine
Liste mit samtlichen Fehlerco-
des und erfihrt vor allem, was
sie bedeuten.

Das Programm laft sich di-
rekt von Diskette starten. Al-
lerdings miissen dann die be-
kannten Nachteile in Kauf ge-
nommen werden. Denken Sie
dann vor allem daran, nur mit
einer Sicherheitskopie des
Programpakets zu arbeiten.
Fir die Installation auf der
Festplatte reicht in der Regel
das Anklicken des entspre-
chenden Piktogramms auf der
Diskette und wenig spéter fin-
det man die Software auf der
Platte. Beachten Sie aber zwei
wichtige Punkte:

1. Legen Sie auf jeden Fall
ein Verzeichnis (z.B. Pager)
an, in dem EZPager installiert
werden soll. Wer das vergifit,
findet das Programm im Wur-
zelverzeichnis der angegebe-
nen Partition, anstatt iber-
sichtlich in einem speziellen
Verzeichnis.

2. Das Programm Installer
wird im Verzeichnis SYS:Utili-
ties gesucht. Sorgen Sie dafiir,
dals sich der Installer dort be-
findet oder dndern Sie den
entsprechenden Eintrag in den
ToolTypes des Installations-
Piktogramms. Auf der Diskette
ist eine aktuelle Version des
Programms Installer.

Die Installationsroutine sollte
vom Hersteller Falke & Bierei
nochmals iberarbeitet werden.
Dann ist sie ein Kinderspiel.

Wird EZPager von der Fest-
platte gestartet, lduft es recht
flott. Auch das Updaten auf ei-
ne aktuellere Version erfolgt
reibungslos. Hierbei erkennt
das Installationsprogramm ei-
genstandig, dal es da bereits
eine dltere Version gibt und
tbernimmt alle zuvor ge-
machten Einstellungen fiir Mo-
dem und Programm.

20

M Starten und loslegen

Beim ersten Start werden die
Voreinstellungen des  Bild-
schirms der Workbench tiber-
nommen, so daR auch bei
Rechnern mit Grafikkarte keine
Startprobleme auftreten. EZPa-
ger laRt jederzeit zu, einen von
samtlichen verfugbaren Amiga-
Screens zu definieren. Die vom
Hersteller voreingestellten Mo-
dem-Parameter koénnen in den
meisten Fallen Ubernommen
werden. Ist das Modem an ei-

Folgende Funkdienste sind
mit EZPager erreichbar: »Quix
Voice«, »Quix Basic«, »Quix
News«, »Scall«, »TeLMI Fung,
»TeLMI Pro«, »Skyper¢, »D1-
Alphaservice«, »D2-Message«
sowie »E-Plus  SMS«. Der
Punkt »Empfangereinstellung«
offnet ein Telefonbuch, in dem
neben Namen, Rufdienst und
Pager-Nummer auch gleich ei-
ne Standardnachricht vorgege-
ben werden kann. Unabhingig
davon, ist auch jederzeit eine

Status: Wihrend der Message-Ubertragung einer Nachricht

zeigt EZPager immer den aktuellen Verlauf an

ner Nebenstellenanlage ange-
schlossen, mull das dem Pro-
gramm noch mitgeteilt werden.
Nur selten mul® die Vorgabe
fur das verwendete Ubertra-
gungsprotokoll zwischen Mo-
dem und Amiga geédndert wer-
den. Hierbei sind die Hand-
biicher zu Software und Mo-
dem unentbehrliche Ratgeber.
Wichtig ist, daB der Modem
Hayes-Befehle versteht.

Fir die Software ist das
Handbuch auch im Amiga-
Guide-Stil verfiigbar und wird
bei der Installation auf die
Festplatte kopiert. Damit ist je-
derzeit Online-Hilfe moglich.
Der Aufruf einzelner Pro-
grammpunkte erfolgt neben
vorgegebenen Short-Cuts per
Mausklick auf den entspre-
chenden Punkt im Meni. Die
wichtigsten Punkte lassen sich
aber auch durch anklicken
von Symbolen aktivieren.

direkte Anwahl moglich. Texte
oder Phrasen werden im Punkt
»Nachrichten« vordefiniert
und auf Mausklick ibernom-
men. Sowohl bei direkter Ein-
gabe, als auch bei Ubernahme
einer vorgegebenen Nachricht
tiberpriift EZPager den Inhalt
auf erlaubte Zeichen. Zusitz-
lich tiberwacht es die Anzahl
der Zeichen, denn die Funk-
dienste lassen nur eine be-
grenzte Anzahl zu.

Ein Klick auf den Schalter
»Senden« wihlt den entspre-
chenden Funkdienst an.
Wihrend eine Nachricht abge-
setzt wird, zeigt ein Requester
den aktuellen Stand der Uber-
tragung. Zum Schluf jeder Sen-
dung protokolliert EZPager den
Erfolg mit »ok« oder den MiBer-
folg mit einer Fehlernummer im
Loghuch. Die Fehlercodes sind
im Handbuch beschrieben. Im
Logbuch kénnen entweder alle

Eintrige oder ein markierter
Eintrag geloscht werden. Es fiel
auf, daR sich nicht mehrere Ein-
trage markieren und léschen
lassen. Diese Moglichkeit sollte
noch eingebaut werden.

Beim Test der einzelnen
Funkdienste gab's dann nur
bei »E-Plus SMS« Probleme.
Wie wir uns auch miihten: Die
Rufabsetzung ins E-Plus-Netz
war leider nicht mit Erfolg ge-
krént. Wir bleiben jedoch am
Ball und nach Riicksprache
mit dem Hersteller wird bei Er-
scheinen dieses Artikels dieses
Problem geldst sein.

Fazit: EZPager macht die
Ubermittlung von Nachrich-
ten zu den gangigsten Funk-
diensten zum  Kinderspiel.
Trotz kleiner Mingel bei der
Installation und der Tatsache,
daB die Ubermittlung im E-
Plus-Netz  nicht  klappte,
macht der Umgang mit dem
am Amiga-Markt zur Zeit kon-
kurrenzlosem Produkt SpalR.
Die einfache Konfiguration,
leichte Bedienung sowie das
zuverlissige Funktionieren ha-
ben uns tiberzeugt. Ib

AMIGATEST 4%
EZPager V1.4

| PREIS‘LEISTUNG
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DOKUMENTATION
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ERLERNBARKEIT
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LEISTUNG
130

Alle gingigen Funkdienste
sind beriicksichtigt; leicht
erlernbar; gute Dokumen-
tation

== Kleine Mingel beim Instal-
lieren; E-Plus SMS funktio-
niert nicht
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SPEED

SEAGATE MB ms/Ca PM intern extern
3600 540 11!1 256? 4,500 298, X §|Em . ;
51080 1080 12/ 128/ 5.400 489, 4x Plextor PX43 179,- 329,-
32171 (U) 2.150 1179, 329, Bx gaECEXe - 349 - COMPUTERVERSAND GMBH
2912 799,- X 8x Panasonic CR-5068 299,- 449, - ilinpn-Reic~ o T
4350 1999-  2.149, 8x Philips PCABO Vision 299~ sg.  Philipp-Reis-Str. 9 - 35440 Linden (Hessen)
" 9.100 3.399,- { 12x Toshiba 57018 329, 479,-
4550 512:‘,10033 2.999,- 12x ls’{jomeé ggums( (466) 329, 479,-
9.100 512/10.033 aA. aA. 12x -415 349,- 499,-
“ au MB___ ms/Cache/UPM intern _extern 12x Plextor PX12TSI 419,- 569,- F Q;; _90 50 20
1.070 811.024/7.200 499, 649, 12x Plextor PX12CSI 519,- 669,- 5
2.150 8/1.024(7.200 899,-  1049- 14,4x Toshiba XM 3801 B 439,- 589,- 24h lis
Tempest (U) 2.168 10/ 128/4.500 619, 769,- 16x TEAC CD 5165 469, 619,- 1 B
Atlas |1 (U) 2275 8/ 512(7.200 aA. aA. CD-Caddy, 10er Pack 79~ ;
Tempest (U) 3254 10/ 128/4.500 679,- 829,- SPEED, ATAPI ;
Atlas Il (U) 4550 8] 512(7.200 1.849,- 1.999,- 8 Mitsumi FX800 (AR
Atlas Il (U) 9.100 8/ 512(7.200 3.199,-  3359- 12x Mitsumi FX120 - -
Viking (U) 2.180 8/ 512/7.200 1.199,- e intern extern
“ Viking (U) 4360 8] 512/7.200 1.649,- HP C1534A 13- 2.0 GB [max) 1.049,- 1.199,-
IBM MB ms/Cache/UPM intern D s :; E'is:!s? 20- s.oga Emax% 1.219,- 1.369,-
1.080 9/512/5.400 479,- s 1533 4.0- 16.0 GB (max. 1.599,- 1.749,-
382532?28 ()] 9/512/5.400 899, 2[4x JVC XR-W2010 HP C1537A 12.0- 48.0 GB (max.) 2.349- 2.499,-
DCAS32160 (U) 9/512/5.400 849,- 999,- 2{4x Philips CDD 2000 SONY 5000 4.0-16.0 GB (max.) 1.419,- 1.569,-
DFRS32160 7(512/7.200 899,- 1.049 - 2/6x Philips CDD 2600 SONY 7000 4.0-16.0 GB (max.) 1.579,- 1.729,-
DFHS32160 7(512{7.200 1179~ 1.249- 2[6x Sony CDU9265 SONY 9000 12.0- 48.0 GB (max.) . 2049- 2.199-
DCAS34330 (U) 9/512/5.400 1.399,- 1.549,- 4/6x Yamaha CDR400C DAT-Band ~ 90m 1/ 10 Stiick 9,90/ 890
DFHS34320 8/512(7.200 1899, 2059 505t. DAT-Band ~ 120m 1/10 Stiick 27~ [24-
DCRS34550 8/512/7.200 1699,  1.849- 10,49 DAT-Band  125m DDS 3 (bis 48.0 GB) 89,-
DCRS34550 (U) 8/512/7.200 1.849,- 1999~ 11,49 DAT-Reinigungsband 20,-

DCHS34550 (U)
DCHS39100 (U)
FUJITSU

2952 SY(U)
2954 SY(U)
2949 SY(U)

8/512/7.200
8/512/7.200
ms/Cache/UPM
8/512(7.200
9/512/7.200
10,'512,’7 200

1.999,-
3.499,-
intern
1.149,-
1.749,-
2.499,-

2.149,-
3.659,-
extern
1.299,-
1.899,-
2.649,-

2.170
4.350
9.10 MB

12,49
13.49

intern extern

5052000 200

679, 829,

EZBZdSO Kift_ sy 230 - il 354&;5'
Medien fiir SyQuest: 15t (a) 5. St

g 44 (5,257 69,- 64,-

88 (5,25") 74,- 69,-

Tl 200 (5.25") 109, 99

: 135 (3.5 44,- 41,-

HERSTELLER MB___ms/Cache/UPM INTERN 230 (35 49 46

Fujitsu 1636 TAU  1.284 10/128]5.400 359,- SQ 327 270 (3,5%) 89,- 84,-

Fujitsu 1623 TAU  1.700 10/128/5.400 399,- IOMEGA ZIP- | JAZ-DRIVE intern extern

IBM DAQA 2.160 9/128/5.400 469,- 77P 100 MB, 5C51 Kit 309, 309"

Quantum Tempest 3.254 10/128/4.500 559,- Medium 1/105t.3 26-| 23-

IBM DAQA 3.240 9/128/5.400 599,- JAZ 1.000 MB, SCSI 749, 899.-
Quantum Tempest 3.840 10/128/4.500 599,- Medium 1/55t.3 179,- [ 169,- 260 120,
Alle 3,5* AT-BUS Festplatten fiir A4000. ; NOMAI MB intern __extern | der 179
Aufpreis fiir A1200 mit Einbaukit: ’IHH SW, Kabel, Einbauanleitung) 39~ MCD, SCS! 540  (kompatibel zu SyQuest 270 1) 399, 599,-* = Ser 249,~

Aufprelsﬁlr 25" -»Plaﬂen flir AG0O0/A1200: l'nkl SW, Kabel, Embc\lanlatung] 29,- Medium 1/55t. 4 99~/ 94-

Bestellungen bis 12.00Uhr (auBer externe Systeme) sind durch Zustellung iiber UPS-EXPRESS oder TRANS-0-FLEX-EXPRESS (gegen Aufpreis) am niichsten Tag bei lhnen.

Al

Schreibe uns he er' Wir scﬁlcken Dir unser
'"Naturschutzpaket" mit Informationen,
wie Du fiir die Umwelt aktiv werden kannst.

Ja, schickt mit Euer Naturschutzpaket mit Bro- Naturschutzjugend,

Bib leh egs ais Kostenbeirng 6 DM i O Sttt
riefmarken bei.

Name:

StraBe:

PLZIOM: naturschutzjugend

im Naturschutzbund Deutschland e.V.

Medium

AUSGELIEFERT

A DXDoTenTeohnik GmbH

Haldesdorferstr. 119 * 22179 Hamburg
Internet: http://www.adx.de Wird stindig erweitert fiir Amiga & PC
Internet: Bestellungen bestellung@adx.de oder info@adx.de
Tel: Von Mo. bis Fr. 8.00 bis 20.00 Uhr, Sa. v. 9.00 bis 16 Uhr

Tel. 040 - 642 02 656 Fax. 040 - 642 02 659

B Grafikkarten:
Weitere Grafikkarten auf Anfrage
Cybervision 64-3D 4 MB DM 429,--
Scandoubler f.CV-64-3D DM 179,--

~ Alie Angebote zuzliglich Versandkosten nach Gewichi und Aufwand. Angebote frelblelbend, Druckiehier, Imfum.
i vorbehalten. Abholung nach Terminversinbarung  méglichl. Fimen und Produkinamen sind
L singetragene Warenzeichen Ihier Inhaber.Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOMAG

Neu: Version 2 ricassoivame DM 745,

‘ TCPIIP Protocol, Netzwerkfihig Topolino Mauskonverter DM  45,.-
Lizenzcode allein (zum registrieren und | Topolino Adapter fiir A2000DM 4,
freischalten der unregistrierten ' Software:
Testversion DM 70,-- | Ibrowse (internet Browser)D DM  85,--

| Lizenzcode plus Progr. und Handbuch | WordWorth 6 CD D DM 119~
in deutsch DM 85, | WordWorth 6 OfficeCD D DM 169,
CD-ROMs:  Weitere CDs im Programm| Programme: Weitere Programme a. A,
ADE (Amiga Developer) DM 25 | ASIM CDFS 3.7 E/D DM  107,—
Aminet je Vol. z.B. 16,17 je Vol. DM 19~ | Turbocalc4 CD D DM 159,
Aminet Set 1, 2 je Set DM 39~ | Turboprint 5 D DM 109,
Aminet Set 3, 4 je Set DM 48~ | Picturemanager Pro 4 D DM 109,
Amiga Dev. 1.1 DM 19,~ | Maxon Cinema 4D ProV4 CD D DM  370,-
Amiga Repair Kit ( Disksalv4) DM 84~ | Maxon Cinema 4D V.4.0CDD DM 270
Amiga Tools 6 DM 35~ | Maxon C++ 4 Pro. D DM 339-
Directory Opus 5.5 CD DM 85-- | Steuer Profi 96 CD D DM 79—
Eric Schwartz CD DM 31~ | Personal Paint 7.0 CD D DM  85-
f':r:rghps d2 S gm gg." Reflection 4 CD D DM 309,

ann aer User 0 -

Light Rom 4 DM 59— Hardware weitere Produkte a.A.
Magna Media PD je CD DM T~ Blizzard 1230 IV 030, 50MHzD DM  267,—
Magic Publisher DM 65, SCSI Kit fur Blizzard 12301V D DM 175,—
Maxon Atlas DM 69, Cyberstorm MK Il D DM 1125,
Maxon TeX CD DM 74, | Cyberstorm MK Il 040 D DM 727 -
Maxon Cinema Xtensions CD DM 59, Cyberstorm MK Il SCSIKit D DM 195,
Meeting Pearls 4 DM 14, Blizzard 2060 D DM 1125
Personal Suite DM 35~ | Blizzard 1260 DM 925
Soundstudio 1.0 DM 64— Kopro.f. Blizzard 1230 IV DM 105,
Streckenplaner 97 DM 45— Siamese System Amiga-PC D DM 325,
System Booster DM 25, Hypercom 4 Seriell Highspeed A2/3/4000
Sound Terrific Il DM 49— bis 460.800 bps DM 189,—
Print Studio Pro. DM 49—~ | Guro ROM V6 DM 95,
3D Images DM 24— Guro ROM V6 fur A2091 DM 95—
Textikon DM 49, CAVIN Prof. Schnittsteuererung DM 1298,—
The Kara Collection DM 79, ED Sirius Il Genlock DM 1498,
Pro Video Club 1 oder 2je Vol. DM 54, | ED Neptun Genlock DM 1098,
XiPaint 4 DM 59~ | EDTBC Light DM  1098,—

TEL: 06403-905060 FAX : 06403-905070 ¥

_.'»-z«.-.. o« HANDLER wenden sich bitte mit Gewerbenachweis an WAVE Computer:

Abholzeit: 2
10”-13" und 14”-18"



KURS

Die Grundlagen zum
generellen Aufbau eines
Skripts sowie die wichtig-

sten Kontrollstrukturen der

Installersprache waren
unser Thema im letzten
Heft. Diesmal stehen die

Funktionen und Prozeduren

sowie weitere Kontroll-
mechanismen auf der
Tagesordnung.

M von Marcel Bennicke

wei Schleifenarten haben

wir bereits im ersten Teil
besprochen. Die dritte und
letzte Schleife ist speziell auf
die Bedurfnisse eines Installa-
tionsprogramms  zugeschnit-
ten. Solchen Luxus wird man
anderswo kaum finden. lhre
Syntax lautet:

(foreach \<Verzeichnis>
\<DOS-Muster>
\<Anweisung>)

Zur Erkldrung bedarf es eini-
ger weiterer Hinweise: Haufig
kommt es vor, daB auf eine
Vielzahl von Dateien oder
Verzeichnissen gleiche oder
dhnliche Aktionen angewandt
werden missen. Welche Da-
teien und Schubladen daftr in
Frage kommen, spezifiziert ein
AmigaDOS-Muster im  Kopf
der Schleife. AnschlieRend
werden die Anweisungen im

M Kurs: Perfekte Installer-Skripts (Folge 2)

Out of the Box

Rumpf fiir jedes DOS-Objekt
im weiterhin anzugegebenen
Verzeichnis einmal durchlau-
fen, wenn das Muster auf die-
ses Objekt zutrifft. In den
Standardvariablen »@each-na-
me« und »@each-type« finden
sich dabei immer der aktuelle
Name und Typ (negativ Datei,
positiv Schublade).

Das Skript in Listing 1 be-
nutzt die foreach-Schleife, um
allen Dateien mit der Endung»
.iff« ein neues Suffix ».ILBM«
zu verpassen. Praktische Sa-
che, nicht wahr? Wermuts-
tropfen in der ganzen Ce-
schichte: das AmigaDOS-
Muster darf eine Liange von 64
Zeichen nicht (iberschreiten.
Man kann also nicht beliebig
viele Dateien genau auf-
zihlen.

B Unterprogramme

Die Unterprogrammtechnik
des Installers ist bislang noch
recht primitiv, vor allem, weil
sie keine lokalen Variablen
gestattet. Dennoch lassen sich
wiederkehrende Aktionen mit
etwas Vorsicht in separate
Prozeduren packen, was doch
bereits viele Vorteile bietet.

Eine benutzerdefinierte
Funktion wird erklart durch

(procedure \<Name>
[\<Argumente>] \<Anweisun-
gen>)

Um allen denkbaren Kon-
flikten beim Installieren aus
dem Weg zu gehen, sollte ein
Prafix wie »P_« den Funk-
tionsnamen im Skript einlei-
ten. Die Maoglichkeit, Argu-
mente zu (ibergeben, ist tbri-
gens erst seit der Version 42.7
im Installer implementiert.
Man tut gut daran, den Varia-
blen einer Prozedur ebenfalls
etwas eigenwillige Namen zu
geben, denn sie sind wie be-
reits erwdhnt nicht lokal defi-
niert. Der Aufruf benutzerdefi-

Beispiel 1: Nach Abarbeitung des Skripts (Listing 1), meldet der

nierter Funktionen erfolgt wie
gewohnt:

(\<Name> [\<Argumente>])

Alle Prozeduren miissen be-
vor man sie das erste Mal be-
nutzt deklariert werden. Wo
innerhalb des Skripts, ist aber
ziemlich gleichgtiltig.

Die Argumentliste besteht
aus einer Aufzihlung von Va-
riablen, die beim Aufruf mit
entsprechenden  Parametern

initialisiert werden. LiRt man
einen der letzten Parameter
weg, behilt eine (Argument-)
Variable den Wert des vorher-
gehenden Aufrufs.

SchlieBlich wird der Riick-
Unterpro-

gabewert  eines

Installer das Umbenennen der Bilddateien

(set #zdhler 0)
(foreach "Bilder" "#?.iff"
(

(set #neuer-name (cat

(help ")
(confirm)

)
)
) ; Ende foreach

)
(set #zdhler (+ #zdhler 1))

; Foreach-Demo, 1996 Marcel Bennicke
(welcame "Dieses Skript demonstriert die foreach-Schleife")

; den Teil des Namens ohne .iff ermitteln und .ILBM anhingen

(substr @each-name 0 (- (strlen @each-name) 4)) :
",ILBM"))
(if (rename (tackon "Bilder" @each-name)
(tackon "Bilder" #mneuer-name)
(proampt "Umbenennen der Datei " @each-name
" in " j#neuer-name "?")

(exit "Operation abgeschlossen.\n\n"
#izéhler " Dateien wurden umbenamnt" (quiet))

; Z$hler erhfhen, wenn rename erfolgreich

Listing 1: Aufwendige Operationen lassen sich mit der foraech-Schleife kompakt formulieren
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gramms durch den zuletzt
ausgefiithren  Ausdruck  be-
stimmt. Ein Beispiel:

(procedure P_Foo #a #b #c
(/ (+ #a #b) #c)
)

(P_Foo 2 4 3)

i =2

(P_Foo 6 6)

;7 = 4 (#ic bleibt 3)

B Debugging

Installerskripte  sind  Pro-
gramme, die - von Men-
schenhand erstellt — meist
Fehler  enthalten. Umso
schwieriger ist die Suche nach
den Ursachen, wenn es kei-
nen Debugger oder dhnliche
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Hilfsmittel gibt. Als einzige
Moglichkeit, den Programm-
fluR von aulen einzusehen,
bleibt die gute alte printf-Me-
thode: An Stellen, wo man
einen Fehler vermutet, werden
kurzerhand einige Befehle ein-
gefiigt, die beispielsweise Va-
riableninhalte ausgeben. Das
»printf« des Installers heiflst
»debug« und erzeugt nur eine
Ausgabe, wenn das Skript von
der Shell aus zum Leben er-
weckt wurde. Man braucht
deshalb nach AbschluB seiner
Arbeit nicht alle »debugs«
wieder zu entfernen — der
Endanwender bemerkt sie ge-
wohnlich gar nicht.

Die Syntax von »debuge
entspricht der der Anweisung
»message«. Strings und Varia-

blen lassen sich beliebig
mischen, der Installer sorgt fiir
die korrekte Ausgabe.
Die Zeile
(debug "Schublade: " @de-
fault-dest)

wiirde beispielsweise das

Installations-Verzeichnis wih-
rend der Ausfiihrung ausgeben.

Eine weitere nttzliche An-
weisung ist »user«. Mit ihrer
Hilfe l4Rt sich die Einstellung
des Schwierigkeitsgrads (s.
Bild »Benutzer-Level«) verin-
dern, womit man sich einige
Tastendriicke zu Beginn jedes
Testlaufs spart. Diese Funktion
ist jedoch ausschlieRlich fiir
Testzwecke gedacht, in ferti-
gen Installations-Routinen hat
sie nichts mehr zu suchen.

B Konfigurationsdaten

einholen

In den allermeisten Féllen
geniigt es nicht, Dateien ein-
fach nur zu kopieren. Jede In-
stallation sollte die gegebenen
Ressourcen auch ausnutzen:
Falls eine 060-CPU im Rech-
ner steckt, sollte auch eine fiir
diesen Prozessor geeignete
Programmdatei installiert wer-
den. Die Funktion »database«
liefert dazu die nétigen Infor-
mationen. Der Befehl
(database "cpu")
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Benutzer-Level: Mit der user-Anweisung lift sich der Schwie-
rigkeitsgrad im Installer-Skript einstellen

etwa stellt fest, was fiir eine
CPU den Rechner antreibt. Das
Ergebnis von »database« ist im-
mer ein String, der sich an-
schlieBend  auswerten  |4Rt.
Gentigt ein einfacher Vergleich,
kann man das geforderte Ergeb-
nis auch gleich dranhingen:

(database "fpu" "NOFPU")

ergibt TRUE, falls kein ma-
thematischer Coprozessor in-
stalliert ist. Da man aber nie
sicher sein kann, welche Er-
gebnisse database liefert, ist
man immer gut beraten, de-
fensiv zu denken. Die Funkti-
on »patmatch« kann dabei
recht niitzlich sein:

(not (patmatch
"68020|68030"
(database "cpu")))

Liefert TRUE falls keine
68020 oder 68030-CPU im
Rechner steckt.

Damit ist das Gebiet Hard-
warekonfiguration grob abge-
deckt. Auch auf der Software-
seite gibt es zahlreiche Variati-
onsmoglichkeiten auf die sich
ein Skript einstellen muf. Die
»get...«-Funktionen versorgen
uns in diesem Fall mit genii-
gend Informationen. Nitzlich
ist etwa »getdevice«, die fest-
stellt, auf welchem DOS-Gerit
sich ein bestimmter Pfad be-
findet:

(set #dev (getdevice
"libs:"))

kénnte zum Beispiel das Er-
gebnis »DHO« (Achtung: ohne
Doppelpunkt) in der Variablen
»#deve liefern.

(getassign #dev 'd')

ermittelt auch noch die Be-
zeichnung des Datentrégers in
DHO:. Diese Anweisung ist et-
was trickreich, da mit Hilfe
weiterer Optionen zwischen
DOS-Gerédten, Zuweisungen
und Datentrdgern unterschie-
den werden kann. So 4Rt sich
mit »getassign« auch feststel-
len, ob ein weiteres Disketten-
laufwerk vorhanden oder ein
bestimmter Datentrédger ange-
meldet ist.

(if (getassign "dfi1" "dv)

(if (getassign "SuperWord-
Pro-Disk" "v") ...)

Eine hadufig bendtigte Funk-
tion ist »getversion«. Sie unter-
sucht beliebige Dateien oder
Bibliotheken im ROM auf Ver-
sionsinformationen.

(getversion "libs:asl.libr-
ary")
(getversion "graphics.libr-
ary"

(resident))

Das Ergebnis ist eine 32-Bit

Integer-Zahl, die in den obe-
ren 16 Bit die Versionsnum-
mer und in den unteren 16 Bit
die Revision enthilt. Eine Auf-
splittung ist mit Bitoperationen
mdglich (Listing 2).

B Kommunikation

mit dem Benutzer

Die »ask...«-Funktionen be-
diirfen wohl kaum umfangrei-
cher Erklirungen. Der Zweck
sowie die moglichen Optio-
nen und Parameter jeder ein-
zelnen Funktion finden Sie in
unserem Infokasten aufgelistet
— alles weitere ist praktische
Anwendung.

Deshalb soll an dieser Stelle
nur auf eine Besonderheit von
»askoptions« aufmerksam ge-
macht werden.

Diese Funktion stellt mehre-
re Optionen auf dem Bild-
schirm dar, aus denen der
Nutzer beliebige — auch meh-
rere — auswahlen kann. Da
aber eine Funktion nur einen
Wert zurlickgeben kann, re-
tourniert »askoptions« eine
Bitmaske in der die einzelnen
Bits den Status der verschiede-
nen Hikchen reprisentieren
(gesetztes Bit entspricht einer
gewidhlten Option). Analog
verhilt es sich bei der Arbeit
mit dem Default-Wert. Das Bit
0 (ganz rechts) bezeichnet den
ersten Mentipunkt.

(set #h
(askoptions
(prompt "Hardware:")
(choices "Amiga" "CD-ROM"
IIM-”H
"Drucker")
(default %0101)
))

In diesem Beispiel sind also
gemdl dem  Default-Wert
%0101 bereits »Amiga« und
»Modem« angewihlt. Entspre-
chend mul das Ergebnis aus-
gewertet werden:

(if (IN #h 0) ...) ; Amiga
(if (IN #h 1) ...) ; CD-ROM

Kursiibersicht

Unser Kurs beschiftigt sich
mit allen Themen rund um
den Installer. Etwas Erfah-
rung im Programmieren all-
gemein sollten Sie jedoch
schon mitbringen.

Teil 1: Einfiihrung, Syntax,
Verzweigungen, Schleifen,
einige Funktionen

Tell 2 Konf‘ guratlonsdaten

Tell 3 Fehierbehandlung,
symbolische Variablen, ex-
terne Programme und
Skripts aufrufen, Lokalisie-
rung
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KURS

Im tbrigen verwendet der
Installer zur Darstellung der
Optionen gewdhnlich Schrif-
ten konstanter Breite. Seit Ver-
sion 42.6 kann man ihm end-
lich auch proportionale Schrif-
ten diktieren, indem man die
Steuersequenz  »\<>Esc>[2p«
in einen der Optionsstrings
einbaut (Das klappt auch zu-
sammen mit der Funktion
»askoptions«, welche eben-
falls die Option »choices« be-
nutzt). Weitere interessante
Funktionen sind in unserem
Infokasten mit allen zugehori-
gen Optionen erkldrt. Probie-

ren Sie ruhig ein wenig mit
ihnen herum, so erlernt man
den Umgang mit einer
Sprache am besten. Der dritte
und letzte Teil unseres Kurses
widmet sich unter anderem
der Behandlung von Fehlern
und dem Aufruf externer
Programme.

M Standardvariablen

Schon im ersten Kurs-Teil ist
angeklungen, dall der Installer
eine Reihe von Variablen stets
automatsich vordefiniert. Hier
nun die vollstindige Liste die-
ser Variablen:

@abort-button
Ersatztext fiir »Installation ab-
brechen«

@app-name
Name der Applikation (durch
Tooltype APPNAME bestimmt)

@icon

Pfad und Name des aktuell
bearbeiteten  Installerskripts,
(ohne ».info« ). Mit dieser Va-
riable kann man etwa feststel-
len, aus welchem Verzeichnis
das Skript gestartet wurde, so
daR man seine Installationsda-
teien wiederfindet (wichtig bei

(user 2)

(set #pv_ver
(set #pv rev

)
(set #cpu (database "cpu"))

)
(if (getassign "df1" "d")

)

(set #fpu

i
;
; aber unverdndert.
(

(help "")
)) H

(if #parts
(message "Gew$hlt:\n"

(set #d (getdevice "libs:"))
(message "libs: befindet sich auf Gerdt " #d
" (Datentridger \"" (getassign #d 'vad') "\")")

(choices #fpu "Dokumentation" "Beispiele")
; 0 il

; Demonstriert einige Funktionen des Installers

; Prozedur, die Versionsinformationen ausgibt
(procedure P_Version #pv_name (
(set #pv_info (getversion #pv_name))
(shiftright #pv_info 16))
(bitand #pv_info $FFFF))
(message #pv_name " Version: " #pv _ver "." #pv_rev)

(message ("\n\nSie haben eine %s CPU in ihrem Rechner " #cpu)
(if (database "fpu" "NOFPU") " (kein mathematischer Coprozessor)")

(message "Zweites Diskettenlaufwerk gefunden"))
(if ( (getassign "Work" "v") "" )
(message "Datentrdger mit Name \"Work:\" gefunden")
(message "Kein Datentrdger mit Name \"Work:\" im System")
(P_Version "devs:parallel.device")
; die Option choices kann auch mit Variablen umgehen:
(if ( (database "fpu") "NOFPU") "Optimierte Version" ""))
(debug "Inhalt der Variable #fpu: " #fpu)

Falls #fpu leer sein sollte, erscheinen mur die letzten beiden
Optionen auf dem Bildschirm, die Bedeutung der Bits bleibt

(prampt "Welche Teile sollen installiert werden?")

(if (IN #parts 0) "FPU-Version\n")
(if (IN #parts 1) "Dokumentation\n")
(if (IN #parts 2) "Beispiele")

)
(message "Nichts ausgewdhlt. Skript wird beendet.")

Listing 2: Ein kleines Skript, das einige der besprochenen Features dieser Folge demonstriert
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allen relativen Pfadangaben
im Skript).

@execute-dir

Falls man hier ein gultiges
Verzeichnis eintragt, wechselt
der Installer bei allen Aufrufen
von »run« und »execute« in
dieses.

@default-dest
Name des
zeichnisses

Installationsver-

@language
Bevorzugte Sprache des Nut-
zers

@pretend
TRUE, falls Installer im
Schein-Modus gestartet wurde

@user-level
Stand des Nutzers (0 - 2)

@installer-version

Installer-Version im Format
wie »getversion« es liefern
wiirde. Sollte immer abgefragt
werden, wenn man auf »rela-
tiv neue« Fahigkeiten zugreift.

@error-msg

Text, der im Falle eines
schweren Fehlers ausgegeben
wird

@special-msg

Diese Variable kann an ver-
schiedenen Stellen im Skript
gesetzt werden. Der Text die-
ser Variable wird bei einem
leichten Fehler vor den Stan-
dardtext der Fehlermeldung
eingefligt (solche Fehler sind
durch »trap« abfangbar).

@ioerr

Letzte DOS-Fehlernummer
(wird auch bei externen Kom-
mandos gesetzt). Liefert insbhe-
sondere nihere Informationen,
wenn man mit »trap« einen
Fehler verhindert hat.

@each-name

@each-type

Beschreiben des aktuellen Ob-
jekts in einer foreach-Schleife
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Anweisungen

DATEI-OPERATIONEN

(copylib (prompt) (help) (confirm) (safe) (source) (dest)
(newname) (infos) (noposition) (nogauge) (optional) (delopts))
Dient speziell zum Kopieren von Libraries und Devices. Copy-
lib tiberschreibt eine bereits bestehende Datei nur, wenn die
neue Datei eine hohere Versionsnummer hat (Im Experten-
Modus kann der Nutzer das Uberschreiben auch erzwingen).
(delete \<Dateimuster> (prompt) (help) (confirm) (optional)
(delopts) (safe) (infos) (all))

Loscht Dateien.

all

(V42.9) Zeigt an, dal auch Unterverzeichnisse mitgeldscht
werden sollen.

(makeassign \<Zuweisung> [\<Pfad>] (safe))

Richtet eine logische Zuweisung (Assign) auf einen Pfad. LaRt
man den Pfad weg, wird die Zuweisung geléscht. Der Name
ist ohne Doppelpunkte anzugeben ("MyApp" statt "MyApp:").
(makedir \<Name> (prompt) (help) (infos) (confirm) (safe))
Richtet ein neues Verzeichnis ein. Der Pfad zu dem neuen
Verzeichnis mul bereits existieren.

infos

falls angegeben, erhélt das Verzeichnis gleich ein Piktogramm
(protect <Datei> [<String> oder <Zahl> (safe))

Setzt oder liest die Schutzbits einer Datei nach AmigaDOS-
Konventionen. Lat man ein zweites Argument weg, liefert
»protect« eine Zahl, welche die entsprechenden Bits enthalt
oder im Fehlerfall -1. Méchte man die Schutzbits verdndern,
gibt es zwei Moglichkeiten: mit einem String wie "+wgw -r +ed"
oder durch eine Zahl. Bei der String-Methode lassen sich durch
Voranstellen eines Plus- oder Minus-Zeichens einzelne Flags
setzen bzw. loschen, wihrend bei einer Zahl stets alle Bits ge-
schrieben werden. Die einzelenen Bits entsprechen den Flags
Bit RS Rl B e

Elage - hiiseapitiar e id

Wie uiblich entspricht eine 1 in den oberen 4 Bits "hspa" einem
gesetzten Flag, in den unteren "rwed" einem geloschten. Das
Ergebnis von protect ist 0, falls ein Fehler auftrat, sonst 1.

KONTROLL-ANWEISUNGEN

(debug <String> \<Variable> ...)

Gibt Zeichenketten in die Konsole aus, wenn der Installer von
der Shell aus gestartet wurde.

(user \<User-Level>)

Setzt den Schwierigkeitsgrad der aktuellen Installation neu fest
(0,1 oder 2). Das Ergebnis der Anweisung ist der zuletzt einge-
stellte Modus.

KOMMUNIKATION MIT BENUTZER

(askbool (prompt) (help) (default) (choices))

Stellt eine Ja/Nein-Frage. Mit »choices <Ja-Schalter> <Nein-
Schalter>« lassen sich die Antwortschalter umbenennen. Als Vor-
einstellung (Option »defaultc) sind erlaubt 1 = yes und 0 = no.
(askdir (prompt) (help) (default) (newpath) (disk) (assigns))
Stellt eine Verzeichnisliste dhnlich dem ASL-Requester zur
Verfiigung, aus welcher der Nutzer eine Schublade auswihlen
kann (oder eine neue erzeugt). Als default-Argument sollte ei-

ne existierende Schublade angegeben werden oder man nutzt
die Option »newpath«. assigns Logische Zuweisungen werden
auch akzeptiert

(askdisk (prompt) (help) (dest) (newname) (disk) (assigns))
Fordert den Nutzer auf, den durch »dest« bezeichneten Daten-
trager einzulegen (Name ohne Doppelpunkt am Ende!).
newname Weist dem Datentrager einen neuen Namen zu
(keine Umbenennung, sondern logische Zuweisung). Niitzlich,
wenn die Installations-Diskette und eine bestehende logische
Zuweisung den gleichen Namen besitzen. assigns akzeptiert
auch logische Zuweisungen, disk zu Beginn wird die Liste ver-
fligharer Datentriger angezeigt.

(askfile (prompt) (help) (default) (newpath) (disk))

Wie askdir, nur fiir Dateien. Das Default-Argument muf nicht
unbedingt eine Datei sein, Verzeichnis geniigt.

(asknumber (prompt) (help) (default) (range))

Fragt nach einer Zahl, range \<min> \<max> gibt zulissigen
Bereich an (Voreinstellung: positive Zahlen)

(askoptions (prompt) (help) (default) (choices))

Fordert den Nutzer zur Auswahl mehrerer Optionen auf.
Ergebnis ist eine Bitmaske (32 Bit). Ohne Angabe von
»default« erscheinen alle Optionen zunéchst als gewahlt.
(askstring (prompt) (help) (default))

Fragt nach einer Zeichenkette

(working [\<Strings>])

Signalisiert dem Benutzer, daf der Installer fiir eine lingere
Zeit beschiftigt ist. Der Mauszeiger verwandelt sich in eine
Uhr und der Text »Installation lduft« erscheint. Weitere Strings
lassen sich zur naheren Beschreibung der Aktion tibergeben.

DOS-INFORMATIONEN

(getassign \<Name> [\<Optionen>])

Liefert den vollstindigen Pfad zu einem Assign oder DOS-
Gerdt, das ohne Doppelpunkte anzugeben ist (z. B. »Home«
statt »Home:«). Als Optionen sind folgende Strings (und deren
Zusammensetzung) erlaubt:

\% Name ist ein Datentrager
a Name ist eine logische Zuweisung
d Name ist ein DOS-Gerat

(getdevice \<Pfad>)

Liefert Namen des DOS-Geréts, auf dem der iibergebene Pfad
existiert.

(getdiskspace \<Pfad>)

Retourniert GroRe des freien Speicherplatzes auf dem spezifi-
zieren Datentréager bzw. -1 im Fehlerfall.

(getenv \<Name>)

Liefert Inhalt einer Umgebungsvariablen

(getsize \<Datei>)

Stellt GréRe einer Datei in Bytes fest

(getsum \<Datei>)

Erstellt eine Priifsumme iiber eine Datei

(getversion [\<Datei>] (resident))

Versucht, Versionsinformationen aus einer Datei auf einem
Datentrager bzw. einer Bibliothek im Speicher festzustellen.
Im zweiten Fall muR die Option »resident« verwendet werden.
Gibt man keinen Dateinamen an, wird die Version des Be-
triebssystems retourniert. Ergebnis ist eine 32-Bit Zahl (Version
— obere 16 Bit, Revision — untere 16 Bit).
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KURS

@askoptions-help
@askchoice-help
@asknumber-help
@askstring-help
@askdisk-help

@askfile-help

@askdir-help

@copylib-help
@copyfiles-help
@makedir-help

@startup-help
Standardhilfstexte fir die ent-
sprechenden Anweisungen
und Funktionen. Lassen sich
an eigene Hilfstexte anhdngen.

M Standardoptionen

(all):

Alle DOS-Objekte aus Quelle
kopieren (ohne »all« muft man
»pattern« benutzen oder eine
einzelne Datei benennen)

(dlisk):

Aktion bezieht sich auf Daten-
trager. Bei »rename« wird eine
Disk umbenannt, »askdir« und
»askfile« zeigen zunichst die
Liste aller verfigbaren Daten-
trager.

(choices \<Strings>):

Definiert Knopfe fiir »ask-
choice« oder »askoptions«
bzw. wihlt einzelne Dateien
fur »copyfiles« aus.

(confirm \<User-Level>):
Fragt nach Bestitigung fiir
eine Operation. Das dafiir ge-
forderte User-Level kann »ex-
pert«  (Voreinstellung) oder
»average« sein.

(default \<Wert>):
Voreingestellter Wert

(delopts \<Optionen>):
Entfernt Fehleroptionen (siehe
»optional«)

(dest \<Dateiname>):
Ziel einer DOS-Operation

(help \<Strings>):
Spezifiziert Hilfe-Text

(infos):

Beim Loschen und Kopieren
Piktogramme in die Operation
mit einbeziehen

(newname \<Dateiname>):
Neuer Name fiir ein DQOS-
Objekt

(newpath):

Erlaubt auch nicht existieren-
de Pfade bei »askdir« und
»askfile«

(nogauge):

Unterdriickt Fortschrittsan-

zeige beim Kopieren

(noposition):

Setzt die Icon-Position zuriick
(optional \<Option> \<Op-
tion> ...):

Beim Umgang mit Dateien
kann einiges schiefgehen. Die-
se Option bestimmt, wie im
Fehlerfall fortzufahren ist:

oknodelete:

Nur wenn der Fehler aufgrund
einer léschgeschiitzten Datei
zustande kam, fortfahren

fail:
Skript wird verlassen (Vorein-
stellung)

nofail:
Fortfiihren, trotz Fehler

(pattern \<String>):
AmigaDOS-Muster fiir eine
Operation, max. 64 Zeichen
lang

force:
Loschschutz wenn nétig auf-
heben

askuser:
Im Modus »Average« und »Ex-
pert« Benutzer fragen, ob der
Dateischutz aufgehoben wer-
den soll.

(prompt \<Strings>):
Beschreibender Text fiir eine
Aktion

(safe):
Forciert »echte« Aktionen im
Modus  »scheinbar  instal-
lieren«

(source \<Datei>):
Quelle einer DOS-Operation
b

Funktionen:

BIT-OPERATIONEN

Bits umkehren (NOT)

(shiftleft \<Ausdruck> \<n>)
Linksschieben

(shiftright \<Ausdruck> \<n>)
Schiebt die Bits einer Zahl um n Stellen nach rechts.
Links wird mit Nullen aufgefiillt

(BITAND \<Ausdruck 1> \<Ausdruck 2>)

bitweise verkniipfen mit AND

(BITOR \<Ausdruck 1> \<Ausdruck 2>) OR (BITXOR \<Aus-
druck 1> \<Ausdruck 2>) XOR (BITNOT \<Ausdruck>)

(IN \<Ausdruck> \<Bit 0> \<Bit 1> ...)

(pathonly \<Datei mit Pfad>)

Liefert den Pfad-Teil eines Datei-Namens

STRING-FUNKTIONEN
(strlen \<String>)
Liefert Lange eines Strings

(substr \<String> \<Start> [\<Anzahl>])
Liefert eine Teilzeichenkette aus \<>String> ab Position
\<>Start> (beginnend bei 0) mit der Lange \<>Anzahl>.

VERSCHIEDENE

(database \<Kategorie> [\<Priifwert>])
Liefert Informationen zur aktuellen Rechnerkonfiguration.

Stellt fest, welche der angegebenden Bits (von rechts beginnend
0-31) in einer Zahl gesetzt sind. Ergebnis ist eine Bitmaske mit
den gefundenen Bits oder Null.

DATEI-OPERATIONEN

(earlier \<Datei 1> \<Datei 2>)

Vergleicht die Datumsinformationen zweier Dateien und liefert
TRUIE, falls Datei 1 vor Datei 2 erstellt (oder verindert) wurde
(expandpath \<Pfad>)

Retourniert den vollen AmigaDOS-Pfad zu einer logischen
Zuweisung (z.B. »c:« wird zu »System3.1:c«)

(fileonly \<Datei mit Pfad>)

Liefert den Datei-Teil eines Datei-Namens

Je nach angegebener Kategorie werden unterschiedliche
Ergebnisse retourniert: :

vblank: Frequenz des »Vertical Blank Interrupts« (PAL/NTSC):
1501 60!

cpu: Prozessor: "68000", "68010", "68020", "68030", "68040,
"68060"

fou: Co-Prozessor: "NOFPU", "68881", "68882", "FPU40"
graphics-mem: freier Chip-Speicherplatz in Bytes

total-mem: gesamter freier Speicherplatz in Bytes

chiprev: Custom-Chipsatz: "AA", "ECS", "AGNUS"

(patmatch \<Muster> \<String>

Vergleicht einen String mit einem AmigaDOS-Muster und
retourniert TRUE bei Ubereinstimmung.
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WORKSHOP

Opus 5.5 ist ein komplexes
Programm. Alltagliche Ar-
beiten sind zwar meist ein-
fach, aber es ist ungleich
schwerer, Opus optimal an

M Arbeiten mit Opus 5.5 (Folge 1)

Workbench de Luxe

individuelle Bediirfnisse
anzupassen und alle Mog-

lichkeiten sowie Arbeitser-

leichterungen zu nutzen.
Unser Workshop aber
zeigt, wie es doch klappt.

W von Martin Steigerwald

Opus 5.5 wird auf einer
CD-ROM geliefert, die
neben dem Programm die An-
leitung in mehreren Formaten
und viele Zusatztools und Pik-
togrammsammlungen enthélt.
Unser Workshop basiert auf
Version 5.5, wird jedoch
Neuerungen des bereits an-
gekiindigten  Opus-Updates
schon beriicksichtigen.

M Installation

Bevor Sie mit Opus 5.5 ar-
beiten kdnnen, mul es erst in-
stalliert werden. Da dies nicht
allzu schwierig ist, hier nur
ein paar Anmerkungen:
@ Besitzer dlterer Opus-Ver-
sionen sollten vor dem Update
eine komplette Kopie ihres al-
ten Opus-Verzeichnisses anle-
gen, denn das Installerskript
konnte eventuell wichtige Da-
teien iiberschreiben.
@ Fir Opus-4-Anwender ist der
Umstieg auf Opus 5.5+ ein
bikchen problematisch, da ab
der Version 5 ein véllig neu
objektorientiertes und multitas-
king-basiertes Konzept zugrun-
de liegt. Daher wird dieser
Workshop spiter kurz auf die
grundsitzliche  Arbeitsweise
von Opus eingehen. Die Mog-
lichkeit, wesentliche Teile der
alten  Opus-4-Konfiguration,
vor allem Knopfbinke, in Opus
5.x zu iibernehmen, erleichtert
den Umstieg allerdings.
©  AmiCDFS-Anwender ab
Version 2.30 sollten das modi-
fizierte Installerskript fiir Opus

28

benutzen, da der vom Ori-
ginalskript verwendete Ent-
packer »lhex« Probleme mit
diesem Filesystem hat und die
Installation nicht korrekt ab-
lduft. Das entsprechende In-
stallerskript ist im Internet un-
ter http://www.livewire.com.
au/gpsoft/pub/dopus/newin-
stall.lha oder im AmiNet im
Verzeichnis »biz/dopus« mit
dem Dateinamen »Install-
O55CD.lha« zu finden. Ach-
tung: Das gilt nur fiir die alte
Opus-5.5-CD! Stefan Ossows-
kis Schatztruhe GmbH bietet
mittlerweile eine neue Opus-
CD an, bei der dieses Problem
abgestellt wurde.

InstallOpus (¢

Modifiziertes Installerskript: Damit funktioniert die Installation

ersetzen,
laft

Das Installerskript
lhnen aulerdem die

Wabhl, ob und wie Opus beim
Booten gestartet wird (ist je-
derzeit zu dndern). Sie gehen
also kein Risiko ein und spa-
ren jede Menge Speicherplatz,
da die Original-Workbench
nicht zusitzlich geladen wird.

von Opus 5.5 auch unter AmiCDFS$2.30+!

Waihrend der Installation
wird angeboten, »ArcDir«, ei-
ne Direktunterstiitzung von
LHA- und LZX-Archiven,
gleich mit zu installieren. Da
ArcDir die Arbeit mit Archi-
ven erleichtert, sollte man die-
ses Angebot anzunehmen.

Installieren Sie auch die Do-
kumentation. Wir empfehlen
die im PowerGuide-Format, da
dort erkldrende Screenshots di-
rekt im Text integriert wurden.

Das Installerskript macht ih-
nen das Angebot, Opus als
Workbench-Ersatz  einzurich-
ten: Auch das sollten Sie nut-
zen! Opus 5.5 ist tatsichlich
in der Lage, die Original-Ami-
ga-Workbench vollstindig zu

B Kompatibilititsprobleme
Wenn Sie Opus jedoch als
WB-Ersatz laufen lassen, ist es
sinnvoll, alle Patches zu ent-
fernen, die das Verhalten der
Workbench direkt veriandern.
Das gilt vor allem fiir Pat-
ches, die in die Titelleisten der

Workbenchscreens  (entspre-
chende Optionen in MCP oder
MagicCX) eingreifen.  Aber
auch solche, die der Work-
bench ein neues Piktogramm-
Informationsfenster (Swazlnfo)
bzw. ein anderes Shell-Kom-
mando-Eingabefenster  spen-
dieren wollen, sollten weg.

Startoptionen:
Opus gibt einen
vollwertigen
Waorkbench-
Ersatz ab

Es kann sein, daB nichts pas-
siert, wenn solche Patches
noch installiert sind — aber nur,
wenn man diese Erweiterun-
gen entfernt bzw. abschaltet,
ist man absolut sicher, nichts
verkehrt zu machen.

Falls das Booten mit Opus
als WB-Ersatz aus irgendeinem
Grund noch nicht klappen
sollte, driicken sie die »Shift«-
Taste widhrend des Boot-Vor-
gangs. Dadurch wird automa-
tisch die alte Workbench gela-
den und Sie kdnnen ihr System
nochmal in Ruhe nach Patches
durchsuchen, die vielleicht
Probleme machen.

Anwender von »Newlcons«
sollten beachten, daR dieser
Patch nur dann korrekt mit
Opus funktioniert, wenn Opus

Newlcons: So sieht Opus mit rahmenlosen Newlcons aus
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»Newlcons« — was
ist das? 3
Newlcons ist ein Patch, der
eine Farbanpassung fir Pik-
togramme anbietet. Pikto-
gramme, die im speziellen
Newlcons-Format mit Far-
binformationen gespeichert
sind, werden farblich stets
optimal an aktuelle Bild-
schirmfarben angepalét. Da-
zu existieren viele Samm-
lungen dreidimensionaler
Piktogramme — die New-
Icons.

Es lassen sich jedoch auch
Magic-Workbench-Pikto-
gramme und alle anderen
ins Newlcons-Format kon-
vertieren. Newlcons ist
Freeware und im AmiNet
zu bekommen. Schone Pik-
togramm-Sammlungen
finden Sie z.B. in den
Archiven »AESicon?.lha« im
Verzeichnis »pix/icon«.

auf dem Workbench-Bild-
schirm l4uft.

Vorsichtig sollte man eben-
falls mit Programmen sein, die
das Laden von Workbench-
Hintergrundbildern verbessern
mochten. Opus-Benutzer be-
richteten von Problemen mit
»FastIPrefs«, »CGWBPattern«
soll  dagegen einwandfrei
funktionieren. Im Zweifelsfall
stellen Sie einfach den Hinter-
grund in Opus mit »bis zu 256
Farben« ein, dann klappt's!

Das letzte kleine Problem
taucht bei der Verwendung
von MUI-Programmen  auf
dem Opus-Bildschirm  auf.
Opus kann auch Mausklicks
liber inaktive Knopfbanke aus-
werten. So |dRt sich direkt mit
dem rechten Mausknopf die
Funktion einer Knopfbank
wihlen, ohne diese zuerst mit
dem linken Mausknopf zum
aktiven Fenster zu machen. Ist
diese Option jedoch aktiviert,
funktioniert das Popup-Menu
nicht mehr, das MUI im Fen-
sterrahmen von MUI-Program-
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men (iber einen Schalter zur
Verfiigung stellt.

Legen Sie aber auf dieses
Popup-Menii Wert und wollen
viele MUI-Programme  auf
dem Opus-Schirm laufen las-
sen, dann sollten Sie diese
Option deaktivieren (im Pull-
Down-Mentii »Einstellungenc,
Mentipunkt »Optionenc).

Wibhlen Sie im nun erschei-
nenden Fenster die Seite »Ver-
schiedenes« und entfernen Sie
das Hakchen bei »Mausknép-
fe Gber inaktiven Banken« per
Klick. Aktivieren Sie danach
»Speichern«. Sie miissen dann
Knopfbéanke allerdings immer
vorher mit dem linken Maus-
knopf aktivieren, wenn Sie da-
mit arbeiten wollen.

[ Optionen

- | Benutzer-hMenus

Benutzermeniis: So erzeugen Sie schnell und einfach eigene

Meniieintrige, die sich bei Doppelklick éffnen lassen

erscheinenden  Fenster auf
»Hinzufiigen« und wihlen Sie
im  Cycle-Gadget »Work-
bench« aus. Damit wird jedes
Dokument, das man anklickt,

Option Mauskndpfe iiber inaktiven Binken MUI-Popup-
Meniis: So beseitigen Sie Kompatibilititsprobleme

B Anleitung auf Mausklick

Um die Anleitung von Opus
immer parat zu haben, wollen
wir als  Beispiel einen
Mentieintrag im Benutzer-
mentii von Opus einrichten.

Wihlen Sie dazu in »Ein-
stellungen« den Punkt »Benut-
zermeni«. Klicken Sie im er-
scheinenden Fenster in der er-
sten Spalte »Menii« auf »Hin-
zu« und geben Sie als Namen
»Hilfe« im Texteingabefeld an.
Dann klicken Sie in der zwei-
ten Spalte "Meniipunkt' auf
»Hinzu« und geben »Dopus-
Handbuch« als Namen des
Menteintrags ein.

Klicken Sie jetzt zweimal
kurz hintereinander auf den
neuen Meniipunkt, um den
Funktionseditor von Opus auf-
zurufen. Klicken Sie im neu

so gestartet, als ob Sie dessen
Piktogramm per Mauszeiger
aktiviert hitten.

Wibhlen Sie nun per Popup-
Schalter (links neben dem
Texteingabefeld) ihr bevorzug-
tes Handbuch aus, also entwe-
der »sys:Opus5/Handbuch/In-

| Funktionseditor

Yarkbench

S

halt« fir das PowerGuide-
oder »sys:Opus5/Handbuch_
MV/Handbuch.guide« fiir das
AmigaGuide-Handbuch. Ent-
scheiden Sie sich unten bei
den Attributen fiir »Asynchro-
ner Start«. Dadurch wird die
Anzeige des Handbuchs als
eigener Prozel® gestartet und
Sie kénnen Opus beenden, —
selbst wenn das Handbuch
noch geoffnet ist.

Als Hotkey geben Sie im un-
terem Texteingabefeld z.B.
»control help« an. Aktivieren
Sie dazu das Texteingabefeld
»Hotkey« und driicken Sie
einfach die beiden Tasten
»Ctrl« und »Help« (oder jede
beliebig andere Tastenkombi-
nation). Driicken Sie aber nie-
mals die »Help«-Taste alleine,
da diese schon mit der Onli-
ne-Hilfe von Opus belegt ist.
Ab sofort |48t sich die Doku-
mentation auch tiber die ein-
gerichtete Tastenkombination
aufrufen.

S:Help/Handbuchf/inhalt

Der Funktionseditor: Hier zeigt Opus seine Fihigkeiten. Alles

ist moglich; es kommt nur auf die Eintrige an.
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WORKSHOP

Klicken Sie nun auf »Benut-
zen« und dann im »Benutzer-
Menti«-Fenster — auf  »Spei-
chern¢, um die Anderungen
zu sichern.

Wenn Sie wollen, kénnen
Sie so auch andere Hilfstexte
einbinden, oder im elektroni-
schen Opus-Handbuch
schmokern. In Kapitel 13.2 ist
beispielsweise der Funktions-
editor beschrieben, den Sie
eben verwendet haben, in Ka-
pitel 13.4 der Mentieditor. Sie
kénnen auch Menis fiir Work-
bench-Programme einrichten,
die sie oft verwenden. Erzeu-
gen Sie dazu einfach ein neu-
es Meni, das Sie z.B. »Pro-
gramme« nennen. In spdteren
Verlauf unseres Workshops
werden Sie allerdings auch die
Méglichkeit  kennenlernen,
Knopfbidnke fir oft benétigte
Funktionen zusammenzustel-
len. Es hindert Sie allerdings
niemand, munter Meniipunkte
zu installieren, da sich diese
spdter ohne weiteres in eine
Knopfbank integrieren lassen.

B Arbeiten mit Opus

Das Konzept von Opus ist
objektorientiert und nutzt das
Amiga-Multitasking voll aus.
Opus-Objekte sind z.B. Datei-
lister, Knopfbdnke, Konfigura-
tionseditoren. Sie lassen sich
mehrfach starten. Ausnahme:
diverse Konfigurationsfenster,
aber da macht's ohnehin kei-
nen Sinn.

Jedes Objekt l4uft eigenstin-
dig in einem separaten Amiga-
Prozel. So |4kt sich z.B. mit
zwei Listern ein Verzeichnis
kopieren, im dritten ein Archiv
entpacken und im vierten
kann man in der Zwischenzeit
Dateien umbenennen. Neben-
bei lassen sich Knopfbinke
und  Konfigurationseditoren
benutzen.

Damit bei Dateilistern im-
mer klar ist, welche Dateien
und Verzeichnisse wohin ko-
piert oder verschoben werden
sollen, gibt es — sobald zwei
Lister offen sind — immer ei-
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nen Quell- und einen Zielli-
ster. Alle Operationen von
Opus orientieren sich daran.
Der aktuelle Zustand eines Li-
sters wird in seiner Statuszeile
angezeigt. Am rechten Rand
steht, ob ein Lister Ziel oder
Quelle einer Operation ist.

Sind zwei Lister offen und
man macht einen dritten auf,
ist dieser zunachst ausgeschal-
tet. Wéhlt man nun einige Da-
teien darin aus, wird er zum
Quellister und der erste geoff-
nete Lister zum Ziel.

Opus verwaltet also exakt
einen Quell- und einen Zielli-
ster. Wie man diese Beschrin-
kung aufhebt, besprechen wir
auch noch spiter.

Man sollte sich also vor
Start einer Opus-Aktion verge-
wissern, z.B. Ko-
pieren oder Ver-
schieben von Da-
teien, daB die Da-
ten wirklich dort-
hin gehen, wo
man sie haben
will. Selbst einem
erfahrenen Opus-
Anwender  kann
es aus Flichtig-
keit passieren, ir-
gendwelche Da-

Kontextmeniis:
Oft benotigte
Funktionen sind
schnell erreicht

ten an alle moglichen Stellen
zu kopieren.

H Die Kontextmeniis

Viele Opus-Objekte wie Li-
ster, Knopfbinke oder einzel-
ne Piktogramme, Dateien und
Verzeichnisse haben seit Opus
5.5 Kontextme-
niies, die je nach
Objekt geeignete,
teilweise auch
konfigurierbare
Mentiipunkte zur
Verfiigung stellen.
Diese konnen
Mauswege erheb-
lich verkiirzen.

Solche  Mentis
aktiviert man iber
die rechte Mausta-

Der Dateilister:
Die Schaltzen-
trale von Opus

ste. Es lohnt sich immer, mal
mit der rechten Maustaste zu
testen, ob nicht ein Kontext-
mendi existiert.

Offnen Sie einen Opus-Li-
ster und klicken Sie mit der
rechten Maustaste in den Fen-
sterrahmen. Es &ffnet sich das

Kontextmenii  des  Listers.
Wibhlen Sie »Inhalt auflisten
als« und dann - je nachdem -
»Text« oder »Piktogramm-
Plus-Modus«.

M Die Werkzeugleiste

Beide Darstellungsarten ha-
ben eine Werkzeugleiste. Im
Modus  »Piktogramm  Plus«
werden Dateien und Verzeich-
nisse als Piktogramme darge-
stellt, im Modus »Text« als
ebensolcher. Der Modus »Pik-
togramme ist die Darstellungs-
art der guten alten Workbench
ohne Werkzeugleiste. Im die-
sem  Anzeigemodus entfllt
auch die Statuszeile. Lister im
Darstellungsmodus »Pikto-
gramme« kénnen daher nicht
Quelle oder Ziel irgendwelcher
Opus-Aktionen im genannten
Ziel sein. Es lassen sich aller-
dings immer Dateien oder Ver-
zeichnisse darauf schieben, die
dann entweder transferiert oder
kopiert werden.

Die Werkzeugleiste stellt

viele Funktionen zur Verfi-
gung, die man tiglich braucht.
Sie ldRt sich beliebig an eige-
ne Bedlrfnisse anpassen -
darauf kommen wir noch zu
sprechen.

Die Werkzeugleiste: Frei gestaltbar — und damit ist ein schnel-

ler Zugriff auf wichtige Funktionen moglich

Spielen  Sie ruhig ein
biRchen mit dieser Werk-
zeugleiste herum. Kopieren Sie
einige Dateien und machen
sich Sie so mit der Bedienun-
gen von Opus vertraut.
Klicken Sie auch mit der rech-
ten Maustaste auf ein Ver-
zeichnis, eine Datei oder ein
Piktogramm, um auf diese
Weise die Kontextmeniis bes-
ser kennenzulernen.

Kontextmentiis wirken sich
aber stets nur auf das Objekt
aus, zu dem sie gehdren. Mit
der Werkzeugleiste dagegen
kann man immer alle gewihl-
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ten Dateien und Verzeichnisse
beeinflussen.

Wenden wir uns weiteren
Bestandteilen eines Dateili-
sters zu. Da ist z.B. die Status-
zeile, die zeigt, wie viele Ver-
zeichnisse, Dateien und Bytes
gewdhlt wurden.

findet man Funktionen, die
zwar nitzlich sind, aber in der
Regel seltener gebraucht wer-
den wie die der Werkzeuglei-
ste. Auch dieses Kontextmenii
14Rt sich frei konfigurieren.

Per Statuszeile kann man je-
doch noch zwei weitere Kon-

Die Statuszzeile: Wenn Sie beispielsweise den Pfeil nach unten
anklicken, offnet sich ein iibersichtliches Popup-Menii

Verzeichnisse haben zu-
nichst keine GroRe und wer-
den bei der Byte-Angabe nicht
mitgerechnet. Das ldlt sich
dandern. Es ist ndmlich mog-
lich, Opus anzuweisen, die
GroBe aller Dateien in allen
Unterverzeichnissen des ge-
wihlten Verzeichnisses zu ad-
dieren.

Widhlen Sie dazu einige
Verzeichnisse und klicken Sie
mit der linken Maustaste in
der Statusleiste auf den Pfeil
nach unten. Ein Popup-Menii
taucht auf. Wihlen Sie darin
»Grole ermitteln«.

Opus scannt nun rekursiv
die angegeben Verzeichnisse
und schreibt deren GréRen in
den Lister.

Wenn sie stattdessen »Platz
priifen« im selben Kontext-
meni wahlen, wird Opus prii-
fen, ob die gewihlten Dateien

und Verzeichnisse noch aufs
Ziellaufwerk passen.

In dem Kontextmenii, das
sie eben aufgerufen haben,
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textmenus aufrufen. Das eine
erscheint, wenn man auf den
angedeuteten Pfeil nach links
klickt und bietet die Moglich-
keit, das Verzeichnis zu wech-
seln. Es zeigt auch die zuletzt
benutzten Directories.

"—’1

=)
EE

(

O (0 O

ment, mit dem man diesen
Status d@ndern kann.

Damit 146t sich die erwidhnte
Beschriankung auf jeweils einen
Quell- und Ziellister aufheben.
Die ersten drei Meniipunkte
dienen dazu, einen Dateilister

Verzeichnisauswahl: Dateien lassen sich mit dem frei konfigu-
rierbaren Kontextmenii unkompliziert aufrufen

Gleich daneben entdeckt
man die Anzeige (iber den Sta-
tus eines Dateilisters; ob er als
Quelle oder als Ziel fungiert,

Dateilister:
Auch der Datei-
lister hat ein
Kontextmenii

ausgeschaltet oder beschaftigt
(BUSY) ist. Auch diese Anzeige
verbirgt ein Uber die rechte
Maustaste aufrufbares Kontext-

als Quelle oder als Ziel zu defi-
nieren bzw. auszuschalten. Mit
den folgenden beiden Menii-
punkten jedoch hat man die

Vielfaches Kopieren: Diese Funktion ist eine praktische Hilfe

Dateilisterstatus-
Kontextmenii:
Quelle oder Ziel?
Das ist hier die
Frage.

Méglichkeit, einen
Dateilister als
Quelle oder als
Ziel zu sperren.
Dieser Dateilister
bleibt dann so lang
Quelle oder Ziel,
bis er wieder entriegelt wird.
Angenommen, sie haben
mehrere Verzeichnisse mit Bil-
dern, von denen sie einige in
ein weiteres Verzeichnis ko-
pieren wollen, um z.B. eine
Sammlung spezieller Grafiken
zusammenzustellen.  Sperren
Sie die Verzeichnisse, von de-
nen Sie etwas kopieren wol-
len, als Quelle und das Ziel-
verzeichnis als Ziel. Wenn Sie
nun aus einem der Quellver-
zeichnisse Dateien kopieren,
konnen Sie sicher sein, daf
diese im gesperrten Zielver-
zeichnis abgelegt werden.
Noch interessanter wird es,
wenn Sie Dateien gleichzeitig
in zwei Zielverzeichnisse ko-
pieren. Nehmen Sie noch ei-
nen Dateilister und sperren Sie
ihn als Ziel. Nun wird jede
Datei, die sie kopieren, in bei-
de Ziellister kopiert. bl

bei umfangreichen und komplexen Kopiervorgingen
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Da Rechner immer mehr
leisten, ist dreidimensio-
nale Computergrafik
zunehmend auch zu Hause
keine Seltenheit. Ein geeig-
nete Softwarel6sung fiir 3D
hei8t »CyberGL« und lauft
auf Amigas. Dieser Kurs
zeigt, wie's funktioniert und
was dahintersteckt.

B von Frank Gerberding

alls Sie haufig mit all den

merkwiirdigen Begriffen
wie »Gouraudshading« oder
»Antialiasing« konfrontiert
werden, aber nicht so recht
wissen, wozu das Ganze ei-
gentlich gut sein soll, oder
falls Sie eine Grafik-Bibliothek
noch immer fiir einen groRen
Raum mit vielen Biichern hal-
ten, ist dieser erste Teil des
Kurses genau die richtige
Adresse fur Sie. Ein paar ma-
thematische Kenntnisse (linea-
re Algebra [1]) sollten Sie aber
schon mitbringen.

B CyberGL: Workshop (Folge 1)

In den Tiefen des Raums

In dieser Folge werden die
Grundlagen erklirt, die Sie fiir
die weiteren Kursteile benoti-
gen. Damit Sie den Workshop
aktiv mitverfolgen kénnen, fin-
den Sie alle Quelltexte, De-
mobilder usw. auf der Heft-
CD bzw. im Internet-Angebot
des Amiga-Magazins (htip:/
www.magnamedia.de/amiga/).

Es gibt im wesentlichen
zwei Hauptprobleme bei 3-D-
Grafik: Sie ist erstens teilweise
duBerst kompliziert und damit
fur die meisten Menschen nor-
malerweise unzuginglich und
zweitens sind die auf dem
Markt  befindlichen Spezial-
chips zur Beschleunigung des
Bildaufbaus so unterschiedlich,
dal man fir jede Grafikkarte
und fir jeden Computer eigent-
lich ein eigenes ganz spezielles
Programm schreiben miilte.

Diese beiden Nachteile las-
sen sich aber sehr einfach um-
gehen: man benutzt eine stan-

(Vertex in Objektkoordinaten)

| Modelview-Transformation |

(Venex in AugenkoordinaterD

l Beleuchtung |

l Benutzerdefiniertes Clipping |

| Projektions-Transformation I

( Vertex in Clipkoordinaten )

|
I Clipping l
I

| Window-Transformation |

1

@enex in FensterkoordinaterD

e

| Primitiverzeugung |

1

( Punkte, Linien, Polygone )

| Rasterung |
|

( Fragmente )
|

I Z-Buffer-Test I

t

| Dithering |
|
( Pixel )

OpenGL - Grafikpipeline

Schritt fiir Schritt: So baut die Grafikpipeline der OpenGL ein
Grafik-Objekt auf dem Bildschirm auf
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Antialiasing: Treppen in Gra-
fiken glittet diese Funktion

dardisierte Computergrafik-Bi-
bliothek, die dem Benutzer
die ganze Mathematik und
Hardware abnimmt. Inzwi-
schen gibt es eine ganze Reihe
solcher Standards, die jedoch
um den Amiga bisher immer
einen grolen Bogen gemacht
haben. Gliicklicherweise ist
nun einer dieser Standards
(zumindest teilweise) auf un-
seren Lieblingscomputer tiber-
tragen worden: »CyberGL«.

M Die grafischen Biichereien
Doch zunichst wollen wir ei-
nen Blick tber den Zaun wer-
fen und die gebrduchlichsten
Bibliotheken auf anderen Com-
putern betrachten. Die verwen-
deten Fachbegriffe sind in unse-
rem Glossar erklart. Da haben
wir zundchst den Microsoft-
Windows-Standard «Direct3D«,
der zur Zeit von sich Reden
macht. Direct3D ist zusammen
mit vielen anderen Modulen
(DirectDraw, DirectSound, Di-
rectinput und DirectPlay) ein
Teil von DirectX und soll be-
sonders die Spieleprogrammie-
rung vereinfachen. Der Stan-
dard bietet alle gingigen Fea-
tures: Z-Buffer, Antialiasing,
MIPmapping, perspektivkorri-
giertes Texture-Mapping und
auch Sprites. Direct3D wird
mit ziemlicher Sicherheit der
Standard auf PCs, allerdings
auch nur auf PCs, da Direct3D
eng mit Windows verwoben
ist, wodurch Direct3D fiir den
Amiga uninteressant ist — im

Gegensatz zu  «QuickDraw
3D« von Apple. Dieser Stan-
dard enthilt neben den techni-
schen Standard-Features der
Konkorrenz das Dateiformat
3DMF (3D metafile) zum Aus-
tausch von 3D-Daten, ein Ent-
wickler-Toolkit, einfache Er-
weiterbarkeit durch  Pluglns
und, wie von Apple nicht an-
ders zu erwarten, sogar 3D-Be-
nutzer-Interface Standard-
Richtlinien. Wenn es nach Ap-
ple's Wiinschen geht, gibt es
QuickDraw 3D bald auf még-
lichst vielen Plattformen, aller-
dings hat es bisher einen relativ
niedrigen Bekanntheitsgrad
und wird auBerhalb der Macin-
tosh-Welt kaum unterstiitzt.

Ein weiterer Standard st
«PHIGS« (Programmers Hier-
archical Interactive Graphics
System), der sogar als ANSI-
und ISO-Norm vorliegt. Aller-
dings ist auch schon PHIGS
(bzw. PHIGS+), das aus dem

1
v
Al

<--/,, 0

Wireframe: Aufbau des Gra-
fikobjekt als Gittermodell

steinalten GKS (Graphical Ker-
nel System) hervorgegangen
ist, in die Jahre gekommen
und ist auf heutigen Systemen
wenig zu finden.

Der Standard «Heidi« wird
fast ausschlieBlich auf PCs
vom Programm »3D-Studio-
Maxx« verwendet. Bibliothek
und Programm stammen beide
von AutoDesk und wegen der
zwingenden Verwendung von
Microsofts Visual C++ fiir alle
anderen Rechner vollig unin-
teressant.
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Der verbreitetste und wohl
bekannteste  Standard st
»OpenGL« (Open Graphics
Library), die besonders durch
die Verwendung auf aufge-
motzten Computern der Firma
»Silicon Graphics« (SGI) ihren
Siegeszug angetreten hat. Ob-
wohl die OpenGL nicht der
méchtigste der hier vorgestell-
ten Standards ist, hat sie gera-
de durch ihre explizite Rech-
nerunabhingigkeit den Weg
auf viele Plattformen (u.a.
UNIX, Win95/NT, OS/2) ge-
funden. Durch CyberGL wird

Flatshading: Erster Eindruck
vom 3-D-Objekt

OpenGL nun auch in den
Amiga implementiert.

M Ein Riickblick - die
Geschichte von OpenGL
Die OpenGL ist vor einigen

Jahren aus der nur fiir SGI-

Computer erhiltlichen »lIrisGL«

(GL) hervorgegangen, um Pro-

gramme mit GL-Unterstiitzung

einfach auf andere Rechner
portieren zu kénnen. Die Ent-
wicklung von OpenGL wurde
zwar von SGI angefiihrt, aber
gerade um einen hohen Ver-
breitungsgrad zu erreichen,
hatten weitere Hersteller von

Soft- und Hardware Einfluf auf

das Design der Bibliothek.

Die an der Entwicklung be-
teiligten Firmen bilden zusam-
men das »Architecture Review
Board« (ARB), daR vier mal im
Jahr zusammenkommt, um
Gber die Zukunft des Stan-
dards zu debattieren. Digital
Equipment (DEC), IBM, Intel,
Microsoft und Silicon Gra-
phics sind stindige Mitglieder
des ARB, wihrend die Firmen
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Evans & Sutherland und Inter-
graph im Moment nur zeitlich
begrenzt dazu gehéren.

B Standards, Lizenzen und

Kompatibilitit

Die Mitglieder des ARB stel-
len auferdem  sogenannte
»Conformance Tests« zusam-
men, die jede Implementation
der OpenGL erfolgreich durch-
laufen mul, bevor sie sich offi-
ziell OpenGL nennen darf.
Diese Vorgehensweise wurde
gewahlt, um zu gewihrleisten,
daB auch OpenGL drin ist, wo
OpenGL drauf steht. So stellt
das ARB sicher, dal alle Ver-
sionen absolut kompatibel sind
und gleiche Ergebnisse liefern.
Diese Tests und der (ibrige Ver-
waltungsaufwand erzeugen
selbstverstindlich  Kosten, die
durch Lizenzzahlungen begli-
chen werden. Je nach Art der
Lizenz betragt der Preis einma-
lig 25000 bis 100000 Dollar
und zusatzlich finf Dollar pro
verkaufter Kopie der Bibliothek.
Glicklicherweise ist es erlaubt,
eine  OpenGL-Implementation
zu verdffentlichen, die keine
Conformance Tests durchlaufen
hat und fiir die keine Lizenzen
bezahlt wurden. Das aber nur
solange sie nicht OpenGL ge-
nannt oder als vollstindige
OpenGL-lmplementation  be-
zeichnet wird (daher auch der
Name »CyberGL«).

Die OpenGL bietet eine
Menge an Funktionen — um
die Anwendung noch komfor-
tabler zu gestalten, steht ihr ei-
ne Reihe weiterer Bibliothe-
ken zur Seite. Dazu gehort die
«Utility Library« (GLU), deren
Funktionen auf der OpenGL
aufbauen und das objektorien-
tierte Werkzeug «Openinven-
tor«, das auch eine Szenenbe-
schreibung als Text- und
Bindrdatei schreiben und le-
sen kann. Beide stehen bisher
leider in der CyberGL-Imple-
mentation nicht zur Verfu-
gung, wenn auch die wichtig-
sten Funktionen direkt in die
CyberGL integriert wurden.

Gouradshading: Die Figur er-
scheint noch realistischer

Das OpenlInventor-Format ist
sogar gleichzeitig Grundlage
fur den Standard VRML (Vir-
tual Reality Modeling Langua-
ge), der zur Beschreibung 3-
D-Szenen im World Wide
Web (WWW) verwendet wird.

B OpenGL im Detail

Kommen wir nun zur
OpenGL selbst. Da sie auf je-
dem Rechnertyp lauffihig sein
soll, enthilt sie weder Funktio-
nen zur Fensterverwaltung,
noch zur Eingabe per Maus
oder Tastatur oder zur Datei-
Ein-/Ausgabe. Alle diese Funk-
tionen muf das OS der jewei-
ligen Plattform zur Verfligung
stellen und die Verbindung
zwischen OpenGL und z.B. ei-
nem Fenster ist damit vom ver-
wendeten Rechner abhingig.
Wenden wir uns daher den Ei-
genschaften der OpenGL zu,
die fur jede OpenGL-Version
identisch sind.

Da die Bibliothek moglichst
universell einsetzbar sein soll,
werden keine Objekte verwal-
tet, die »in einem Rutsch« ge-
zeichnet werden, sondern es
werden grundsétzlich immer
alle Punkte, Linien, Polygone
(in der OpenGL heilen sie
»Primitive«) usw. sofort ge-
zeichnet, nachdem man sie
der OpenGL bekannt gemacht
hat und gleich anschliefend
»vergibt« sie sie wieder. Die
Applikation ist also fiir die Pri-
mitive-Verwaltung verantwort-
lich. Dafiir gibt es aber eine
Flut von Einstellungen, die die
Art der Darstellung von Primi-
tiven beeinflussen. Diese Ein-
stellungen lassen sich (fast) je-

derzeit dndern und wirken
sich auf alle nachfolgenden
Zeichenoperationen aus. Die
aktuellen Einstellungen bilden
zusammen einen sogenannten
Kontext — der Benutzer kann
beliebig viele erzeugen und
zwischen ihnen umschalten.
Da der aktuelle Kontext eine
Art Statusinformation darstellt,
spricht man bei der OpenGL
auch von einer »State Machi-
ne« — im Gegensatz zu objek-
torientierten Bibliotheken wie
z.B. Quickdraw 3D, bei denen
die 3-D-Objekte ihre Eigen-
schaften mit sich fiihren.

Das Grundkonzept eines
OpenGL-Programms: Zunachst
erzeugt man einen Kontext, 6ff-
net ein Fenster und verbindet
beide  miteinander.  Dann
nimmt man abwechselnd am
Kontext alle méglichen Einstel-
lungen vor und zeichnet eine
Reihe von Primitiven. Zum
Schluf gibt man den Kontext
frei und schliefit wie gewohnt
das Fenster.

Nun stellt sich natirlich die
Frage, welche Primitive es gibt
und wie diese der OpenGL
tibergeben werden. Es gibt
drei verschiedene Arten von
Primitiven: Punkte, Linien und
Polygone. Diese werden auf
zehn unterschiedliche Arten
spezifiziert. Zu Beginn wollen
wir uns jedoch auf Dreiecke
beschrinken, um den Mecha-

Kursiibersicht

Folge 1: Grundlagen zur
3-D-Grafik. Welche Stan-
dards existieren? Was ist die
OpenGL und wie arbeitet
die Bibliothek?

Folge 2: Besonderheiten der
CyberGL, Anwendung von
CyberGL, erste Beispiele.

Folge 3: Tiefere Einblicke in
die CyberGL-Méglichkeiten
(Nebel, Texturemapping
usw.). Anwendung von
CyberGL in einem Fraktal-
gebirge-Programm.
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nismus zu erkldren. Im nich-
sten Kursteil wollen wir dann
noch einmal genauer auf die
anderen Objekte eingehen.
Die OpenGL wird zur Be-
schreibung von  Primitiven
durch den Aufruf der Funktion
«glBegin« in einen speziellen
Zustand versetzt, in dem nur
eine sehr eingeschrinkte An-

zahl der Funktionen zulissig
ist, um die Eckpunkte von Pri-
mitiven und deren Eigenschaf-
ten (Farbe, Texturkoordinaten,
Normale usw.) zu spezifizie-
ren. Sind alle gewiinschten
Primitive beschrieben, wird
der Zustand durch «glEnd«
wieder verlassen und es sind
wieder alle Funktionen zulis-

sig. Die Funktion zur Angabe
der Eckpunkte heillt «glVer-
tex« — es gibt sie in insgesamt
24 Versionen, die die ver-
schiedenen Datentypen von
»unsigned byte« bis »double«
unterstiitzen. Ein sehr einfa-
ches Beispiel zum Zeichnen
von zwei Dreiecken finden Sie
in Listing 1 auf CD bzw. Web.

Die Funktion «glBegin« wird
mit dem Parameter «GL_TRI-
ANGLES« aufgerufen, um be-
kanntzugeben, dal nun Drei-
ecke folgen. Die Funktion «gl-
Vertex2d« erwartet je eine X-
und eine Y-Koordinate (zwei
Werte, daher die «2« als
»double«-Wert  (daher das
«d«). Der Koordinatenbereich

Glossar

Vertex: Ein einzelner Punkt (eventuell erginzt um seine Farbe
und weitere Informationen). Vertices sind die einfachsten geo-
metrischen Objekte. Linien, Polygone und ganze Objekte las-
sen sich aus ihnen konstruieren.

Normale: Ein Vektor (bestehend aus X-, Y- und Z-Koordinate),
der senkrecht auf einer (gedachten) Fliache steht und so die
Oberflachenrichtung der Flache angibt. Ein Normalenvektor
hat immer die Linge 1.

Grafik-Pipeline: Bei der Darstellung eines Polygons durchlzuft dies eine
Reihe Bearbeitungsstufen. Dazu gehdren Transformationen, Beleuch-
tung, Clipping, Rasterung und die Pixeloperationen (z.B. Dithering).
Diese Stufen werden zusammen als Pipeline bezeichnet und durch die
Hardware parallel ausgefiihrt werden.

Clipping: Flachen und Linien sind immer komplett sichtbar,
komplett aulerhalb des Fensters oder sie schneiden den Fen-
sterrand. Das Abschneiden von Objekten an den Fensterran-
dern nennt man Clipping.

Dithering: Oft steht nur eine begrenzte Anzahl Farben zur Ver-
fligung (z.B. 256), die bei weitem nicht ausreichen, um sanfte
Farbverldufe oder bunte Texturen wiederzugeben. Daher setzt
man abwechselnd Pixel mit &hnlicher Farbe nebeneinander,
um eine Zwischenfarbe vorzutiuschen. Diesen Trick bezeich-
net man als Dithering.

Wireframe: Drahtgitterdarstellung eines Objekts. Es werden
nur die Kanten der Objektpolygone gezeichnet. Dies ist die
schnellste und einfachste Art der Darstellung, da die Software
keine verdeckten Kanten entfernen muf und das Zeichnen von
Linien sehr schnell geht. (s. Bild »Wirefram«)

Flatshading: Bei dieser Art der Objektdarstellung werden alle
Flachen in ihren Flichenschwerpunkten beleuchtet und ansch-
lieRend komplett in dieser Farbe gezeichnet. Da das Fiillen
von Flachen mit einer einzigen Farbe sehr einfach ist, zahlt
auch diese Art der Darstellung zu den schnelleren Varianten.
Die so gezeichneten Objekte wirken jedoch sehr kantig. (s.
Bild »Flatshading«)

Gouraudshading: Beleuchtet man eine Fliche an allen Eck-
punkten einzeln, so kann man ein Objekt runder erscheinen
lassen. Dazu werden die Flicheneckpunkte in der berechneten
Farbe gezeichnet und alle Bildpunkte dazwischen erhalten ei-
ne »Zwischenfarbe«. Die Silhouette eines Korpers bleibt aber
auch mit diesem Trick kantig. (s. Bild »Gouraudshading«)

Antialiasing: Da jedes Pixel auf dem Bildschirm nur eine fest-
gelegte Farbe haben kann und eine Linie oder ein Polygon fast

nie exakt an den Pixelrdndern aufhért, bilden sich die bertich-
tigten Treppchenmuster. Mit Antialiasing riickt man diesem
Phanomen zu Leibe, indem man angrenzenden Pixeln eine
»dhnliche« Farbe gibt und so die harten Kontraste vertuscht. (s.
Bild »Antialiasing«)

Texturemapping: Wenn ein Objekt besonders realistisch aus-
sehen soll, muR man sehr viele Details modellieren. Da dies
jedoch sehr viel Speicher und Rechenzeit benstigt, kann man
auch so tun als seien Detajls vorhanden, indem man Textur
(ein Bild) auf das Objekt »klebt«. (s. Bild «Texturemapping«)

Perspektiv-Korrektur: Ohne dieses Verfahren wirken Texturen
teilweise sehr verzerrt (bekannt von Spielen). Eine echte Per-
spektivkorrektur erfordert jedoch eine hohe Rechenleistung
(zwei Divisionen pro Bildpunkt zusitzlich).

Z-Buffer: Es gibt sehr viele verschiedene Verfahren, verdeckte
Objekte aus einer Szene auszublenden. Ein sehr einfaches und
besonders vielseitiges ist das Z-Buffering. Dabei merkt man
sich zu jedem Pixel nicht nur dessen Farbe, sondern auch sei-
ne Entfernung vom Betrachter (seine Z-Koordinate). Soll nun
ein Pixel gezeichnet werden, sieht man zunichst nach, ob das
neue Pixel ndher am Betrachter ist als das alte Pixel an der
gleichen Stelle und merkt sich die neue Entfernung gegebenen-
falls. Ist es weiter entfernt, passiert tiberhaupt nichts, da das
neue Pixel vom alten verdeckt wird. Da man sich aber fiir je-
des Pixel mindestens eine 16-Bit-Zah| merken muR, nagt das
Verfahren spiirbar am Speicher. Beispiel: 640 x 480 Pixel mit
je zwei Byte Z-Buffer-Information ergibt 614400 Bytes.

Texturfilter: Wird eine Textur auf ein Polygon »geklebt«, so
tritt fir jeden Bildpunkt einer von zwei Fillen auf: es werden
mehrere Texturpixel auf einen Bildpunkt oder ein Texturpixel
wird auf mehrere benachbarte Bildpunkte abgebildet. Dadurch
entstehen entweder Abtastfehler (Verkleinerung der Textur)
oder Pixelblécke (VergroBerung der Textur). Durch Texturfilter
kann man diesen Effekten entgegenwirken.

Bilineare Filter: Dieser Texturfilter glittet die Texturpixel durch
Zwischenwerte (bilineare Interpolation). Er kommt bei nahe
am Betrachter liegenden Bildpunkten zum Einsatz und l46t die
Textur mit abnehmender Entfernung unschirfer wirken.

MIPmapping: Multum In Parvo (lat.: vieles in einem). Die Tex-
tur wird in vielen Grélen bis hin zur GroRe 1 mal 1 Pixel vor-
gefiltert abgelegt. Das Texturemapping wahlt nun fiir jedes Pi-
xel die passende vorgefilterte Textur aus. Dieser Filter kommt
bei weit entfernten Bildpunkten zum Einsatz und 4Rt die Textur
mit zunemhmender Entfernung weniger detailliert erscheinen.
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ist von der Einstellung der
Transformationen abhdngig
und soll hier im Bereich (-1.0,-
1.0) fur die untere linke Fenste-
recke und (1.0,1.0) fiir die obe-
re rechte Fensterecke liegen.
Derselbe Mechanismus  wird
fiir alle anderen Primitive ange-
wendet, doch dazu mehr im
nichsten Teil. Wir wollen uns
zuerst noch der Tortur zuwen-
den, die die Vertices nach ihrer
Spezifikation durchlaufen.

B Die Grafik-Pipeline von

OpenGL

In Bild »Pipeline« ist eine
etwas vereinfachte Darstellung
der OpenGL-Grafik-Pipeline
zu sehen. Nachdem ein Ver-
tex in Objektkoordinaten (sei-
ne Koordinaten in der virtuel-
len »Welt«) via «glVertex« an-
gegeben wurde, wird er durch
die «Modelview-Matrix« trans-

Texturemapping: Objekte er-
halten realistische Oberflichen

formiert, die Kameraeinstel-
lungen und dhnliches enthilt.
Danach erhalten wir einen
Raumpunkt in sogenannten
Augenkoordinaten. Hier wird
der Vertex beleuchtet, bevor
er eventuell an einer von bis
zu sechs benutzerdefinierten
Ebenen abgeschnitten wird.
Anschliefend  transformiert
ihn die Projektionsmatrix, die
Parallelprojektionen  ebenso
wie Zentralprojektionen ent-

halten kann. Danach liegt der
Raumpunkt in sogenannten
Clip-Koordinaten vor — An-
passung des Vertex an die
Fenstergrenzen. Nun haben
wir einen Punkt in normierten
Koordinaten — er liegt nun de-
finitiv im Wdrfel mit den Eck-
punkten (-1,-1,-1) und (1,1,1).
Daher muR die Software den
Punkt durch die »Window-
Transformation« in Fensterko-
ordinaten umrechnen. Ansch-
lieRend wird aus mehreren so
gewonnenen Punkten das ge-
wiinschte Primitiv (in diesem
Fall ein Dreieck) erzeugt.
Durch Rasterung wird es in
viele »Fragmente« zerlegt. Mit
Fragment bezeichnet man in
der OpenGL Pixel mit zu-
gehorenden Informationen
(Farbe, Entfernung vom Be-
trachter, Texturkoordinaten
usw.). Diese Fragmente durch-

laufen nun ihrerseits eine Rei-
he von Stufen — dazu gehort
Z-Buffer-Test und das Dithe-
ring. Am Ende der ganzen Pro-
zedur fallen eine Menge Pixel
heraus, die schlieflich ge-
zeichnet werden.

Wie man sieht, ist trotz der
Verwendung der Bibliothek
immer noch eine Menge Wis-
sen (ber dreidimensionale
Grafik notig. Aber es ist alles
halb so wild wie es zunichst
erscheint, da OpenGL viele
Funktionen zur Verfligung
stellt, um komfortabel die
notigen  Einstellungen vorzu-
nehmen. Doch dazu mehr in
der nichsten Folge, in dem
die CyberGL endlich zum Ein-
satz kommt. Ib

Literatur:

[1] Analytische Geometrie und Lineare Alge-
bra, Cornelsen Verlag, ISBN: 3-590-12319-2
[2] OpenGL Programming Guide, Addison
Wesley Publishing Company,

ISBN 0-201-63274-8

Taten statt Warien

Das Versorgungsschiff auf dem Weg zur Greenpeace-Station |
im ewigen Eis. So hat Greenpeace dazu beigetragen, daB die
Antarktis erstmal Ruhe hat: 50 Jahre lang keine Ausbeutung
der Rohstoffe und Bodenschitze. Mit solchen Aktionen sorgt
Greenpeace immer wieder fiir Aufsehen, weil sie direkt etwas
bewirken. Unterstiitzen Sie erfolgreichen Umweltschutz:
Werden Sie Fordermitglied bei Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstiitzen kann. 4 Mark

in Briefmarken lege ich bei.

Vorname/Name

StraBe/Hausnummer

Postleitzahl/Ort

Greenpeace ¢.V., 20450 Hamburg, Konto-Nr. 17 31 77, Okobank, BLZ 500 901 00

02032

AMIGA-MAGAZIN 4/1997

35



RATGEBER

B CyberVision64/3D

Ich  betreibe  meine
Grafikkarte ~ CyberVisi-
on64/3D (kurz CV3D)
am Monitor »Amiga
1764«. Die Karte be-
nutzt standardmaiRig fiir al-
le Auflésungen die Einstellung
»negative Polaritite. Ich habe
nun festgestellt, da® mein Mo-
nitor diese Einstellung nicht
korrekt unterstiitzt. Erst als ich
mit Hilfe des Programms »CV-
Mode«, das zum Programmpa-
ket gehort, die Einstellungen
auf »positive Polaritit« dnderte,
funktionierten die meisten Bild-
schirmauflosungen  einwand-
frei. Ralph Reuchlein/Ib

B Mountlist fiir

IOMEGA EZ-Drive

Viele Zuschriften und Anru-
fe erreichten uns zu dem Le-
serbrief »Probleme mit der
Mountdatei«  (AMIGA-Maga-
zin 3/97 Seite 67). An dieser
Stelle méchten wir uns bei
allen fiir die Tips bedanken.
Als wertvolle Hilfe beim Ver-
walten von Zip-Drives gibt es
das Programm »ZipTool«, das
im Aminet zu finden ist. Auch
zum Konfigurieren von
Mountlists gibt's Hilfe. Das
Programm »mountinfo« fertigt
aus den Laufwerksparametern
nahezu automatisch eine rich-
tige Mountlist an. Sie finden

/* Mountlisteintrag fiir CrossDos
Filesystem auf Zip Drive */

es im Aminet im
Verzeichnis »disk/misc«. Man
sollte aber nicht vergessen,
dal® selbst PCs Schwierigkei-
ten beim Lesen der Medien
haben, wenn mit unterschied-
lichen Betriebssystemen gear-
beitet wird. Hier die Mount-
list, mit der das Zip-Drive MS-
DOS-formatierte  Medien er-
kennt. Thomas Fischer/lb

B Wenn der Installer streikt

Mit dem »Installer« wird das
Kopieren eines Programmpa-
kets auf einen anderen Daten-
trager zum Kinderspiel — mei-
stens. Denn trotz fehlerfreiem
Installerscript kommt es bei ei-
nigen Anwendern zu Proble-
men. Drei Fehler sind haufig
anzutreffen:

1. Der Installer bricht mit ei-
ner Fehlermeldung ab und
meldet: »Fehler in Zeile...«.

2. Der Zeichensatz ist so
groB, dalt Meldungen des In-
stallers nicht mehr zu lesen
sind.

3. Ein Requester erscheint
mit der Meldung: »Das Pro-
gramm Installer ist nicht zu
finden«.

Die Punkte 1 und 2
haben eine gemeinsa-
me Ursache. Sie nut-

ZIP:Filesystem = L:CrossDosFileSystem 5 . £
Flags =0 zen mit Sicherheit
Surfaces= 1 2
2 = LU S noch den uralten In
SectorsPerBlock = 512 staller von Commo-
Mask = Ox7ffffffe dore. Es werden be-
MaxTransfer = 0x1000000 . Ei haf
Reserved= 0 stimmte iIgenschat-
Int.erieave =0 ten, die in der neuen
LowCyl =0 :

HighCyl = 196607 \/.erSIOn entha|ten
Buffers = 5 sind, nicht unterstiitzt.
BufMemType =0 : ;
sl = 2000 Das hat meist d'le
Priority= 10 Fehlermeldung in
GlobVec = -1

e R i in Punkt 1 zur Folge.“
Device = xxxscsi.device Punkt 2 begliickt
Unit = unitmumber Sie  immer dann,

Fast eine Kopie: Wie fiir »PCO« sieht der Inhalt der

Mountlist fiir das Zip-Drive aus
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wenn Sie im Zeichen-
satz-Voreinsteller ei-
nen anderen Font als

den von Commodore damals
angenommenen  Einheitsfont
»Topaz 8« eingestellt haben.
Die Grole des Installer-Fen-
sters weigert sich, sich der
Grole des Fonts anzupassen.
Die Folge: Die Meldungen des
Installers gehen iiber den Fen-
sterrand hinaus und koénnen
nur noch erraten werden.

Escom hat den Installer
Uberarbeitet und ihm einige
neue Eigenschaften wverpaft.
Die aktuelle Version ist 43.3
und ist zumindest bei neueren
kommerziellen Produkten mit
im Lieferumfang. Damit klappt
die Installation dann fehlerfrei.
Fur Programmierer wiére fol-
gendes anzumerken: Es st
moglich, die Version des Pro-
gramms Installer mit Hilfe der
Variable »@installer-version«
zu testen und danach entspre-
chend zu verzweigen.

Der Punkt 3 ist nicht minder
argerlich. Obwohl man weiB,
dalt man den Installer auf Plat-
te hat, behauptet das Pro-
gramm hartnickig das Gegen-
teil. Meist weicht ein Eintrag
im Piktogramm des Installers
von lhrer Systemkonfiguration
ab. Um dennoch Erfolg zu ha-
ben, missen einige Korrektu-
ren vorgenommen werden.
Aber keine Angst: Das ist gar
nicht so kompliziert. Klicken
Sie das Piktogramm, das fiir
die Installation des Programms
steht einmal mit der linken
Maustaste an. Danach aktivie-
ren Sie den Punkt »Pikto-
gramm/Informationen...«  in
der Meniileiste der Worbench.
Sofort erscheint ein Fenster
mit Informationen zum Pikto-
gramm. Wichtig ist, daB das
Installer-Piktogramm vom Typ
»Projekt« ist. Schauen Sie sich
den Eintrag »Standardpro-
gramme an. Hier steht, wo das

Programm Installer zu fin-
den sein soll. Meist ist
das eine ganz konkrete
Pfadvorgabe wie
»SYS:Utilities/Installer«.
Wenn Sie nun aber den In-
staller im Verzeichnis »c«
oder »Tools« haben, bricht die
Prozedur mit der in Punkt 3
beschriebenen Fehlermeldung
ab. Léschen Sie »SYS:Utili-
ties/«, so dab nur noch »Instal-
ler« im Eingabefeld steht und
klicken Sie »Speichern« an
(vorher mull der Schreib-
schutz der Diskette deaktiviert
sein). Jetzt wird das Standard-
programm - hier »Installer« —
in allen Befehlspfaden ge-
sucht. Die werden tbrigens in
der Datei »startup-sequencec
mit dem Befehl »Path« defi-
niert. Thomas Fischer/lb

M Installer-Problem bei
CyberVision64/3D
Im AMIGA-Magazin 3/97 te-
steten wir die Grafikkarte Cy-
berVision64/3D. Im Artikel auf
Seite 29 steht: »Durch einen
Fehler im Installationsscript,
lieR sich die Softwareinstallati-
on nicht  ordnungsgemil
durchfiihren...«. Dieser Fehler
erscheint nur dann, wenn Sie
noch Commodores Installer im
Befehlspfad des Systems ha-
ben. Der Installer, mit dem sich
die Software ohne Fehler in-
stallieren aBt, befindet sich
aber mit auf der Diskette zur
Grafikkarte. Leider stimmt hier
— dhnlich wie zuvor beschrie-
ben — der Pfad fiirs Standard-
programm im Installerpikto-
gramm nicht. Zwar kénnte
man diesen Eintrag so dndern,
daf der Installer direkt von der
Diskette genutzt wird, doch in
diesem Fall ist es besser, den
neueren Installer von der Dis-
kette ins Verzeichnis »SYS:C«
oder in einem anderen Befehls-
pfad zu kopieren. Dann hat
man auch in Zukunft die richti-
ge Installer-Version.  Startet
man danach die Installation,
lauft alles fehlerfrei.
Thomas Fischer/Ib
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M Reparatur

Wo bleibt die
Grafikkarte?

Vor etwa vier Monaten schickte ich
meine MPEG-Karte »Peggy Plus« nach te-
lefonischer Absprache dem Hersteller (In-
genieurbiiro Helfrich, Delmenhorst) zur
Reparatur. Bei Riickfragen wurde ich
stindig vertrostet, bis Januar 1997, da
hiel es: »Kein Anschlul unter dieser
Nummer!«

Das Problem mit der Grafikkarte ist mir
inzwischen egal — ich mochte lediglich
die Hardware wieder zuriickhaben! Wie
komme ich an den Hersteller ran? Ich bin
dort sogar mit Namen und Adresse unter
der Nummer RAM439601|C registriert!

Norbert Thiel, 19303 Démitz

Grolle Hoffnungen sollten Sie sich
nicht machen, die MPEG-Karte rasch
zuriickzubekommen. Nach unseren Infor-
mationen hat das Ingenieurbiiro Helfrich
zum Jahreswechsel Konkurs angemeldet —

LESERFORUM

Sie miissen sich
also beim amt-
lich  bestellten
Konkursverwal-
ter melden und
in die Liste der
Glaubiger ein-
reihen.

Falls einer unserer Leser ein dhnliches
Problem mit demselben (oder einem an-
deren) Hersteller hatte, bitten wir um Tips
oder Ratschlige.

Die Redaktion

B Anwendung
Handzettel in spe-
ziellem Format

Nebenberuflich  betreibe ich einen
kleinen Ein-Mann-Dienstleistungsbetrieb.
Dafiir brauche ich in unregelmiRigen Ab-
stinden farbige Werbezettel im DIN-A5-
und DIN-A6-Format. Auf Dauer ist kom-
merzieller Druck solcher Reklameseiten
teuer. Deshalb will ich meinen Amiga
1200 einsetzen.

Gibt es Drucker, die dieses Blattformat
(auch per Einzelblatteinzug) bedrucken
kénnen? Es versteht sich, daB diese
Drucker auch einen entsprechenden Trei-
ber fiir den Amiga haben sollten.

AuRerdem brauche ich einen preiswer-
ten Flachbett-Scanner, um meine Vorlage
aus Schrift plus Grafikelementen in den
Computer zu lesen. Welche Software ist
dazu notwendig? Brauche ich auRerdem
einen SCSI-Controller fiir den Scanner? Ist
es empfehlenswert, das SCSI-Kit fiir mei-
ne Blizzard-1230-VI-Karte nachzuriisten?

Hugo Korner, 90513 Zirndorf

Einzelblatteinzug ist mittlerweile in den
meisten Druckern integriert. Die beste
Qualitit zum annehmbaren Preis (ca.
2000 Mark) bekommt man mit dem Ther-
mosublimationsdrucker »Fango Primera«
(fiir den Ausdruck von Texten ist er aller-
dings villig ungeeignet).

Als Flachbettscanner unter 1000 Mark
empfehlen wir die View-Station »Artec
A6000 C Plus« von AB Union Electronic,

85716 UnterschleilBheim. Die Redaktion
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CD-ROM

Nur wenige Amiga-User
haben einen Scanner neben
ihrem Computer stehen.
CD-ROM-Laufwerke gibt's
da schon haufiger. Warum
also nicht auf Standard-
Schnappschiisse auf Photo-
CD zuriickgreifen? Mit ent-
sprechender Software ist es
tiberhaupt kein Problem,
diese auf dem Amiga
weiterzubearbeiten.

B von Bjdrn Kindler

Sof‘tware zum Thema »Pho-
to-CD« gibt es jede Menge.
So findet man z.B. auch auf
dem PD- und Sharewaresektor
viele Hilfsprogramme. Die
einzelnen Programme kénnen
dabei sehr unterschiedlich
sein: Vom kleinen Tool, das
ausschliefSlich tber die Shell
zu bedienen ist, iiber umfang-
reiche  Software-Applikatio-
nen, die zusitzlich die Mog-
lichkeit der Bildbearbeitung
bieten, bis hin zum eigenen
CD-File-System, das  die
Photos einfach als IFF-Bilder
zur Verfligung stellt — fiir je-
den Anwender ist etwas dabei.

M Asim CDFS

Besitzen Sie noch kein CD-
ROM-Laufwerk, spielen aber
mit dem Gedanken, sich eines
zu kaufen, brauchen Sie dafiir
entsprechende Treibersoft-
ware. Steht fiir Sie dabei von
vornherein fest, dall Sie auch
mit Photo-CDs arbeiten wol-
len, ist »Asim CDFS« wahr-
scheinlich genau das richtige.
Es ist kommerzielle Treiber-
software, die den Vorteil bie-
alle verschiedenen CD-

tet,

i
DiscChanger:
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M Photo-CD-Reader-Software

Variationen

eines Themas

Formate zu kennen und deren
Daten entsprechend zu pri-
sentieren.

Sie bendtigen keine Zusatz-
treiber, um Audio- oder Pho-
to-CDs zu lesen. Die Installati-
on ist kinderleicht und nach

Danach erscheint das ent-
sprechende CD-Symbol auf
der Workbench. Klicken Sie es
an, sehen Sie bei Photo-CDs

ein Fenster mit mehreren
Schubladen. Die Bilder sind
nach Auflésung  geordnet.

Vorschau: Die Icons sind aufs Minimum verkleinerte Versionen
der auf der CD enthaltenen Bilder und Grafiken (Thumbnails)

einem Neustart kénnen Sie
gleich  loslegen. Es ge
niigt, wie gewohnt, die
gewtlinschte CD ins Laufwerk
zu schieben. Befinden sich auf
der Silberscheibe verschie-
dene  Verzeichnisstrukturen,
wie z.B. bei den Hybrid-CDs
(fur PC und Macintosh glei-
chermalen), startet auto-
matisch ein  Miniprogramm,
in dem Sie jeweils den einen
oder anderen Teil der CD ak-
tivieren kénnen.

Hier wechseln Sie einfach per Mausklick
zwischen den verschiedenen Verzeichnisstrukturen

I Kk |

diesem Format vorliegen. Ent-
sprechend unkompliziert pra-
sentiert sich auch die Weiter-
verarbeitung. Zieht man eines
der Bildsymbole in ein Fest-
plattenfenster, wird das Bild
dort im IFF-Format abgelegt.
Auch ist es moglich, mit je-
dem x-beliebigen Amiga-Gra-
fikprogramm Bilder direkt von
der Photo-CD zu laden. Die
Konvertierung tibernimmt
Asim CDFS automatisch — der
Anwender  merkt  davon
nichts. Ein Doppelklick auf ei-
nes der Bildsymbole der CD
zeigt das Bild per entspre-
chendem Programm: »View-
tek« — einfacher geht es nicht.
Zum Abschluf noch eine
Randbemerkung: Was mit
Photo-CDs funktioniert, kann
man auch mit Audio-CDs an-
stellen. Hier werden die ein-
zelnen Musikstiicke als Files
angezeigt, die sich direkt auf
Festplatte kopieren lassen.

M PhotoWorx

Besitzen Sie schon ein CD-
ROM-Laufwerk mit entspre-
chender Treibersoftware, dann
brauchen Sie noch ein Zusatz-
programm, um Photo-CDs ein
zu lesen.

Eine Variante sol-

Einstellungen: Hier bestimmen Sie Anzeige und Programm-

optionen der Photo-CD-Reader-Software

Wird auf die Schublade mit
der gewiinschten Auflésung
geklickt, erscheint ein Fenster
mit dem Inhalt.

Jetzt kommt der Clou: Asim
CDFS rechnet die Bilder schon
beim Laden in das auf dem
Amiga gebrduchliche IFF-For-
mat um! Far den Benutzer hat
es den Anschein, als wiirden
die Photos von vornherein in

cher Software ist das ebenfalls
kommerzielle  »PhotoworX«.
Es handelt sich hierbei um ein
Programm, das Bildanzeige-
und Konvertierfunktionen ver-
eint. Nach dem Programmstart
offnet sich ein eigenes Fenster.
Uber die Meniifunktionen ladt
man den Kontaktabzug (befin-
det sich auf der CD), der alle
Bilder stark verkleinert enthlt.
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Ubersichtlich: Alle wichtigen Funktionen des Programms
finden Sie in einem Fenster auf der Workbench

So verschafft man sich einen
Uberblick tber die vorhande-
nen Bilder. Ebenfalls mit Hilfe
der Menioptionen kann man
das Anzeigen eines Bildes ver-
anlassen. In den Preferences
stellt man ein, welche Bildauf-
l6sung fiir die Darstellung der
Photos bevorzugt wird. Diese
werden dann wahlweise in
einem Fenster oder auf einem
separaten  Bildschirm ange-
zeigt.

Zusatzlich bietet das Pro-
gramm einfache Bildbearbei-
tungsfunktionen. So ist es bei-
spielsweise moglich, die Bild-
schirfe zu erhdhen. Farbstiche
lassen sich durch spezielle Fil-
ter beheben. Bevor das Bild
zur Weiterbearbeitung gespei-
chert wird, 14t sich ein ent-
sprechender Ausschnitt wih-
len. Beir der Anwahl der
Mentioption »Speichern« wird
das Bild automatisch ins
»IFF«-Format konvertiert und
unmittelbar danach unter dem
angegebenen Pfad gesichert.

B PhotoCDGUI

Wer Photo-CD-Software
(fasty zum Nulltarif haben
méchte, ist mit dem Programm
»PhotoCDGUI«  bestens  be-
raten. Es zihlt zur »Help-
ware, ist also frei kopierbar.
Der Autor bittet aber bei regel-
mafiger Nutzung des Pro-
gramms um eine Spende fiir
eine karitative Vereinigung, z.
B. »Brot fiir die Welt».

AMIGA-MAGAZIN 4/1997

Eigentlich ist »PhotoCD-
GUl« nur eine Benutzerober-
flache, die dem Anwender die
Arbeit mit den entsprechen-
den Shell-Befehlen erheblich
erleichtern soll. Das sind im
Prinzip eigenstindige Pro-
gramme, die sich normaler-
weise nur (ber die Shell be-
dienen lassen.

Nach dem Start prdsentiert
sich das Programm wie in un-
serer Abbildung oben.

Bevor man so richtig losle-
gen kann, muf man allerdings
erst noch die Speicherpfade
der bereits genannten Befehle
angeben. Dann |afRt sich ganz
einfach per Mausklick ein ge-
wiinschtes Bild laden und per
entsprechendem Schalter an-
zeigen, wobei die Ausgabe auf
einen anderen  Bildschirm
wechselt. Per Schalter bleibt
lhnen auch die Kontrolle tiber
die zu verwendende Auflo-
sung und Farbanzahl. Der
Computer greift dann automa-
tisch auf die richtige Version
des Bildes zuriick.

Wie kommerzielle Software
bietet auch »PhotoCDGUI« die
Moglichkeit, die Photo-CD-Bil-
der in andere Formate umzu-
wandeln. Zwei verschiedene
Varianten gibt's: Konvertierung
in ein HAMS8-Bild oder ins
speicherplatzsparende  JPEG-
Format. Der Weiterbearbeitung
in einem Mal- oder Bildbear-
beitungsprogramm steht somit
nichts im mehr Weg.

M PhotoCD-Manager

Aus Kanada kommt der
PhotoCD-Manager, der sich
als Slideshow-Programm und
Bildbetrachter fiir Kodak-Pho-
toCDs prasentiert. Lauffahig ist
das Programm ab einem Ami-
ga mit angeschlossenem CD-
Laufwerk bzw. CD32, 1 MByte
FastRAM plus Festplatte. Auf
dem CD32 mul® das Programm
nicht installiert werden; es lalt
sich direkt von der CD starten.
Auf normalen Amigas ist das
Programm vorher auf der Fest-
platte zu installieren.

einfach seine eigene Bilder-
show zusammenstellt. Das Be-
ste daran: Die Slideshowdaten
werden gesichert (beim CD32
ins Non-Volatile-RAM). Miihe-
voll zusammengestellte Pra-
sentation mit Wipes und Rota-
tionen sind nach dem Aus-
schalten nicht gleich wieder
verschwunden. Auf der Pro-
gramm-CD sind 42 PhotoCD-
Images zum  Ausprobieren
(Obst, Blumen, Stidte etc.).
Der PhotoCD-Manager von
Asimware kostet 79 Mark und
ist eine empfehlenswerte Soft-

151165
136-150

111135
1086-120

Photo CD-Manager: Viele Demo-Grafiken, aber eine sehr
gewdhnungsbediirftige Benutzeroberfliche

Nach dem Start zunéchst ein
Schreck: Das Programm pra-
sentiert sich mit einer zwar re-
lativ  Ubersichtlichen,  aber
aullerhalb jeglicher Standards
liegenden Benutzeroberfliche.
Im oberen Teil findet man zehn
»Thumbnails«, (verkleinerte Bil-
der). Mit zahlreichen kleinen
Buttons kann man jeweils zehn
Bilder vor- bzw. zurtickblattern.
Ist das Programm einmal gela-
den, darf man die CD aus dem
Laufwerk nehmen und kann
nun jede beliebige PhotoCD
einlegen, deren Inhalt sofort ge-
lesen wird.

Wer die Fotos weiterverar-
beiten méchte, sollte sie im
IFF-Format  speichern. Das
Herzstiick des PhotoCD-Ma-
nagers ist aber der Slideshow-
Generator, mit dem man recht

ware fiir alle Besitzer von Pho-
toCDs. Kritikpunkte sind aber
die eigenwillige Benutzerober-
flaiche und die eingeschrink-
ten Interaktionsmoglichkeiten
des Benutzers. Folgende Modi
werden unterstiitzt:
o HAM,
© HAMS (nur AGA),
© NTSC,
© PAL,
& DBLNTSC,
© DBLPAL.

Igor Vucinic/bl

Bezugsquellen:

Asim-CDFS: Hirsch&Wolf Computer,
Mittelstr. 33, 56564 Neuwied,

Tel: (026 31) 8 39 90, Fax: (026 31)83993 1

Photoworx: Corporate Media, Bodekerstr. 92,
30161 Hannover,

Tel: (05 11) 66 10 41, Fax: (05 11) 66 82 79
PhotoCDGUI: Aminet:
pub/aminet/gfx/conv/PhotoCDGUI_1.2.lha
Photo CD-Manager: Amtrade Rankic & Part-
ner GbR, Wilhelmstr. 25, 72555 Metzingen,
Tel. (071 23) 96 08-10,

Fax: (0 71 23) 96 08-55
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CD-ROM

M Datenbank & Mathetrainer

Neue CDs fiir

Dall Anwenderprogramme
auf CD keineswegs teuer
sein miissen, will ein Distri-
butor in Norddeutschland
beweisen. Wird da etwa am

stellte Aufgabe, die richtige Lo-
sung, wird man mit Lob in aku-
stischer Form belohnt. Gleich-

falschen Ende gespart?

Zwei seiner neuesten Pro-
dukte haben wir unter die

Lupe genommen.

M von Igor Vucinic

Beide Fille sprechen zu-
niachst thematisch  An-
wender mit erhohtem Wis-
sensbedarf an.

W Datenbank der Vornamen

Jeder hat einen Vornamen.
Aber die wenigsten wissen um
den Ursprung der Vornamen,
bzw. was sie bedeuten.

Oder angenommen, Sie er-
warten Nachwuchs und sind
unschlissig, welchen Namen
Sie dem Baby geben sollen ...
Gottlob gibt's fleifige Pro-
grammierer, die eine Daten-
bank mit tber 4000 Vorna-
men entwickelt haben.

Nach dem Start befindet
man sich sofort auf dem Uber-
sichtsbildschirm, wo die Su-
che losgehen kann. Es ist mog-
lich, Anfangsbuchstaben zu
wihlen und die einzelnen Na-
men durchzublittern.  Sucht
man aber nach einem ganz
bestimmten, ist die Suchfunk-
tion hilfreich, um schneller

Willbegierige

ans Ziel zu kommen. Wurde
das Programm fiindig, erschei-
nen Informationen zu Schreib-
weise, Herkunft, Bedeutung
usw. in einem Fenster.

Die Texte lassen sich per
integrierter Editor-Funktion
durch eigene Angaben ergin-
zen und auch ausdrucken.
Leider hat das Programm kei-
ne systemibliche GUIL So
mull man sich mit der unge-
wohnten Benutzerfiihrung erst
vertraut machen.

Die Datenbank lauft auf
jedem Amiga ab OS 2.0 und
1 MByte RAM.

B Hirnschmalz

Lernspiele (besser: »Software
mit padagogischem Wert«) sind
auf dem Amiga diinn gesét. Be-
denkt man dazu die Qualitit
manches Programms, ist klar,
dal die Zielgruppe — namlich

Datenbank der Vornamen: Namen sind
keineswegs Schall und Rauch, wie das
Programm beweist

junge Computer-Freaks — nicht
viel von derartigen Pauker-Pro-
grammen hilt.

»Hirnschmalz« will da einen
neuen Weg gehen: Dieses Ma-
the-Lernprogramm trainiert die
vier Grundrechenarten Addi-
tion, Subtraktion, Multiplikation
und Division. Zusitzlich kon-
nen sich begnadete Zahlen-
akrobaten mit der Kettenre-
chenfunktion foltern lassen, in
der unterschiedliche Rechenar-
ten verkniipft werden. Findet
man, fiir die vom Computer ge-

Hirnschmalz:
Mathe-Lernpro-
gramm der an-
deren Art (mit
integriertem
»Memory«)

—
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zeitig wird der Puzzle-Teil ei-
nes Bildes freigegeben. Schafft
man alle  Rechenaufgaben
(mdglichst schnell), darf man
das komplette Bild sehen und
sich jede Menge
Bonuspunkte gut-
schreiben.

Nach jeder Re-
chenrunde  wird
zur  Entspannung
eine Partie »Me-
mory«  gespielt.
Auch hier gibt's
akustisches  Lob
bzw. der Rechner
riigt den Spieler, wenn der
wieder mal das falsche Bild
erwischt hat.

Die Benutzeroberfliche ist
allerdings nicht Style-Guide-
konform aufgebaut.  »Hirn-
schmalz« lauft auf einem AGA-
Amiga mit OS 3.0 und héher.

B Fazit

Weder die Datenbank der
Vornamen noch der Mathe-
trainer werden in der Welt der
Amiga-Software Meilensteine
setzen. Allerdings kénnen sie
eine preisglinstige Geschenk-
idee sein, weshalb beide Pro-
gramme einem Preis von je-
weils 29 Mark doch zu emp-
fehlen sind. bl

Nordlicht EDV-Service, Alter Fischerspfad 10,
26506 Norden,
Tel. und Fax: (0 49 31) 16 72 22

ER iST NOCH NiCHT
LANGE BEi UNS, ABER
ER HAT SCHON

HERIVIANN DER USER

TECHNIK....
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CDs selbst zusam-
menzustellen - das
macht seit neuestem
immer mehr Leuten
Spal: Volkssport-
verdachtig! Die Preise
fiir Brenner und Roh-
linge sind zwar
erschwinglich gewor-
den, doch fehlt zur
perfekten Kopie
immer noch eine
kleine Feinheit: die
Beschriftung. Diese
notgedrungen mit
einem dicken Stift
aufzutragen, ist nicht
gerade elegant.
Abhilfe schafft das
Label-Set von VOB.

W von Andreas Boris Claudio Karpf

So fix geht das heute: CD
rein, Software gestartet und
spitestens nach 90 Minuten
ist die CD fertig. Doch nun
geht es daran, die CD zu be-
schriften. Also schnell in die
Schublade gegriffen und den
Spiritus-Schreiber  hervorge-

Brennen wie
die Profis

03154711

S - 52 e :
PC-Soft: Leider wird nur die Software fiir PCs mitgeliefert. Mit
einem Grafikprogramm am Amiga gibt’s dieselben Ergebnisse.
zwei Teilen: der Hardware
und der Software.

kramt. Dal es auch anders
geht, zeigt unsere Abbildung.
Mit dem CD-Label-Set von
VOB wird jeder zum Profi in
puncto CD-ROM-Beschrif-
tung. Um eine solche CD zu
machen, besteht das Set aus

M Die Hardware

Um das Label sauber und
glatt auf die CD zu bekom-
men, wird vom Hersteller eine
einfache aber auch geniale

0815.4711

Losung mitgeliefert

Das etwas komisch anmu-
tende Geridt aus Plexiglas be-
steht aus einer Auflage in der

Grole einer CD-ROM. Darauf
legen Sie das fertige Label, mit
der Klebeseite nach oben.

Fiir die CD-ROM ist weiter
oben eine Auflage. Dabei wird
ein Stift durch das Loch in der
CD-ROM gesteckt. Vorsicht:
Die CD-ROM mit der Be-
schriftungsseite nach unten le-
gen. Die Datenseite muf nach
oben zeigen.

Ist alles in Position gebracht
senken Sie langsam die CD in
Richtung Label. Da das Label
auf den Unterlage durch stati-
sche Aufladung festgehalten
wird, legt sich die CD-ROM

DerProfi: So kann auch lhre CD aussehen. Mit einem Grafik-
programm des Amiga kann man dieselben Labels zaubern.
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langsam und sauber auf das
Label. Nun noch etwas an-

pressen und fertig ist die Profi-
CD-ROM. Einfach, aber gut
durchdacht.

M Die Software

Doch zuvor kommt natiir-
lich die Gestaltung des Labels.
Im Set sind auf etwa 20 DIN-
A4-Bogen jeweils zwei Satze
mit Labels fiir CD und Jewel-
Case (CD-BOX) vorhanden.

Zur Gestaltung ist leider nur
Software fiir den PC dabei,
aber auch ein Grafikpro-
gramm des Amiga ist in der
Lage ein reizvolles Layout zu
zaubern.

Einziger Nachteil ist, daf
Sie erst die Malke der CD und
der Hille ermitteln und in das
Grafikprogramm einfligen
missen. Dann erzeugt man ei-
nen Kreis in der GrélRe der CD
und eine weiteren fiir das
Loch in der Mitte. Genauso
gehen Sie mit dem Label fiir
die Hiille vor.

In den erzeugten Bereichen
konnen Sie nun ihr Layout ge-
stalten. Wenn Sie fertig sind,
wird es noch etwas knifflig.
Sie mussen die Teile so auf ei-
ner DIN-A4-Seite verteilen,
dall Sie mit der mitgelieferten
Labels tbereinstimmen. Dies
kénnen Sie ebenfalls einfach
abmessen. .

Bevor Sie auf die richtigen
Labels drucken, machen Sie
noch einige Versuche mit nor-
malen Papier und halten dann
den Ausdruck vor Licht auf die
Labels. Mit etwas Ubung er-
reicht man sehr professionelle

Ergebnisse.
Fazit: Selbst wenn man die
mitgelieferte PC-Software

nicht niitzen kann, sind die Er-
gebnisse mit einem Grafikpro-
gramm des Amiga genauso
gut, wenn nicht sogar besser.
Das Label-Set ist eine sinnvol-
le Investition, wenn man wie
ein Profi CDs fiir sich und sei-
ne Freunde herstellen will. abc

Anbieter: VOB Computersysteme GmbH,
HaumannstraRe 1a, 44379 Dortmund,

Tel. (02 31)96 10 28 - 0,

Fax (02 31) 96 10 28 - 88

Preis: 148 Mark; inkl CD-Creator 349 Mark
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet
allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 06 (erscheint am 21.05.97): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 18. April (Eingangsdatum beim
Verlag) an »Amiga«. Spéter eingehende Auftrige werden in der Ausgabe 7 (erscheint am 18.06.97)

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

Sim Life, Shadow f. AGA, C. Kolumbus AGA,
Der Reeder, Reunion, Starlord, (Red Baron +
Railroad T. + Perfect G. + Silent S.2),
(Burntime + Dynatech + Whales V.) je 20,—.
0711/586901

Final Writer 5, Original noch unregistriert 140
DM. Tel. 05272/8624 ab 16.00 Uhr

Verk. MAG, Jungle Strike, Jurassic Park, alles
original Spiele, je Spiel 50 DM. Tel.
039451/5847 ab 15.30 Uhr

Verkaufe und Tausche Amiga 500 Spiele.
Liste anfordern bei Marco Raytarowsky,
Weserstrasse 17, 37081 Géttingen

Div. Spiele (5-20 DM): Populous 2, Clou AGA,
GS2000, Cytron, Skidmarks AGA, Hexuma,
B.C. Kid, Civilization AGA, Birds of Prey, F15
Stealth, Starflight 2; Tel. 08654/479736

Div. Spiele (5-20 DM): Indy Jones Adv., Pizza
Con., K240, Dungeon Master, BMX Sim-,
Leviathan, Kick Off-3, Ambermoon, Nebulus 2,
Global Effect, Simon 1 AGA; Tel
08654/479736

Verk. 25 CDs DM 180, Turboprint Prof. 5 DM
100,—, Speicherkarte fir A1200 2 MB DM
90,~, Monitor C-1084ST DM 180,—, ext.
Laufwerk DM 50,—, Boxen DM 40,-. Tel.
02203/51287 ab 17 Uhr

Imagine 5.0 (Arexx/CyberGfx) DM 260,—
Imagine 4.0 DM 120,—; Suche Tools, Styles
usw, fur B&P Prof. u. SuperJam. Tel.
0471/416195

Hausverwaltung, V 4.04 fir alle Amigas mit
mindestens 1,5 MB RAM, in der Praxis er-
probtes Programm, 80 DM, 0208/371566 oder
0931/706715, e-mail: ameiswin@cip.che-
mie.uni-wuerzburg.de

Deluxe Paint 4 25 DM, Photogenies 1.2
Vollversion 30 DM. Tel. 07825/9649

Verk. Maxon CAD, Imagemaster R/T, Imagine
3.1, Final Cn&y 2, Snapshot Digitizer,
Spielepaket (DM 50,-), kugellose Maus, 4
Kanal Ton-Mischer. Tel. 09725/1358

CD-ROM Personalsuite, CD-ROM Filesystem
VOB + CDX Lotto V2.3, Wordworth 5,
Videodirektor, Data Becker Mediamaker,
Demomaker plus Erw.; Nur Originale. Preise
VB. Tel. 06838/82311

Lightwave 3.5 DM 400, Clarissa 3.0 Prof. DM
100. Tel. 05321/330582 (bei Schulz)

Simon |, Obsession, Siedler, Ruff'n " Tumble,
Tower Assault, Death Mask, Cool Spot,
Elfmania, Shadow Fighter u.a. fir SE 10-20
DM. Tel. 07531/26884

Slamtilt AGA, Pinball lllusion, Pinball Mania
AGA, Pinball Fantasies AGA - je 30,— DM.
Microcosm CD32, DPaint 4 — je 20,— DM. Tel.
04504/71092

Anw.: DPaint, Amitcp/IP, Dopus, XCopy (HW),
TechnoSoundTurbo, Multiterm Kit usw. Sp.:
AlienBreed |, Il, Syndicate, Worms, Lucas Arts
Classics, Elite Il, Star Control, Monkey, Island
Il, B. Isle, Siedler usw. alles Spotbillig.
09131/430583 Aminet CD-ROMSs 4-19 200,—

Uber 30 AGA/EGS-Spiele (z.B. Biing! AGA,
Colonization), 10 Programme (z.B. DPaint 4

GA, WW 3.0 + Printmanager), div. Tool-CDs
(z.B. Aminet 9), jeweils ca. 5-40 DM.
07031/652319

Private Kleinanzeigen

Reflections 4, original Verpackt und unbe-
nutzt, NP 399,— DM fiir 300,~. Tel. 05441/1091

Simulation und Konstruktion Modelleisenbahn
mit Tasten- und Zeitplansteuerung mit Sprites,
Weichen, Signale und Schranken; auch fiir C
64, 20 DM; Tel. 03843/32330

32-facher MeBwertschreiber und Speicher,
max. 10 Diagramme, programmierbarer
Zeittakt; auch far C 64; Preis 20 DM. Tel.
03843/32330

Verschenke div. dltere Spiele, Face the Music
(reg.), DOS-Manager, Amiga-Mag. CDs, Jan-
Chr. Horn, Kélner Str. 93, 45481 MH Liste =
frank. Rlckumschlag

Maxon-CAD Vollversion 2.5 VB 150,—;
Wordworth 3.1 VB 60,—; Hausverwaltung 3.V
VB 50,—; Espo Il (Ubersetzungsprog.) VB
50,—; RCT VB 40,—; Pastex (23 Disks) VB
50,~. Tel. 02103/87431

Verk. (A500) Flamingo Tours, 1990/93°er
Edition, Hollywood Pictures, Theme Park,
Stern Siedler, Aufschwung Ost, Pr. 10-20 DM,
Suche Biing, Mad News, MAG (A500) H.
Radke, Siidstr. 68, 02782 Seifhennersdort

Lightwave Version 3.5 original Verpackt 800
DM Imagine 4.0 Original + Handbuch 400 DM.
Tel. 06063/5677

Diverse Software zu verkaufen z.B. Scala MM
2.11, Video-Director, DirOpus 4.12, MultiFax
4.0, Soundmanager fur Video, usw.
Gesamtliste (1,- DM Briefmarken) (ber
02641/79121

3D-Pakete: Reflections 2.5 DM 30, Imagine 3
inkl. 3 Handbicher DM 100, Maxon Cinema 3
professional inkl. Maxontree + Maxonworld
DM 300; Tel. 0375/296106 Sven

Cybervsion 64 mit 4 MB, DM 380,—;
Scandoubler fir Amiga 4000, DM 200,—; Tel.
08122/14317

Nur das Beste!ll Die Top-Hits der Amiga-
Szene! Legall Games, Demos, Tools, etc.
Liste + 3 Disks gibts fur 10 DM bei: Peter
Dykhuizen, Firmungstr, 28, 56068 Koblenz
(AGA + ECS)

30 Originalspiele (ECS/AGA); 81 Disketten
(Amiga-Plus, Amiga-Games, Amiga-Special,
Leer); 2. Diskettenlaufwerk; Original 1200-er
Netzteil; nur zus. DM 330 VB. Tel.
02234/15215

Movieshop-Autoeffekt  revolutioniert  die
Schriftlistenbearbeitung. Tel. 030/3649860
oder http://www.abaeus.de/movieshop

CD-Creator V 2.01 200 DM Tel. 0541/442918

Spiele, CD32-Titel, CDs, Zeitschriften,
Bucher, Hardware, teilw. neu, unbenitzt. Liste
fiir DM 1,— Porto v. G. Sturm, Osserstr. 33,
84130 Dingolfing bzw. Tel. 08731/74216

Indy 3 15 DM. Colonisation 45 DM. Oskar +
Dennis 10 DM. Desert Stike 30 DM. Trolls 20
DM. Whales Voyage 35 DM. Lemmings ab 20
DM. D/Generation 30 DM. 05232/86273

Wordworth 3.1 40 DM. Beckertext 40 DM.
DPaint 4,5 AGA 30 DM. Pagesetter DTP 25
DM. Aegis Draw 25 DM. Prof. Draw 30 DM.
Blitz Basic 50 DM. EPaint 40 DM.
05232/86273

Verkaufe Wordworth 5.0 (neuwertig) NP DM
199,— fur DM 75— Euro-Ubersetzer
(Schatztruhe) NP DM 89, fiir DM 20,—; weite-
re Spielesoftware auf Anfrage. Tel.
08092/20043

veroffentlicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte im Heft. Bitte beachlen Sie:
Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5 - als Scheck
oder in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist nicht mehr méglich. Der Verlag behilt sich
die Verdffentlichung lingerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren
Text auf eine gewerbliche Tétigkeit schlieBen IaBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

Preis von DM 12,- je Zeile Text verdffentlicht.
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Verkaufe tber 25 AGA, AGA-CD, ECS Spiele
u.a. Capital Punishment 40,- Patrizier 25,—.
Sonst jedes Spiel 20,—. Anrufen es lohnt sich!
Tel. 034241/50993 Matthias!

Diverse Amiga Software & Spiele und
Zubehor wegen  Entrampelung  und
Systemwechsel superglnstig abzugeben.
Liste anfordern unter Tel. 05671/1085 lohnt
sich

Private Kleinanzeigen

Amiga 1200 Magicsoftwarepaket, Blizzard
1230 1V, SCSI-Kit, FPU, 16 MB RAM, 1 GB
SCSI Festplatte, Fastbootadapter, Monitor
1084S, alles neuwertig VHB 1300,~. Tel.
07825/9649

A2000D, 2 interne Floppys, Kick 1.2; 0S 3.1
fir A2000/500 Originalverpackt; Apollo 2030
Turbo 50 MHz (SCSI Onboard). Preise gegen
Gebot. Tel./Fax 02732/57875

2 x Retina Z2 0 MB je DM 60,—, 2 x ArcNet
A2060 je DM 60,—, ArcNet A560 DM 60,-, Pal-
Genlock DM 120,—, A500 1 MB OS 2.0 DM
80,—. Tel. 0209/877342

ScanQuix 3-Mustek, Imagine 3 + CD + Lit. +
Workshop etc., AmiTCP  kommerz.,
FolioWorx-CD Player, div. CD-ROMs, V-Code-
Retina-Intern, Preis VHB, Tel. 09209/1236

Verkaufe Maxon C++ 4 Pro (noch nicht
Registriert) und Developer CD V 1.1 fiir 250,
DM. Tel. 05439/1869

Verkaufe/Tausche Originale Amiga- und
CD32-Software. Vorwiegend Rollenspiele,
Adventures, Action-Games und Simulationen.
Alles in Deutsch fir 10-20 DM. 07541/4981

Verkaufe Amiga-Demos & Leerdisketten.
Habe ,Top-Demo-Selection* & ,Nordlicht".
Bespielte Disk 1,— DM — Leerdisk 0,50 DM. Je
nach Umfang auch Billiger! 07541/4981

Biete an: Hardware

A4000, Cyberstorm 060/50 mit SCSI-I-Contr.,
36 MB RAM, 1.2 GB SCSI-HDD, 3,5” FDD +
Vortex Golden Gate 486 PC-K., 8 MB RAM,
VGA-Grafikk., 420 MB HDD, FDD, autom.
Monitorumschalter; + viel Zubeh6r (Drucker,
Blcher, Maus, Tast., ..) Preis VB; Tel.
06173/66161

Verkaufe Amiga 1200, 8 MB RAM, Blizzard
1230/50 MHz, Monitor, CD-ROM, ext. LW 3,5,
Maus, 3 Joysticks, versch. Spiele & Prg. 3/4
Jahr alt, Preis VB, Tel. 09262/358

A1200 Tower Blizzard 1260 + SCSI 32 MB 1 x
SCSI-HD 720 MB 1 x SCSI-HD 540 MB 1 x
AT-HD 420 MB 4 x CD-ROM Zorro Il Board +
Picasso 2 + Software + Handbicher VB 2300
DM. Tel. 05531/60608

A2000 1 MB Chip 6 MB Fast 2630 25 MHz
GVP SCSI Contr. 50 MB HD 2. LW Monitor
Philips 8833 Kick 1.3 u. 3.0 VB 550 DM. Tel.
05531/60608

Profi-System: Amiga 68040/33, 16 MB 32 Bit-
RAM, insg. 21 MB, 8 GV-Dat-Streamer, 2 x
SCSI-Contr., X-Pert Tower, CD-ROM, usw,
Tel. 06195/910094 o. hschleme @disco.com

VLab Z2 250,— DM, Multivision 2000 180,—
DM, A-Genlock + Colorprozessor ELV-
AG7000 300,— DM, Megi-Chip 2 MB f.
A500/2000 200,— DM. Tel. 0471/290534 nach
18.00 Uhr

A500, 1 MB, TV-Adapt., Joy., ca. 400 Disks, v.
Originalsp., Amiga-Magazine 11/93 bis 1/97,
Bicher, Drucker SP-2412, DM 800,—. Tel.
039451/5847 ab 15.30 Uhr

EIZO FlexScan 9060S 15,5 kHz, ideal fir alle
Amigas (nicht f. Grafikk.) und MPEG1-Karte
+Peqggy” chne Audiomodul zu verkaufen. VB je
Geréat 400,— DM. Tel. 08756/910297

A4000/30, 18 MB RAM, 370 MB HD, Picasso
Il Grafikk., VLab S-VHS-Video-Digitizer, CD-
ROM, Microvitec Multiscan-Monitor plus Orig.
Software, z.B, ImageFX 2.1, MaxonCinema
4D V 2.1 Prof., PageStream 3.0, FinalCopy,
TurboPrint 4.0, DPaint u.v.a. plus jede Menge
Disketten, Shareware, CDs, Amiga-
Zeitschriften und Literatur. Preis VHS.
Thomas Peters, Tel. 0721/9553109

Fastlane Z3 + 4 MB 400 DM, Oktagon 4008 +
4 MB 250 DM. 0431/335195 oder e-mail:
r.glau@ki.comcity.de

A500, 1.2, 2.5 MB RAM, Monitor 1084 dazu
ROM + WB 2.0, Software und Zubehér, 440
DM, 0208/371566 oder 0931/706715, e-mail:
ameiswin @cip.chemie.uni-wuerzburg.de

Orig. A1200 Tastatur Top-Zustand 40 DM; Int.
DD Disk Laufwerk neu fiir A1200 Tech. 30
DM; Betriebssystem 3.0 Handb. u. ROMs 50
DM far A1200. Tel. 07731/919889

A4000/30 4 MB SCSI-Contr. 120 MB HD CD-
ROM Monitor mit div. Zubehér (CDs Software
Bcher...) fir SFR 1200,—; A500/1 MB fiir SFR
70,—. Tel. (CH) 01/2422336

A2000, Turbokarten: FusionForty 040 28 MHz
16 MB, A2630 25 MHz 4 MB, Controller:
Masoboshi SCSI + AT-Bus, Oktagon Fast
SCSI 4 MB Zip, GVP ROM 3.07, Flickerfixer.
Tel. 04421/136809

Biete: orig. A4000 Proz.-Karte: 320 DM,
Blizzard 1230/11-50/50: 220 DM, A1200 KS
3.0, 0. Netzteil: 320 DM, Scandoubler A4000:
200 DM; Tel. 08654/479736

A1200, Mon., Drucker, Bli. 1220 TK, 28 MHz,
6 MB, 2. LW, Kick 1.3 & 3.0, AT FP 600 MB, 4
CD-ROM f. PCMCIA Contr. 20 orig. Spiele, 15
CDs, 400 Disks usw. FP 1000 DM.
06282/95775

Verk. A1200 Tower m. Turbok. SCSI, 8 MB
RAM, 23A Netzt. 1.6 GB-Platte, 4 x CD-ROM,
14" Monitor, 2. LW, 9-Nadel-Farbdrucker, ca.

500 Disk. Preis: VB 2500,-. Tel.
05531/999337

A2000D, A2630-4MB, Kickloader,
Trackdisplay, QuantumFP 110 MB +

Controller, Retina Z2 4 MB, fir DM 600,— auch
einzeln. Tel. 02302/932036 (Raum Bochum)

A4000/060/32 MB RAM + 4 Gbyte +
VLabMotion + Toccata + Cyber 64 + Softw. +
CD-ROM + ShapeShifter eingerichtet VB
3500.- DM. Tel. 09563/4201 1 x 4 GB SCSI

Neptun-Genlock DM 599,— (NP DM 1198,-), 4
MB Zip-RAM DM 99,—, RAM-Karte 8 MB voll
bestiickt DM 199,—. Tel. 06021/421215

Amiga 4000/030 HD 210 MB 16 MB RAM
4tach CD Scandoubler 1100,- VB. Tel.
05504/8297 ab 20 Uhr

Amiga 1200, ext. 2. Floppy, Mause, Joysticks,
Blcher, Zeitschr. 350,— DM. Blizzard 1220/4 +
28 MHz + 4 MB RAM 100,— DM. Monitor 1438
250, DM. 0711/586901

A1200 10 MB 260 MB HD + M-Tec Turbo
68030 + Copr. 28 MHz + 1084 Mon. + Softw.
+ g-n Drucker Philips 1432 1000 DM. Nahe
Venlo 003177/3071122

Genlock fir Amiga RG300C neuwertig zu ver-
kaufen VB 220,—. Tel. 09275/1761

Biete: A1200, 6 MB, 50 MHz, OS 3.1, CD-
ROM,  S.-Farbmonitor, = PowerNetzteil,
MagicPaket, 175 MB HD, 1a Zustand, CDs u.
Programme, sehr viel Zubehdr! VB 1550 DM.
Tel. 08263/464
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Fir A2000 GVP-SCSI Controller mit Guru
ROM V6 und 240 MB HD Preis 320,—; Leere
M-Tec RAM Karte bis 8 MB mit PS/2 Modulen
Preis 35,—. Tel. 03529/520014

A1200, CD-ROM, 2 DiskLW, 6 MB RAM, Uhr,
SCSI-Contr,, 2 x HD/500, 1000 MB, orig.
Programme Wert ca. DM 2000,—, Modem, al-
les Original fir DM 800,— bzw. DM 900,— mit
Monitor, Tel. 0033389682180

A2000 200,- Commo A2065 Ethernet incl.
Envoy Turbo/SCSI incl. 5 MB 32 Bit Fast RAM
+ 68882 CoPro 300,- A1200 mit HD 300,—
Nec 3D 300,-. Tel. 09131/430583

A500, ECS, 1 MB Chipmem, Kick/WB 3.1
100,— DM. Harms-Turbo 030/882 mit 4 MB
Fastmem 150,—. SCSI-II-Contr. m. 100 MB HD
u. 2 MB Fast. Moni. 1084S 200,-. Tel.
04504/71092

A4000/030 + 882 FPU + MMU, 10 MB RAM,
1.3 GB HD (IDE), 8fach CD-ROM, inkl.
Weordworth 3.0, Maxon-Pascal, Maxon C++,
DPaint IV, Blcher, CD-ROMs, usw. VB 2000
DM. Tel. 02303/870109

Picasso Il + 2 MB 400 DM; A500 Turbob. 020-
50 Hz 4 MB RAM 300 DM; 2 MB ChipMem
A500 + A2000 100 DM; Oktagon 2008 4 MB
Rifvﬂﬁr? MB HD 400 DM; Tel. 0231/332653
a r

Flickerkarte A2000 150 DM; KickROM 3.1 fiir
A500 + A2000 mit Blcher und Disketten 130
DM; CD-ROM A2000 2tach 90 DM; HD-Disk-
LW A2000 int. 90 DM. Tel. 0231/332653

Mikronik Classiktower A1200 200,—; Netzt.
50,~; ,Z-2"B. mit PS/2 + Videosl. neu 350,—;

Vid. Slot-Adr. 50,—; SVGAmi externer
Scandoubler A1200/4000 100,-. Tel.
03727/91653

A1200 im Eagle Designtower, 68030 + 68882,
4 MB Fast-RAM, Monitor 1438S, SCSI, 4 x
CD-ROM, 170 MB HD + 810 MB SCSI HD, 2.
LW + viel Software. 1750,— Infos bei
06257/3397

A4000/040, 10 MB RAM, 250 MB HD, 4 x
CD-ROM, Retina Z3 1 MB, 14" Monitor Acorn
AKF 50, Programme, CDs, Spiele, Zubehtr
usw. VB 2370 DM. Tel. 09603/1801 ab 16 Uhr
(Thomas)

A4000/040 glnstig abzugeben. 16 MB RAM
1100 MB Festpl.,, 24 Bit-Grafikkarte und
ScanDoubler, 4fach CD-Laufwerk, groBes
Paket Original-Software, 0561/8709465

Neptun Genlock 700 DM VLab SVHS 300 DM
Sounddigitizer DSS + 8 Stereo 50,— Orig.
A4000 Gehause + Netzteil je 30,—
PictureManager 60,— DataBase Pro 60,—. Tel.
06032/82240

A1200, 50 MHz, 16 MB, 850 HD, 4 x CD-
ROM, orig. Soft., div. Zubehér, VB 1800,-. Tel.
05184/8348

Verk. A2000, 2/4 MB RAM, 420 MB HD,
Picasso Il 2 MB, Turbo 2030 50 MHz, Mon.
14388, orig. Software: TurboC., FinalWr., Pic-
Man. u.a., Preis VB. Tel. 0391/5485528 7-15
Uhr Mo-Fr

A1200, 170 MB HD, 2 MB RAM, OS 3.1
Workbench, Joystick, einige Disketten mit
Box. Ohne Monitor 3 Mon. alt 650,-. Tel.
06234/2478 (Heike, Mo-Do ab 18 Uhr)

Amiga 4000/040, 6 MB RAM, 200 MB HD,
CD-ROM, Speedup-System, Mitsubishi EUM
1481 Monitor, meistbietend zu verkaufen. Tel.
02378/3111 Fax 02378/3666

Amiga 500, 1 MB, OS 1.2, 2. Laufwerk und
Monitor 1084 fur 300,— DM. Tel. 05441/1091

A4000/030, 18 MB, 130 MB-AT, Buster Rev.
11, WB 3.1 DM 1300,— Netzteil A4000
Desktop 50,—, M-Tec 1230/28 MHz, CoPro, 4
MB RAM 120,—-. Tel. 0581/18655

Verkaufe Amiga 1200 Tower, Turbok. Phase 5
030 Pro. 50 MHz Co-Pro 50 MHz, 18 MB
RAM, 1.2 GB Festpl., CD-ROM, 2. Lauf., 14"
Monitor 15-38 KHz, V-Lab-Digitizer, usw. VB
1950. 0221/682233. Es lohnt sich

A4000/030 2 MB Chip, 1 DD-LW, Maus,
Tastatur VB 1280 A1200/020, 2 MB, Maus,
Netzteil FP 390 Monitor, 10843, Kabel VB 230
A1000/512 kB, Maus, Top Zustand VB 230.
Tel. 0203/932000

Amiga 4000/040, 18 MB, Scandoubler,
Cybervision 64 4 MB, Fastlane Z3, SCSI 1
GB, Software, VB 3000,—. Tel. 07141/71339

A1200 Tower Spezial, 0OS 31 +
MagicSoftware Il Blizzard 1260 + SCSI 20 MB
RAM 1.6 GB FP. CD-ROM 6 x PCTast. Win 85
Zorro Busplat. Il Drucker Star LC24-30 Color
+ Software NP 5700 fdr 3990. Tel.
02103/22168 ab 17.00
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Verk. A1200 far 500,— DM Monitor 1438S fir
500,- DM CD-ROM 6 x Speed fiir 300,— DM 2
LW + Modem 80— DM Turbo-Karte mit 4 MB
far 300,— DM o. alles zus. 1500,— DM.
0391/7392852

A4000/040 Picasso Il 850 MB HD 4 x CD 18
MB RAM 2450,— A2000/500 Turbok, H530 50
MHz 8 MB Zip-RAM (A3000) 450,— HD 2,5°
170 MB 100,— 486 DX133 Sound 4 x CD 540
HD 16 MB RAM 800,-. Tel. 037206/71207

Amiga 1200 HD 340 MB 3,57, 2 MB ChipRAM,
8 MB FastBAM, Maus, Joypad, Joystick, Q-
Drive (CD-ROM), externes Laufwerk 3,57, 20
orig. Spiele, 14 CDs, Preis n. Ver. Tel.
03571/413226

PC-Bridgeboard, 23865X, Intel Proz., DOS
5.0 Janus Software f. A2000 HD 150,— DM
VGA-Karte f. PC-Monitor, A2000 80,- DM
Genlock intern A2000 50,- DM. Tel
07161/39155

Turbokarte fur A1200, 1230/30 MHz, 4 MB,
190,- DM; 2 x DD Laufwerke (Original
Rework) je 60,— DM oder alles zusammen
250,— DM Preise VB. Tel. 03381/709903

A4000 Desktop, Cyberstorm MKII 060, 6 MB,
Scan-Doubler, Oktagon 2008 SCSI, 200 MB
HD + 100 MBHD, 4 x CD-ROM, 256
Graustufen-Hanoscanner, orig. ECO30Board,
1500 MB FP 02373/5663

A1200T 2 x HD, 16 MB RAM, 68030 50 MHz,
Toccata, Picasso 2, Monitor 15-38, Multiface
3, 2 x CD-ROM 4 + 8fach, Modem 28800 +
14400, Drucker Canon BJ 4000 v. Soft 2400
DM. Tel. 05141382904

A1200 Blizzard 30/50 MHz/6 MB/261 MB
Festpl. inkl. SCSI2-Controller, Citizen Swift
200 Farbdrucker 241V, Overdrive-PCMCIA 2 x
CD-ROM Scanner + ausr. Software VB 1200
DM. A4000-Karte 40 350 DM, GVP-SCSI-
Contr. + 2 MB 120 DM, Amos Prof-Compiler
40 DM, Pin. Fantasis 25 DM, Tornadoage &
Gunship AGA je 20 DM. Daniel 07123/21164

Electronic-Design TBC-Enhancer. Kopieren
ohne  VerluBte. Neuwertig,  ‘wegen
Hobbyaufgabe nur DM 950,-. Tel. 0951/52539
ab 18.30 Uhr

Amiga 1200, WB 3.1 mit Monitor, HD 1.2 GB,
CD-HD, DD-Laufw. Turbokarte 8 MB, HP-
Drucker 500C mit vielen CDs, Disk und
Bucher zu verkaufen VB 1500,-. Tel.
08329/5079

Domino Grafikkarte Platine 20,-, Merlin
Grafikkarte 2 MB 350,—, Amiga 3000-
030/2/8/240, Amiga 1000, Ext. 3,5" Laufwerk,
14” Monitor 1084, ca. 200 Disketten, BSC
Multiface Multi-I/O-Karte (Zorro ), A2000-
Tastatur, GT-SCAN inkl. Interface fOr alle
Epson Scanner 50,-. Alles VHB. Tel.
06556/93035

Prozessorboard: Commodore A3640-CPU-
Karte 68040/25 MHz fiir Amiga 3000/4000,
incl. MMU + FPU, 100% i.0., 1A-Zustand,
giinstig. Tel. 08731/74216 von 18-20 Uhr

Cyberstorm MK2 060/50, Commodore A3640-
CPU-Karte 040/25 je fiir A3000/4000, A-Max
11-Plus-Karte, Handscanner, div. Softw., giin-
stig. Tel. 08731/74216 von 18-20 Uhr

A4000, MK2 060/50, 18 MB, HD 560 MB,
CV64/4 MB, ScanDoubler, Tandem/Mitsumi
FX400, Softw., CDs, Zeitschriften, 1A-
Zustand, DM 3200,- VB. Tel. 08731/74216
von 18-20 Uhr

Sirius Genlock von ED, wenig gebraucht VB
850,~ DM, CD-ROM Laufwerk 2fach Mitsumi
80— DM, Controllerkarte fir CD-ROM Laufw.
40,~ DM. Tel. 04151/5998

Amiga 1200 m. Festplatte 120 MB u. Monitor,
Mouse, Joysticks, 2. Laufwerk, div. original
Spiele, VB DM 900,~-. Tel. 040/7217343

A2000 Tower, V 3.1, 9 MB RAM, GVP 040,

33/8 MB, 2 x FD, 2 HD, CD, 14" EUM 1491A,

gilv. Softw. VB 1300 DM. Tel. 09252/1698
aus

Amiga CDTV auf 68020 aufgertstet (1200er)
mit Festplatte (int.) Farbmonitor 1084,
Tastatur, Laufw., Video Direktor u. viel Softw.
zur Videobearbeitung, NP ca. 3000,— fir DM
1500,~ nur kompl. zu verk. Tel. 07174/480

Verk. VOB-PCMCIA CD-ROM 4fach 250,-.
Tel. 03425/922123 (tagl. nach 18 Uhr)

Draco 060/36 MB, Draco Motion, Monument
Designer V2, Operatorendisketten 1-5, Preis
6000 DM. 08031/5707 nach Christian fragen

A2000, OS 3.1, SupraTurbo 28, 2 x LW 3,5” (1
% HD), GVP SCSI-FileCard 8 MB, GuruROM,
Quantum LPS240s, ger. Papst, AS00,
Bi?Agnus. 1,5 MB TV-Modulator, Preis VS,
Tel. 05522/83427

Amiga 4000/030 + FPU 14 MB RAM 860 MB
SCSI| 120 MB AT Fastlane dbl. Speed CD-

ROM 14" Multisync Monitor VB 1800,—. Tel.
0345/8058334

GVP-Turboboard 68EC030 40 MHz SCSI 16
MB RAM bestiickt, incl. NN 5000 ATS. Tel.
01/6003408 oder 725 DEM Tel
00431/6003408

ED Neptun-Genlock, neuwertig DM 600,—. Tel.
0039/471/980415 (Sdtirol)

A500, 1 MB + Mon. 1084S + OS 3.1/1.3 500
DM; HD 540 MB + Alfa Con. + 2 MB FRAM
500 DM; Drucker MPS 1270A 300 DM; alles
zus. (+ Software + Biicher + Joyst.) 1400 DM;
Tel. 03641/606637

A600 mit 2 MB RAM, 20 MB HD, 2. LW mit
Drucker und viel Software in Disketten-Box +
versch. orig. Spiele. Preis 600,— DM VS. Tel.
0371/312594

Zip-RAM fir Retina oder A3000 usw. Typ
514400 oder 514256, 60 ns, 4 MB fiir 140 DM,
1 MB 30 DM. Tel. 09631/6670

Amiga 500 plus 4 MB, HDD 260 MB; Kick 2.1,
ext. gF}oppy. Monitor 1084S, 4 orig. Spiele u.a.
Biing, Street Fighter Il nach 17 Uhr Danilo fra-
gen Tel. 08052/1405

A1200 40 MB HD + 28 MHz + 6 MB + CD-
ROM LW + 2. Laufw. + Monitor + 50 Leerdisk
+ 50 orig. Programme aus allen Bereichen +
CDs, VB 1450 DM. 09903/941264

A1200, 2. LW, Blizzard 1260 m. SCSI u. 16
MB FastRAM 200 MB FP, SCSI CD-ROM im
RBM-Tower mit PC-Tastatur + Zorro lI-Erw. 12
CDs ( kpl. Amiga-Mag. CDs) + Desktop
Dynamite, zus. 2000,— DM. Weitere SW u.
HW auf Anfr. Tel. 09131/430583

A1200, 6 MB RAM, 850 MB HD, Blizzard
1230 IV, 68882-50 MHz, 4 x CD-ROM (EIDE),
M1438S, viel Software (PPaint 6.4, OMA 3.0,
Amos Pro, etc.) Tel. 03763/52210 (Carsten),
Preis 1700 DM.

Rechner Einschaltboxen {. Faxempfang 65
DM Faxspeicher 199 DM, Info Tel./Fax
06344/7214

GVP-Turboboard 68EC030 40 MHz SCSI 16
MB RAM bestiickt, incl. NN, 5000 ATS Tel.
01/6003408 oder 725 DEM  Tel
00431/6003408

MegiChip 2 MB-Chip-RAM fiir A500/2000
150,- VB. A3400=A4000 030 25 MHz Original
C= 100,~ VB. Retina Z2 2 MB VB 120,~ mit V
2.4. Tel. 02232/942523

Amiga 4000, Cyberstorm MKII 060/50 14 MB
Cybervision 64/2 MB, 850 MB Platte 15" EIZO
Monitor, Scandoubler, diverse Software, kom-
plett 3600,—. 07141/271997

Halt! Die Chance Deinen A1200 voll aufzuri-
sten fir schlappe 400 DM. Namlich eine
Blizzard 123011 50 MHz/CoPro 50 PGA/16 MB
und SCSI Contr. Tel. 07731/919889

A500+, 2 MB, Kick 2.04, Maus, 2 Handbiicher
VB 300,~ DM. Tel. 03573/793742 ab 16.00

A4000/40/25 MHz, 18 MB RAM, 2 x HD 250
MB + 1 GB, Cybervision 64 m. 4 MB, CD-LW,
Speedup-System von VOB DM 1900,
Framemach. m. Prism24 DM 490,— . Tel.
06033/68900

Amiga 4000/30, 16 MB RAM, Festpl. 540 MB,
NP 4080,~ FP 1480,~ Monit. Mitsubi. NP
1250,— FP 450,— Genl. Sirius Il, NP 1798,— FP
1198,— alle Gar. neuw. Bestzust. Tel.
06261/7822

A2000 280 DM. Genlock Videokarte 200 DM,
Festpl. 47 MB + Controller 130 DM. Tastatur
85 DM. Umschaltplatine elektronisch + ROM
20 50 DM. Amiga ICs ab 10 DM.
05232/86273

A1200, Blizz. 3 030/50 MHz, 10 MB, 170 MB
HD, Pads, Disksoftw., Mon. M1438S VHB
1100 DM CD32 + SX32 Il, 6 MB, CDTV-Tast.,
HD-LW, Disk- u. CD-Soft, Pads, Mouse VHB
500 DM. 04861/6308

Amiga 500, WB 1.3 m. 1 MB, HD 590 m. 2
MB, zuséatzl. Platine WB 2.0, Maus, Joystick,
Drucker Star LC10, Techn. ok, Papierhalter
leicht beschadigt, Bucher, DM 800,-. Tel.
05551/1648

A4000/30-10 MB HD 340 MB 1470,— Grafikk.
Piccolo 320,— Soundk. Maestro 450,— Peggy
Plus MPEG + Vid. Modul 500,— Nec Multisy.
3D 360,— 1084 190,— Bars u. Pips 2.0 TV-
Paint 3.6, Syq. 44 MB Wechselpl. SCSI Star
NL10 Dr. 90,- incl. 5 Med. 220,-. 07229/1234
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Jg. 91-96 + viele Extras. VB 1700,— DM,
Helmut Wirth, Rauschenberg 2B, 91792
Ellingen, Tel. 09141/71066, ab 17.30 Uhr

Color Drucker Nec Pinwriter CP6 (24 N) mit
bidirektionalem Formulartraktor VB 350 DM.
Tel. 0611/702311

Amiga 4000 68030 10 MB RAM Piccolo 2 MB
2fach CD-ROM ohne Festplatte Preis 1000
DM. 07361/71103

Verkaufe Amiga CD32 mit 35 CDs. Preis 250
DM. Tel. 0531/2339300

Oktagon 2008 SCSI-Controller fiir Amiga
2/3/4000 incl. GigaMem 140 DM plus Porto.
Tel. 034692/21611, Stefan verlangen

A4000EC030 blau, CoPu, CV642 MB, 18 MB
RAM, 520 MB Festplatte, Mitsumi 2tach, Joy.,
Audio out, div. Software, 9-Nadel zus. 2100
VB 0831/61608 ab ca. 17.00

M-Tec Turbokarte 1230 28 Hz + SCSI-
Controller 200,— DM; Tastatur A1200 80,— DM;
Netzgerat 50,— DM; Extra Amiga Games CD
2/96-12/96 kpl. 110,— DM (mit Hulle) Tel.
0371/416890

M-Tec Turbokarte 1230/28 MHz. Coprozessor
u. 4 MB 149 DM; SX32 4 MB u. 250 MB HDD
249 DM; CD32 u. 10 CDs 199 DM; CDTV m.
Zubehor 149 DM. R. Eisold Tel. 034206/36729

Festplatte fir A500 von FSE mit 40 MB
Quantum HD; Ext. HD Floppy abschaltbar.
Tel./Fax 0511/428153,
Sven.hoehne @mbox.iri.uni-hannover.de

A2000, A2630 4 MB, A2850 4 MB, GVP2, HD
240 + 80 MB, VLab, A2320 Antiflick, 2 x 3,5,
Kick 3.1, Monitor, Softw. + Literat., VB 1500,—;
A-Magaz. -7/95, A-Plus -11/96; 0841/72124

A2000 8 MB RAM 3 Laufw. Festpl. 105 + 240
MB Turbok. GVP 68030 Grafikk. Picasso CD
Laufw. int. Flickerfixer Handscanner s/w
Interface 2,1 + 3,1 WB Farbdrucker Aminet 1-
16 Prog. Bulcher Disketten 1200 DM.
0201/303670

AS500, HD/CD Controller (leicht Defekt), 2 MB
Chip, 4 MB Fast, OS 1.3/2.1, ECS Denise,
Handbiicher, VB 450 DM, Tel. 02771/33390
nach Torsten fragen

12 MB RAM fir Amiga 3000. Preis: VB. Tel.
05665/2893 (Anrufbeantworter)

A1200, 10 MB RAM, M-Tec 1200-28 PCMCIA-
Controller + CDLW, CD32, 2. Disk LW, 4.5A
Netzt. Techno-S.2 Sampler + SW, Midi-Interf.
viele Biicher + SW, 20 CDs (Fish 1-1000, alle
Meetingp.) 1200,—. 0341/6896438

A3000 3/270 MB DPaint Wordworth 1150 DM.
A600 CD-ROM Laufw. 1000 Spiele CD 380
DM. PC-Karte A2000 + Laufw. + Softw. 85
DM. A2000 Platine 190 DM. 05232/86273

WB 3.1 Handbiicher 50 DM. ROM 3.1 A3000
50 DM. IC SCSI WD06 50 DM. HD Laufw.
A3000 90 DM. Zip-RAM Static Colum 4 MB
250 DM. RAM f. A590 A2091 2 MB 90 DM.
065232/86273

A4000, 10 MB RAM, 2 GB HD (3 Pl.) m. SCSI-
Contr., CyberVision 64 (4 MB), MultilO-Karte,
VLab, ScanDoubler u. viel SW (FinalWriter,
GPFax, SW f. ECad, Cad, C++ u.a.) wg.
Systemwechsel zu verk.: DM 4000,—. O. Stoll;
Fon 07751/910252, Fax 910253

2 x A1200 + FP, Blizzard 68030, 4 MB, SCSI-
Contr., 2 x Mon., A500, A2000, Joyst., + Erw.,
Disketten, Bicher, Sonstiges, Magazine,
Komplettaufiésung-Komplett gulnstig!
09444/88205

Amiga 1200/40 HD, CD-ROM, 2. LW, Monitor
orig. 80 Schul-Anwendung u. Spielprogramme
VB. DM 990,—; div. Amiga Plus CDs je DM
15,—; div. Amiga-Magazine je DM 2,— u.v.m.
Tel. 09367/1766

Fir A1200 GForce 040 SCSI-Contr. defekt
300 DM, 2 4 MB-RAM-Module fiir GForce je
100 DM, Guru-ROM 50 DM, komplett 500 DM
Mo-Fr 7-17 Uhr 030/38627923

Verkaufe: Amiga 1200 mit Blizzard 1230/IV 10
MB RAM, Drucker, Monitor, Software im Wert
von Uber 1200 DM, Joystick, Maus, CD-ROM-
LW,... NP: 2500 DM. FP: 1500 DM.
02375/4016

Verkaufe VLab Motion 300,—, Speichererw. f.
A2000 4/8 MB 150,—, Retina Z2 1 MB 130 DM,
Genlock Brolok-Prof. 300,-, diverse Software.
Tel. 03834/840703

A4000/040 18 MB, 240 MB FP, Mitsumi 8fach
CD-ROM, VLab S-VHS, Mon. M1438S,
Neptun Genlock u. div. original Software und
CDs, Tel. 0841/82241

A1200, 1 J. alt, HD 170 MB, 6 MB RAM, 50
MHz, Turbob., CD-ROM, 2. LW, Joystick,
Mouse, viele CDs, Software, Gber 40 orig.
Spiele, Drucker, Mon. 1438s, Amiga-Zeitschr.

Blizzard 1230 1l 030/50 MHz, FPU, MMU, Uhr,
MapROM mit FastSCSI ll-Controller, Preis
VHS; Brennersoft. CD-Designer 80,— DM. Tel.
03877/68332

Liebhaberstick: A2000 Kick 1.2, 2. LW, 1 MB
f. DM 250,— nur fir Selbstabholer! Netzteil f.
A1200 DM 35,~. eMail: Eller-@t-online.de Tel.
05223/86505 ab 16 Uhr
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A2000 1 MB Chip, A2090, 2 LW, 2 x 20 MB
HD, Software, Maestro-Pro-Digital-Int. +
Softw., Preis VHB. Tel. 09209/1236

A2000, OS 3.1, Apollo 2030 25 MHz 16 MB
Tiga 2410 Grafikkarte (unter CyberGraphx),
Festplatte: 52 + 105 MB VB 580,—. Tel.
0209/877342

CD32/SX32, 8 MB, 420 MB HD, Microvitec
Monitor, Tast., Maus, viele Disks und CD-
ROMSs, Biicher, Zubehér, etc. + Amiga 500
Preis: 1000,— VB. Tel. 02865/6814 AB

2630 28 MHz 4 MB 350,— 8833-2 neuwertig
200T Retina Z2 2 MB 200—
Expansionsporterweiterung fiir A500 5fach
100,— Epromer 90,— Disketten 50 Stk. 17,—.
Tel. 02351/50677

A1200 HD 130 MB 6 MB RAM Turbokarte
1230/4 50 MHz, CD-ROM 2tach, nur orig.
Software VHB 1200 DM. Tel. 0821/544765

PC-Karte Vortex 486/25 4 MB, Mathelo,
Flopp{l Contr., Monitor Master, 1 MB, VGA-
Karte VB DM 400,—. Tel. 040/580996

A3000 Tower 2 MB Chip 8 MB FastRAM, Kick
u. WB 3.1, 100 MB HD, Maus, Beckertext 2,
Deluxe Paint 3, Superbase 2, AmigaVision,
PageStream VHB 1400,—. Tel. 0511/521857
ab 17 Uhr

Schnéppchen: Fir A2000 Speichererw. 2 MB;
4-Botlon-Joypad; orig. Spiele +
Anwenderprogramme, viele Disketten &
50Pfennig (auf Wunsch auch formatiert!)
06024/80577

A4000/040, 6 MB/400 MB HD, VLab-SVHS,
Software nach Absprache, VHB 1700 DM. Tel.
04826/699

A4000/030, 18 MB, 580 MB HD, 4fach CD-
ROM, VLab Video-Digitizer, Genlock, 1084S-
Monitor A1200/4 MB/170 MB HD, Software,
CDs, Spiele, Festpreis: 2800 DM.
06721/12557 (Kai)

A4000/060 BigTower, 46 MB RAM, 24 Bit
.GFX, PCI-Shuttle, VLab Y/C, ScanDoubler,
SCSI-CD, Neptun-Genlock, viel Soft u.a.,
2500 DM, evil. einzeln. Tel. 0355/715532

FrameMachine & Prisma 24 ein leistungsf,
Echtzeitdigitzer mit Genlock bietet zus. fast
sdmtl. Méglichkeiten d. Videobearbeitung NP
1398, fir 699,—. Tel. 0723/6898

A500 mit 1 MB RAM WB 2.04 und
Nadeldrucker (24 Nadler) Nec Pinwriter P2
Plus fir 250 DM. Auch einzeln 50 DM
Drucker/100 DM A500. Tel. 02133/49406

Turboboard Blizzard 4030 + MMU + 50 FPU
VB 250,~ Zorre 2 Fast-SCSI + IDE Controller
VB 130,- 4 x 4 MB PS2-Simms zus. 100,- 2,5
Zoll ATPlatte 120 MB VB 50,~. Ab 17 Uhr Tel.
03602296522

AS500 Umbau-Anlage: Gehduse mit 2 int, LW,
Controller mit 2/8 MB RAM, 105 MB HD, ext.
Tastatur m. Spiralkabel — bauen Sie lhren
A500 fir 300,— DM ein! Tel. 09764/535 (ab
17.00 Uhr) od. Fax 09771/954014
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Komplette Amiga-Anlage: A1200, 170 MB HD,
Blizzard 1230/50 MHz/16 + 4 MB RAM,
A1438S-Monitor, 6fach CD-ROM, 14400
Modem, HP550C Drucker, Farbe fir T-Shirt-
Druck, Magic-Software, Final Writer 5,
FinalData, Scala400, MaxonAtlas, Hugo,
MultiTermKit, Turboprint, 10 CDs, ca. 200 Disk
mit orig. Spielen und Anwenderprg., Biicher,
Zeitschriften, ABO AmigaMagazin usw... NP
ca. 6000,~/VB 2555,— DM. Tel. 09764/535 (ab
17.00 Uhr) od. Fax 09771/954014
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Suche Crazy Cars lll. Angebote bitte an:
Segastian Stirmer, Kirschenreihe 7B, 17440
Kroslin

Suche: Spiele Subwar 2050 CD32, Ufo AGA
(Bitte nur Originale und 100% OK), Angebote
an M. Wimmer, Lindenstr. 6, 93138
Lappersdorf, zahle gut!

Suche dringend Battle-Chess auf Diskette,
moglichst mit Handbuch. Tel. 07361/32742
abends

Amiga 1200T, 42 MHz, 10 MB RAM, 420 HD,
2. LW, SCSI-Contr,, PCMCIA-Contr., 4 x CD-
ROM, Big-Tower, Monitor M1438S, Software,
div. Zube. 1500,— DM VB. Tel. 04141/900411

Motherboard A4000, CPU/Daughter-Board
999 DM; A1200, 450 DM; 40er CPU-Board,
MMU/FPU, 450 DM; Cavin Schnittsystem
1290 DM, Motherboard A1200 350 DM; opt.
Maus 60 DM. 02065/62532

Verkaufe Monitor 1438S 400 DM, Final Writer
4.0 120 DM, Turboprint 4.0 60 DM, PPrint 3.0.
Tel. 05684/1861

Suche: Software

Suche das Spiel — Subwar 2050 AGA — und
eine Komplettldsung zu Ambermoon. Tel.
05802/4122 ab 16.00 Uhr

Suche dringend: Mad News oder Biing fir den
Amiga 500. Bitte nur Originale! Angebote ab
10.00 Uhr unter 02203/53467

Suche Strategiespiele fir A1200/A500/CD
z.B. Cesar, Colonization, Pirates auf CD,
Kaiser, K240, Samba Partie, Ufo und Ahnli-
che. Tel. 08341/965417 ab 21.30

Suche: Dragon Wars, Secret of the Silver-
Blades, Kings Bounty, Celtic Legends, Pool of
Radiance, Demons Winter. Tel. 08191/47238
(Andreas) ab 18h

Suche: flr A500, Siedler, Jungle Strike, Dune
2, Wiz'n'Liz nur Original mit Anleitung.
Zuschriften an V. Mahler, A.-Bebel-Str. 13,
15234 Frankfurt

Suche U.S.S John Young u. Roter Oktober fiir
Amiga 600, Spiele. Tel. 03987/50317

Suche dringend: Der Patrizier (A600) und den
Formula 1 GrandPrix-Editor. Melden unter:
04542/7641. Nach Matthias fragen

Suche Steel Sky, Turrican, Apidya, F15ll,
Hollywood Pictures, EOB2, Bard’s Tale 3,
F117A, Transarctica AGA, Ishar AGA. Tel.
05067/5910 (Sebastian) ab 15.00 Uhr

Suche Tauschpartner fir AS500-Spiele.
Schreibt mit Liste an: U. Peters, Hauptstr. 28,
37412 Horden/Harz. Biete ca. 50 Originale

Suche !!! Team- und Auto-Editor fur Formula
one Grand Prix und Indianapolis 500 (mit
mehr als einer Strecke). Zahle sehr gut. Tel.
03721/84400 n. Andre fragen

Suche folgende Spiele: Innocent until caught,
Sim City deluxe, Schatz i. Silbersee, Genesia,
D. Day, Univers, Valhalla, Sub., Ring of
Medusa Gold, Crime Time, Stern Siedler,
Exodus 3010, Abondened Places II, Cybercon
Ill, Ashes of Empire, Ancient Art of War the
Sky, Dragon Breed, Bargon Attack, Larry 5,
God’s, Demanik, Check it, Elfmania, Entity,
Human Race, Tel. 03644/553836 abends 17h

Suche: Hardware

Nostalgiker sucht: Turbokarte fir A1000, 16
Stk. DIL18 RAMs 4 MBIt (514400) = 8 MByte,
Hardwarebasteleien fur A100 (Piggy-Version),
Tel. & Fax 0208/32429

Cyberstorm MK2 68060/50, Cybervision 64/4
MB, OS 3.1-Set Amiga 4000, EIDE/AT-HD ab
1 GB, Aminet 3 + 4, ClipArt-CD gunstig. Tel.
08731/74216 von 18-20 Uhr

Suche dringend einen 68010 Prozessor fiir
Amiga 500, wer kann mir helfen? Tel.
0201/502787 abends ab 19.00 Uhr

Suche V-Lab Motion bis DM 650,—, Toccata
bis DM 200,—, Monument Designer fiir
Movieshop DM 100,—, Tel. 06021/421215

Suche Paradox-SCSI Hostadapter, SCSI fiir
die paralelle Schnittstelle des Amiga, Preis
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Verkaufe: Monitor, Fachbicher, Lotus 3. Tel.
09283/3223 (Stefan)

Verkaufe original Software fur 50% billiger als
Neupreis ca. 150 CD u. 100 Programme fiir
Anwendungen Grafik. Tel. 03525740143
Amiga 4000/060 1,5 GB 18 MB Genlock.
03525/740143

Movieshop-Autoeffekt legt bis zu 333 Szenen
incl. Ubergangseffekte automatisch in die
Schnittliste. Info:  030/3649860  oder
http://www.abacus.de/movieshop

ROM 3.1 A3000(T) unbenutzt 60 DM, ROM
3.0 A4000 20 DM, A4000/30-Prozessorkarte
90 DM 1200er RAM-Karte mit 4 MB + Uhr 100
DM, FinalCopy Il 40 DM, MA Broadcast neu
200 DM. 06663/1437 Sa + So

Amiga-Magazin 2/88-12/96 kpl. fir 220,-,
Amiga Plus 3/92-3/96 (bis auf 2 Disk kpl.) fir
120,- abzugeben. Tel. 07141/71339

Blizzard 1220/4 m. CoPro 150,—, Dune II,
Power Titler, Wing Commander, Battle Isle,
Epic Frontier Il - je 20,~ Biicher: A-Utiliti, A-
Spiele 92, A500 Ben-Handb. 03954691803

A2000 FF040/28/MMU/FPU/8 MB 400 DM;
Nexus SCSI/2 MB 100 DM; Suche:
Romkernel (Mon.: Libs. u. Hardware Ret.
Man. (3. Aufl); Spiele (auch é&ltere!) Tel.
08230/1602

Bilcher: Assembler 16 DM, C-WS 20 DM,
A500 Buch 15 DM, ABasic-Progr. 15 DM,
GFA-Basjc (Kurs. 2tlg.) 30 DM, Amigalntern
35 DM. Ubersichten GFA 16 DM, A-Basic 16
DM; Tel. 08654/479736

Verk. A500 (def.), Mon. 1085S, Kick 2.1,
Apollo 568 HD 120, viel SW, Spiele, PD,
Blcher, auch einzeln; Ralf Pichler, Adlerstr.

nach Vereinbarung, zahle gutl!! Tel. 45, 71032 Boblingen; Ralf-
040/2002238 nach 20.00 Uhr Piehler @ Mercedes-Benz.com
Suche Amiga 4000, Preisglnstig, Tel.

02236/45902

Suche Neptun-Genlock fiir Amiga. Angebote
mit Preisangabe an: H. G. Schumacher,
Sehlem. Tel./Fax 06508/667

Verschiedenes

Fir A2000 GVP GForce EC030/25, 50 MHz
882, 9 MB RAM, SCSI, Guru-ROM V6, HD-
Befestigungsrahmen VB  550— DM,
Pagesetter Ill VB 50,— DM. Tel. 03542/3875
(Andreas)

Bicher zu verkaufen: 3D Grafik und
Animation, GFA Basic 3.0 Referenzbuch,
Hardware Tuning, Profi Know-How, System
Handbuch, Fon & Fax 0511/428153 EMail:
sven.hoehne @ mbox.iri.uni-hannover.de

Sind Sie Computeranfanger oder haben sonst
Probleme mit lhrem PC oder Amiga? Dann
sind Sie bei mir richtig! Tel. CH-71-9313364

Geschaftliche

Kleinanzeigen

Scan ab 0,40; Print ab 2,—, DemoDisk 2,—
MT Graphic & Design; Marschalkstr. 20,
84419 Schwindegg, Tel. 08082/9111

Computer & Zubehdrversand Rainer Benda
Postfach 11 27 * 65401 Russelsheim
Telefon/Fax: 06142-44943 *** Box: 926075
Versandk. Inl. : 8 DM (VK), 14 DM (NN)

A3640 CPU-Karte V3.2 (040/25MHz) = 359,-
A2091 SCSI-Controller (A2000) = 96, 75
A2091 V7.0 Eproms (fir A4000) = 30,—
IC-WD33C93A-00-08PL, SCSI-Chip = 49,—
Monitorkabel 1084S (alle Typen! = 28,25
Schaltplan flr A500 etc. ab = 21, 75

Bitte senden Sie den Coupon an
folgende Adresse:

AMIGA
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HARDWARE

Ohne groBe Ankiindigung B CD-ROM-Brenner: CDD 2600
hat Philips seinen Altmeister
»CDD 2000« gegen das
neue Modell »CDD 2600«
ausgetauscht. Mit diesem
Laufwerk sollen Sie nun in
zweifacher Geschwindigkeit
schreiben und in sechs-

facher lesen konnen. Ob das

auch beim Lesen zurecht

Laufwerk diese Versprechen
hilt und ob die Sicherheit
seines Vorgangers erreicht

wird, erfahren Sie hier.

B von Andreas Boris Claudio Karpf

er CDD 2000 von Philips
war lange Zeit das Mal
aller Dinge bei den CD-ROM-
Brennern. Viele Hersteller
machten sich die Technik zu-
nutze und verkauften ihn un-
ter ihrem Label. Es gab ihn
von HP, Grundig und Plas-
mon. Doch jeder kommt in
die Jahre und so gab es in
letzter Zeit schon einige New-
comer, die ihm ernsthaft den
Rang streitig machten.
Philips hat gekontert und
fihrte ohne grolke Propaganda

kommen. Dabei ist es egal, ob
8- (Single) oder 12-cm-CDs
eingelegt werden.

Bei der Geschwindigkeit halt
sich das Laufwerk beim Schrei-
ben mit Single- und Double-
Speed und beim Lesen mit
sechsfacher Ubertra-

was einer Datenmenge von et-
wa 170 MByte entspricht, eine
Ubertragungsgeschwindigkeit

von 600 KByte/s (vierfach) und

dann von fast 1 MByte/s
(6,5fach).
Die CD liegt nicht wie

tblich in einem Caddy, son-

gungsrate im oberen
Spitzenfeld auf. Da-
bei bedient sich Phi-
lips eines kleinen

Ubertragungsraten mit
»checkcd«

Tricks. Um im inne-
ren Bereich die Da-

ten mit 900 KByte/s innen 594 KByte/s (4x)
zu ibertragen, muR Mitte 940 KByte/s (6x)
sich die CD sehr aulen 1090 KByte/s (6,5x)
schnell drehen. Dies

hat hohe Krifte und || kleine Reads

Erschiitterungen  zur innen 180 KByte/s (4x)
Folge. Bei normalen Mitte 123 KByte/s (6x)
CD-ROM-Laufwer- aulfen 120 KByte/s (6,5x)

ken ist das nicht so

mittlere Zugriffszeit:
grolbe Reads

260 ms

Technische Daten

Schnittstelle:
Schreib/Lesegeschwindigkeit:
Mittlere Zugriffszeit:

1) bis 20 Minuten bzw. 170 MByte nur vierfache Lesegeschwindigkeit

SCSI-II
1x, 2x /4x bis 6x1)
226 ms

den Nachfolger ein: das CDD
2600. Dabei verlassen sich
die Holldnder auf das Kénnen
des CDD 2000 und geben
dem Laufwerk die sechsfache
Geschwindigkeit (900 KByte/s)
beim Lesen mit. Trotz dieser
beachtlichen  Leistungsteige-
rung hitte man sich zudem
die vierfache (600 KByte/s)
Schreibgeschwindigkeit  ge-
wiinscht. Doch nun zu den
Einzelheiten:

Leistung: Das CDD 2600
gehort zu den Laufwerken, die
mit allen CD-ROM-Formaten
sowohl beim Schreiben als

46

schlimm, doch ein CD-ROM-
Brenner kann das nicht so
leicht verkraften. Daher laft
Philips die CD im inneren Be-
reich mit der gleichen Ge-
schwindigkeit wie aulen dre-
hen. Daraus ergibt sich fir die
ersten 20 Minuten Spielzeit,

dern nur in einer Schublade.
Trotzdem macht das CDD
2600 einen recht soliden
Eindruck. In unserem Test sind
keine  technischen  Fehler
aufgetreten.

Neben dem Sony gehdort das
Philips-Laufwerk zu den sta-
bilsten ~ CD-ROM-Brennern,
die derzeit auf dem Markt
sind.  Mit entsprechendem
Treiber (AsimCDFS) ist das
Laufwerk auch in der Lage,
CDs abzuspielen.

Installation: Das 5,25-Zoll-
Laufwerk benétigt nicht mehr

Ubertragungsraten mit »DiskSpeed 4.2«

mittlere Zugriffszeit:
Puffer
Read from file (KByte/s) 349

fithrt.

260 ms
2 KByte 4 KByte 32 KByte 262 KByte

Die Tests wurden auf einem Amiga 4000T 060/50 mit internem SCSI-Host-Adapter durchge-

569 602 600

als einen SCSI-Host-Adapter
und eine freie Spannungsver-
sorgung. Werden alle Einstel-
lungen beziglich Terminie-
rung und Adressierung vorge-
nommen, steht das Laufwerk
nach dem Booten fiir den er-
sten Test bereit.

Software: Ein kleiner Fehler
ist Philips bei der Marktein-
fuhrung des Laufwerks unter-
laufen: Prinzipiell ist das Lauf-
werk kompatibel zum CDD
2000, doch hatten die Ent-
wickler bei den Steuerbefeh-
len kleine Anderungen durch-
gefiihrt. Somit gab es Anfangs
kein Brenner-Programm, we-
der auf dem Amiga noch im
PC-Bereich, das den passen-
den Treiber lieferte. Doch
VoB reagierte schnell und der
»CD-Creator« unterstiitzt das
Laufwerk nun. Ib

AMIGATEST 491
Philips CDD 2600

[ selo g0

PREIS/LEISTUNG

130

DOKUMENTATION

10
BEDIENUNG

20

| VERARBEITUNG

(o e ARl 1)
LEISTUNG
. 30

ﬁ% Einfache Bedienung; hohe

Stabilitat; unterstiitzt alle
CD-ROM-Formate, lesen in
sechsfacher Geschwindig-
keit.

Schreiben nur mit zwei-
facher Geschwindigkeit

Preis: ca. 800 Mark

Hersteller: Philips

Anbieter: VOB Computersysteme GmbH,
Haumannstralie 1a, 44379 Dortmund,
Tel. (02 31) 9610 28 - 0,

Fax (0231) 96 10 28 - 88
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SchlufR mit Suchen: ; Ich will das Abo

) Kombi-aAbo (6 Ausgaben mit CD + 6 Ausgaben
ohne CD im monatlichen Wechsel) f£fiir nur DM 118,80.

O Normal-Abo (12 Ausgaben ohne CD) fir nur DM 83,40.

Lieferung per Post frei Haus. Ausland plus Porto.
Ich kann jederzeit kiindigen.

Name, Vorname

Strafe, Nr.

...entweder mit diesem Coupon pei‘ Post an
AMIGA Abonnement-Service, 74168 Neckarsulm Gewlinschte Zahlungswed

PLZ, Ort
+ [ Bequem durch Bankeinzug [ Gegen Rechnung

oder direkt unter:

Fax 07132/959244 X
Tel 07132/959243 i

Datum, 1. Unterschrift 2. Unterschrift AMCOUP

Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam,
wenn ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushindigung dieser Belehrung
Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: schriftlich bei AMIGA Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufe.
Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushindigung Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.
i Belehrung schriftlich bei AMIGA Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufe. Ich bestlétige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine
ahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. 2. Unterschrift.




”ARD 6 SOFTWARE Im Ring 29 * 47445 Moers
Q 02841-94260

D Wechsler RANDY ROM 11 A1200/600

“ dedliie  dfach speed

Fax: 02841-942623

Héndleranfragen erwiinscht

19,95
219,95
29,95
309,95

;gkgrcegmf' ikl 699 CD-Brenner A1200 IDE 2/6x 899.-

Festplatte 2,5 170MBA1200/600
Festplatte 2,5" 210MBA1200/600
Festplatte 2,5" 340MB A1200/600
Festplatte 2,5° 720MB A1200/600
Randy HD 3,5" 420MByte extern A1200/600
RandyHD 3,5"1,66Byte extem A1200/600
RandyHD3,5" 2 16Byte extern A1200/600

ffach speed
. Bfach speed
3_9_9,95 9| f6fech speed

RADY-ROMAVIONT 5,

(JLR:10/ Floppy Drivesintern DD 1%
209.950M Floppy Drive intem HD 12995

2399500 ;

? Floppy Drive extern DD 59,95
R FoyDrveedenHD. 12435
249,950M

YR RealFloppy ChangerAT200 1495
49,95 0M

_
Alle A1200 jetst mit Voll Power Netstel

Randy Double-Drive 8

e 1668y Harkisk Bach COR0M
T B
sy ven AVIGA

1300 Tower HD/CD

Ami Amiga
0S04.1, 1,668 H, Sach-COROM
WCNI EmLﬂaluvMu,Mnqum
Programme aaf (0.

| Schnelle AMIGA fir wenig Geld
Randy Turbo 1230 light

40M8  8.0MB

4008  8.0MB

e Henge

AMIGA 1300 Profi-Tower
68030-50MHz, 2B Chip-RAM, 8B Fast-RAN,
1,66Byte HD, Sfach CDROM, SCS Il Controller,
CD-Brenner inil, Saftware, 09.3.1, IDEfix

Amgga T20000-HD
65020, 248 RAM, 0SP3.1, 1,568 Harddist,
fach-COROM, CD32 Emulator,CD-Audio
Player, jede Menge Programme auf CD,

.  A4000 Tower HD/CD

B8040-25MHz, 6 MB RAM, SCS1 & IDE
Schvfselle, 1,66Byte HD, 8fach CORON,
09, Dk Eni

Cybertision 6430 mit 4HB 3 4o

Bizard 1230 IV, SOMHz mit 4.0 MB RAM
lzzard 12301V, 0HBRAK
Biizard 1 ONBRAN

Apollo 2030/68030 26Hz fir A2000
Anollo 2030/68030 S0MH fir A2000

Randy Turbo 630, A600 68030/33MHz
Randy Turbo 630, AG00 68030/50MHz
Randy Turbo A1200 68040/25MHz
Randy Turbo A1200 66040/40MHz
Randy Turbo A 1200 68060/50MHz

30 Grafikarte fir Zoo 2 und Zomo 3,
Apallo Turbo A2000 66040/40MHz 4 0MByte RAM. Nachrstbar mit MPEG-
Apollo Turbo A2000 63060/50MHz Modul und Scandoubler.
Apallo Turbo A4000 68040/40MHz i 200/600/500
Apoﬁfo Turbo A4000 68060/50MHz vo" Pﬂwer Neme" 23A M 8 9 .
ink Anschiub fir AWGA, COROM & Fespiate U7

," Ram sSpecherkane& Zubeho Randy Netateil 34 ir Randy-HD/CDROM 39«
1 MB Ramcard Amiga 500+

148 RamcarMMIGh 000, i SCSI TOWER 2r 129,00

7 RRRG der 179,00
1ot | GEHAUSE 00

firalle 35" + 5.25" SCSHKomponenten! ser

AMIGA Modemextern, 14400 595

/ 3IMB PS2 RAM- louur

AMIGA-GA@ES

AMIGA Modemextern, 28800 169,95

e i s mm% AMIGA Modemexter, 39600 1995
%m”‘ g“g %’i‘;ﬁm AKTIVBOXEN 120WATT 49,95
s st gpioan o8 AKTIVBONENZOOWATT 74,95

PARAGON COLOR DIN A4 SCANNER
489,00 oM

inkl. AMIGA-Software

MLC GmbH, Express-Versana

{, 0284194260

469 00 DM*

ohne Al IGA-Software

*mmmumm«u 28
M b Presdsin v e Gifighel.

Versane Service GmblH
Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell

Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654
Bestellannahme: Mo. - Do. 99-18% Uhr, Fr. 990-1700 Uhr

WIAL SHOP KASSEL: WIAL SHOP AUGSBURG:

FlinffensterstraBe 9 Karolinenstr./Ecke Karlstr.

Mo. - Fr. 1000 - 1800 Mo. - Fr. 9% - 1300y, 13301800
Sa. 1000 - 1400 Sa. 900 - 1200

Wir rdumen unser AMIGA-Lager* ...

... und darum sind ab jetzt fiir die folgenden
Restposten absolute Tiefstpreise angesagt:

Commodore AMIGA Commodore AMIGA

AIRBUS A320 1l KD 39,90
AMIGA ACTION REPLAY A2000 DA 99,00
APPROACH TRAINER FUR A320 E 9,80
ARMALYTE E 4,90
AUFSCHWUNG OST KD 7,90
B-17 FLYING FORTRESS E . 1490
BIING A1200 KD 79,90
BUDOKHAN DA 790
CARRIBEAN DISASTER KD 28,90
CARRIER COMMAND E 9,90
CEDRIC KD 29,90

HUGO
INDIANAPOLIS 500 E 9,90
INTERNATIONAL KARATE + DA 490
JACK NICKLAUS GOLF DA 480
KING'S QUEST 4 E 19,90
LEMMINGS 1 E 9,90
MAG! KD 29,90
MAG! A1200 KD 29,30
MANCHESTER UNITED EUROPE PLC DA 990
MIGHT & MAGIC 2 E 19,90
MONKEY ISLAND 2 KD 4990
MONSTER BUSINESS E 9,90
OVER THE NET E 9,90
CHAOS ENGINE 2% DA 54,90 QVERLORD E 14,80
CHAOS ENGINE 2 A1200% DA 54,90 | PINBALL ILLUSIONS A1200 DA 39,90
PREMIERE MANAGER 3 E 9,80
CIVILIZATION E 2990 | PRINCE OF PERSIA DA 990
CLASSIC ADVENTURES (LUCAS ARTS) KD 59,90 | REVOLUTION KARTENSPIELSAMMLUNG KD 29,90
COLONEL'S BEQUEST E 19,80 | ROADKILL A1200 DA 24,90
DARK SEED DA 24,90 | ROBINSON'S REQUIEM DA 24,90
DER PRODUZENT A1200 KD 59,90 | SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL E 1990
DINGSDA KD 4,90 | SKIDMARKS E 19,90
ELFMANIA E 8,90 | SKIDMARKS 2 - SUPER SKIDMARKS DATA E 2990
ELITE PLUS E 4,90 SPACE QUEST 3 E 19,90
EMLYN HUGHES INTERNATIONAL SOCCER KD 4,90 | SOCCER STARS WORLDCUP E 4,90
ERBEN DER ERDE A1200 KD 39,90 | SPERY'S LEGACY A1200 E 399
EUROPEAN CHALLENGE DA 39,90 SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO E 9,90
F-15 STRIKE EAGLE 2 E 9,90 | TACTICAL MANAGER E 19,90
FOOTBALL GLORY E 9,80 | TORNADO DA 24,90
FOOTBALL GLORY A1200 E 1990
GUARDIAN A1200 E 24,90
HEIMDALL E 19,90 | TRIPLE FUN COLLECTION KD 24,90
HEIMDALL 2 A1200 DA 18,90 | TRIVIAL PURSUIT DA 490
HOYLES BOOK OF GAMES 3 E 980 | VIROCOP DA 14,90
HUMANS JURASSIC LEVELS KD 4,90 | VIROCOP A1200 DA 14,90
INDIANA JONES & THE FATE OF ATLANTIS KD 49,90 | WWF EUROPEAN RAMPAGE E 9,90

* ausgewdhlte Specials und die wichtigsten Neuheiten gibts aber weiterhin Il

Ihr wollt auf PC, Nintendo%4 ™ oder
Sony Playstation™ umsteigen ???

Dann werft doch mal einen Blick in unseren Katalog ... da findet Thr
nicht nur unser umfangreiches Angebot an Spielen fiir CD-ROM,
. Nintendoé* und Playstation, sondern auch alles, was
_ man sonst zum Spielen braucht™:
44 - Joysticks fiir PC
- Soundkarten fiir PC
- Gamepads und Sticks fiir die Playstation
- Memory Cards und Kabel fiir die Playstation

und vieles mehr ...
Einfach gegen 3,00 DM in Briefmarken anfordern Il

* nur den PC mift Ihr leider woanders kaufen ...

KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, ¥ = VORANKUNDIGUNG
Preisirrtimer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorrat reicht.
Mind t: 15 DM; Ver Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM,
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck maglich.
FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RUCKPORTO AN - HANDLERANFRAGEN ERWONSCHT
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Hans Ippisch
Redaktion Amiga Games

Nach vier Jahren und vier Monaten,
52 Ausgaben, 5.360 Seiten, zehn
Sonderheften und zahllosen CD-
ROMs und Disketten mdochte ich
mich hiermit als Verantwortlicher fiir
die Amiga Games verabschieden
und das Ruder an Michael Erlwein
Ubergeben, der mit bewaéhrter
Mannschaft das Schiff in hoffentlich

ruhigere Gewasser steuern wird. Ein
groBes ‘Dankeschén!” geht hiermit
noch an alle Leser, welche Amiga
Games auf dem Weg vom New-
comer zum meistverkauften Amiga-
Spielemagazin der Welt begleitet
haben. Der Spielebranche bleibe ich
als alter Games-Fanatiker selbstver-
sténdlich erhalten! Keep the faith!

Detailverbesserungen fiir Fans

Trapped CD ......
100 MB neue Animations-Sequenzen

O R |

EXPOTON DS o ciuias oo s v atasia s sk ane shnlein 30
Spieltips Gravity Force 2. ............... 29
Komplettlésung Killing Grounds. ......... 26
TS AGIRCKSIABE . i iis o et tee eais 31
Anzeigenkontakt ................ . 0000 25
CRATES i e e S USB e y ip o 27
Redaktionskontakt .................... 25
Rossi's:MallboX .. wwadi o shien S o 18
Vorschauaukb/97 ki, it n et 32
Wichtige Telefonnummern!.............. 25

INHALT 4/97 The Chaos Engine 2
Blockhead ......... SRR e T e
Puzzle-Spiele, die erste!
Competition Capital Punishment...... 17
15 Spiele + Superposter
CYANUS B & s vnii s wwiuymin o mimiunn o v sisinin s s
Ein weiteres Hit-Spiel flir den Amiga Seite
Magic Island ........ ssssrssaasa2-24 | | pie Bitmap Brothers haben es allen Unkenrufen zum Trotz doch
APC & TCP bringt Nachschub noch geschafft. Und die lange Wartezeit hat sich wirklich gelohnt.
PD-GaMeS & + v v s e vvvennennnnsnnses22 Wir présentieren den ausfiihrlichen Test!
Gunstig, aber gut
Samba Partie Professional
Blob2..:ucussous T, ;
Die dicken Lemminge von Applaud
TheChaosEngine2 .......v:veves:.8
Das Meisterwerk der Bitmap Brothers
DINB G 6 w8 niae e a)acs % e 0
Wenn Experimente schiefgehen
JetPilot . - - caciias amaia s eanine®
Top Gun oder Flop Gun?
Camba Partie Prolessional -« ..« -« .oc 42 Sayonara Soft beweist, daB man Verbesserungsvorschldge und

noch einmal ein paar Punkte gut.

neue ldeen der User durchaus ernstnehmen kann, und macht so

Capital Punishment Competition

CAPITAL PUNISHMENT

Seite

Auch auf unseren 32 Seiten braucht lhr
auf nichts zu verzichten! Wir haben fiir
Euch einige Exemplare des Beat ‘em
Up-Konigs an Land gezogen und halten
sie fiir Euch bereit!

Amiga Games 04/97
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Uberlebenskampf im All

Cygn

Das Team von Applaud Software hat
ein weiteres Amiga-Spiel in der Mache:
Cygnus 8, eine Art Survival-Game im
Weltraum, das bereits jetzt schon
einen recht vielversprechenden Ein-

druck macht.

itten im Weltraum wird
der Spieler auf einem
von zehn Planeten

eines Sonnensystems abge-
setzt. Er hat nun eine Reihe von
Missionen zu erfilllen, die er
sich bei einem Besuch im Mini-
sterium von Cygax auswéhlen
kann. So gilt es, Handelsgiiter
von einem Himmelsk&rper zu
einem anderen zu transportie-
ren, sich gegen Weltraum-Pira-
ten zur Wehr zu setzen, spezi-
elle ltems oder vermiBte Agen-
ten aufzuspiiren und dariiber

Selbstversténdlich bekommt
man es im All auch mit diver-
sen Piratenschiffen zu tun.

hinaus noch eine ganze Reihe
weiterer Auftrdge zu erledigen.
Das Gameplay untergliedert
sich in mehrere Sub-Plots: Der
Hauptteil spielt sich auf Plane-
ten-Bildschirm ab, in dem auch
das Inventory des Spielers und
diverse statistische Angaben
zu finden sind. Man schreitet
allmahlich in Etappen voran,
die jeweils eine Aktivitat wie
Einkaufen, Essen, Schlafen
umfassen und einen bestimm-
ten Abschnitt der Tageszeit in
Anspruch nehmen. Man muB
also bei seinen Handlungen
berlicksichtigen, daB L&aden
nur zu bestimmten Zeiten vor-
mittags und  nachmittags
gedffnet sind; Kneipen hinge-
gen machen erst gegen Mittag
auf und koénnen auch am
Abend aufgesucht werden.
Manche Laden haben dariiber
hinaus ihre ganz individuellen
Offnungszeiten.

i

BALD =)

recy R

Mit dem Raumschiff bewegt man sich durch’s Sonnensystem
und erfiilit auf den Planeten die verschiedensten Auftrige.
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Ein gefiillter Geldbeutel vorausgesetzt, kann man sein Schiff
allmahlich mit immer besseren Features ausstatten.

Vielseitige Mixtur

Um zu (berleben, muB der
Spieler essen, wenn er hungrig
ist, schlafen, wenn ihn die
Mudigkeit Uberkommt, und
spezielle ltems einsetzen, um
Wunden zu heilen. Das Geld,
das man braucht, um die Auf-
tréage des Ministeriums zu erfiil-
len, verdient man am besten,
indem man Handel treibt. Hier
kommt es darauf an, zu glinsti-
gen Preisen einzukaufen und
dann den Moment abzuwarten,
in dem die Nachfrage nach
dem Produkt, das man an den
Mann bringen will, besonders
groB ist - ein gefundenes Fres-
sen fiir die gerissenen Speku-
lanten unter Euch. Natiirich
kann man das nétige Geld auch
auf andere Weise auftreiben:
Banken warten darauf, ausge-
raubt zu werden und Weltraum-
Piraten ,freuen“ sich, wenn
man ihnen einen unangemelde-
ten Besuch abstattet und sie
um ihre mihsam erkédmpfte
Beute erleichtert. Selbstver-
sténdlich kann man sein Geld
auch flr sich arbeiten lassen,
indem man es wieder investiert.

Die Galaxien-Karte stellt ein
Sub-Game dar, in dem sich
Cygnus 8 vom Handels- und
Uberlebensspiel in ein reines
Action-Game a la Stardust ver-
wandelt: Du U(bernimmst die
Kontrolle (ber ein Raumschiff,
mit dem Du verschiedene Pla-
neten ansteuern muBt, ohne von
Meteoritenstlirmen und den
Flotten der Weltraum-Piraten ins
Jenseits beférdert zu werden.
In einem weiteren Sub-Game
gilt es, von einem Geschiitz-
turm aus die verschiedenen
Piraten-Horden unter Feuer zu
nehmen, die es auf einen abge-
sehen haben.

So sehr wir auch versuchten,
aus den Programmierern das
letzte Quentchen Information
herauszupressen - mehr kén-
nen wir Euch zum gegenwarti-
gen Zeitpunkt noch nicht tber
das neueste Applaud-Projekt
verraten. Die fliichtigen Blicke,
die wir von Cygnus 8 erha-
schen konnten, bestérkten uns
jedoch in der Vermutung, dafB
das Spiel gute Fortschritte
macht und eine fertige Review-
Version nicht mehr allzu lange
auf sich warten lassen dirfte.

B Jon Eves/HA
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Neues Knobelfutter

Blockhead

Das neueste Werk aus dem Hause
Applaud Software ist Blockhead, ein
abgefahrenes Puzzle-Game im Car-
toon-Stil. Verzwickte Levels, die mit
der Zeit immer komplexer werden, ver-
sprechen eine Menge SpielspaB.

uten Geschicklich-
keitsspielen ist oft
schwer beizukommen.

Einige legen zu groBen Wert
auf tolle Grafiken, mit denen
das miserable Gameplay
Ubertiincht wird, wahrend
andere sich Uberhaupt nicht
um das Optische scheren,
weil die Spielidee an sich
schon so gut ist. Spielen wie
Lemmings nimmt man die
unspektakuldare Grafik nicht
Ubel, denn das Game |48t sich
herrlich einfach bedienen und
macht erschreckend sichtig.
Es sieht so aus, als ob
Blockhead derselben Katego-
rie angehdren wirde.

Du steuerst einen Charakter
namens Bertie, der sich durch
eine \Vielzahl von Levels
kdmpfen muB, indem er riesi-
ge Blocke in die richtigen
Lécher zieht oder schiebt.
Unterwegs kannst Du die ver-
schiedensten Objekte ein-
sammeln, die Deinen Punkte-
stand in die Hohe treiben:
dazu gehdren z. B. Bananen
oder wertvolle  Juwelen.
Natirlich kann es vorkom-
men, daB Dir die ohnehin
knappe Zeit davonlauft, wenn
Du Dich zu lange damit auf-
haltst, eine Banane aufzuhe-
ben. In diesem Fall gerét Dein
Kumpel, Petrified Pete, in
ernsthafte  Schwierigkeiten.
Das Zeitlimit wird in jedem
Level mit einem Balken darge-
stellt, der sich auf dem Screen
allmahlich nach unten bewegt
- und darunter steckt Petrified
Pete! Wenn Du also das Zie-
hen und Schieben ein wenig
zu gemitlich angehst oder im

Level partout nicht weiter-
kommst, wird Dein Freund
langsam aber sicher zu Mar-
melade verarbeitet.

Steile Lernkurve

Es sieht so aus, als ob
Applaud Software beim Spiel-
design von Blockhead das
groBe Los gezogen hétten. Es
gibt sogar einen Tutorial-
Modus (fir den unwahr-
scheinlichen Fall, daB Du das
Spielprinzip nicht auf Anhieb
begreifst), der Dich in Berties
Welt einfihrt. Dieses Feature

|

einfach das doch alles ist, und
bei den folgenden flnf Stages
rei3t Du Dir wegen des hohen
Schwierigkeitsgrads die Haa-
re einzeln aus. Trotzdem weist
Blockhead eine recht gelun-
gene Lernkurve auf: die Levels
werden mit der Zeit immer
komplexer, bis sie schlieBlich
so schwer werden, daB es sich
auf den ersten Blick fast nicht
lohnt, sie in Angriff zu nehmen.
Aber wie groB ist dann die
Befriedigung, wenn man nach
Tagen des Ausprobierens

(TTE]
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Zwar kann die grafische Aufbereitung nicht gerade iiberzeu-
gen, jedoch ist sie bei diesem Spif_:lprinzip absolut ausreichend
und laBt wenigstens den nétigen Uberblick zu.

ist eigentlich beinahe (ber-
flissig, denn Spiele wie
Blockhead bekommt man nor-
malerweise sehr schnell in den
Griff. Das einzige Problem
besteht darin, da Du bei den
ersten flnf Leveln denkst, wie

endlich den letzten Block an
den richtigen Platz geschoben
hat! In Momenten wie diesen
bist Du einfach mit Dir selbst
zufrieden und freust Dich die-
bisch, da Du dem gemeinen
Kerl, der sich solche Puzzles

ausgedacht hat, eins auswi-
schen konntest.

Grafik und Sound bewegen
sich auf akzeptablem Niveau:
althergebrachtes Synthie-
Gedudel begleitet Bilder, die
aussehen, als ob sie mit Bunt-
stiften handgezeichnet worden
waéren. Das klingt vielleicht ein
wenig abschreckend, aber es
steigert in Wirklichkeit eigent-
lich nur den Niedlichkeitsfaktor
des Spiels.

B Jon Eves/HA
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Spiele wie Blockhead sind
schon faszinierend: mit den
einfachsten Mitteln verstehen
sie es, einen wochen- und
monatelang an den Rechner
zu bannen.
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Mythen, Monster & Legenden...

Eine besondere Vorliebe fiir geheimnis-
volle Geschichten aus der Schatten-
welt scheint man beim siiddeutschen
Computerclub APC&TCP zu haben.
Noch im Friihjahr soll bereits ein neues
Fantasy-Rollenspiel erhaltlich sein, das
ahnlich dem Dungeon-Adventure Trap-
ped einen seiner Schwerpunkte in
einem actionbetonten Gameplay sieht.

iegen die genauen
Details unserer Reise
noch im dunkeln, so wis-

sen wir zumindest, daB wir
einen sehr wichtigen Brief zu

Von Oliver PreiBner

unserem Onkel nach Nizan
bringen sollen. Obwohl wir
zur winterlichen Jahreszeit
viel lieber hinterm heimischen
Ofen sitzen wirden, folgen

Zu Beginn stellt man in Multiple Choice-Gesprichen mit den
Lokalgasten seine Party zusammen.

nAmiga Games 04/97

wir dennoch etwas miBmutig
den Anweisungen des Vaters.
Nach einigen Tagen schlieB-
lich gelangen wir zu einem
einsamen Gasthof am Rande
der Berge, hinter denen sich
schlieBlich unser Reiseziel
befinden soll.

Sind wir in
Transylvanien?

Dieses Rasthaus stellt gleich-
sam den Ausgangspunkt
unseres tatséchlichen Aben-
teuers dar. Unausgesproche-
ne Gerlichte liber das geféhr-
liche Gebirge kursieren unter
den Gésten, aus welchen wir
uns sicherheitshalber gleich
eine Party flir den weiteren
Weg rekrutieren. Ein Kémpfer,
ein Magier sowie ein Pfadfin-
der folgen letztendlich unse-
rem Aufruf, Dir durch die
Schneewiiste zu folgen, und
so verabredet man sich, am
nédchsten Morgen in aller
Frihe aufzubrechen... Bereits
in dieser Startphase des
Spiels werden wir neben the-
matischen Multiple Choice-

Magic Island

Gesprachen angenehm Uber-
rascht von der atmosphérisch
gelungenen Soundkulisse.
Wird der eine Stereokanal
ausgefillt von melodischen
Klangen, ertdbnen aus dem
anderen Lautsprecher dazu
passende FX, wie das Heulen
des Windes, das Knarren von
Tlren oder zum Beispiel auch
ein Hahnenschrei am Morgen.

The Secret
of Stones...

Die Bedeutung des Untertitels
von Magic Island konnten wir
zwar noch nicht llUften, daftr
Uberzeugten wir uns bereits
von einer durchaus passablen
Spielsteuerung. Neben einem
groB3flachigen  Actionscreen
haben die vier Mitglieder
unseres Teams ihren Platz,
und alle wichtigen Aktionen
und  Bewegungsrichtungen
kénnen bequem per Mau-
sklick ausgefiihrt werden.
Genretypisch sind unsere Hel-
den mit Charakterwerten wie
Gluck, Starke, Kraft und Aus-
dauer versehen. Ebenso (liber-

Das Eigenleben
von Biichern

Obwohl sie nicht unbedingt eine
spieltragende Rolle innehat,
erscheint uns dennoch die Ein-
leitung zu Magic Islands beson-
ders erwdhnenswert. Begin-
nend mit einer kleinen Filmse-
quenz, schlagt man das 1. Kapi-
tel eines Buches auf. Erzéhit
wird die zwar recht unbedeuten-
de Vorgeschichte unseres Hel-
den, doch erwachen hier sogar
die einzelnen Buchseiten zum
Leben. So erblickt man unter
anderem eine wogende Bran-
dung oder wie unser Held auf
sein Pferd steigt... und auf der
anderen Seite wieder herunter-
falit. Wie gesagt - unbedeutend,
aber dennoch eine nette Idee.
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Dem Wirt lassen sich leider keine brauchbaren Informationen
entlocken, lediglich seine Taler kann man bei ihm verzechen.

sichtlich und praktikabel
erweist sich das personenbe-
zogene Inventory, in welchem
eine schier unbegrenzte
Anzahl von ltems mitgeflihrt
werden kann. Bis

gen wird. Bisher haben wir
einige vorsichtige Schritte in
der nachsten Umgebung
unternommen, wobei  wir
schnell feststellen muBten,
daB mit den bés-

hin zZu den
Bekleidungs-
teilen ist jede
Figur zu ent-
bléBen, worin
man schon

erkennt, daB in
diesem Spiel auf
sehr individuelle

Dank des liber-
sichtlichen und
leicht verstandli-
chen Spielauf-
baus steht der
Lésung des neu-
en Geheimnis-

artigen Kreaturen
aus dem Wald
nicht gut Kir-
schen essen ist.
Zur Orientierung
erweist sich die
automatisch auf-
gezeichnete Kar-
te nicht nur als

Charaktermerk- ses eigentlich auBerst hiIfreigh,
male Wert gelegt : P sondern  zwin-
wird. Gespannt nichts mehr im gend erforder-
sind wir nun vor Wege. lich, da man sich
allem, ob die ansonsten in der

Handlungsdichte einer guten
Testwertung gerecht werden
kann, oder ob man sich nur
mit oberflachlichen Begeg-
nungen ohne Tiefgang begni-

monoton erscheinenden 3D-
Grafik (Richtungswechsel
sind nur im 90 Grad-Winkel
mdglich) schnell verlaufen
wirde. Die Fertigstellung der

Deine Feinde und Gegner greifen auch von der Seite her oft

blitzschnell an und téten Dich innerhalb von nur wenigen

Sekunden.

m Fortschrittlich

Vergleicht man Magic Island mit dem thematisch ahnlichen,
kirzlich erst erschienenen Jaktar - Der Elfenstein, so zeich-
net sich Magic Island bereits im jetzigen Friihstadium durch
ein wesentlich schnelleres Gameplay aus. Zudem erzeugt
nicht nur die Sounduntermalung eine spannendere Atmo-

sphére, auch scheint

handen, allein in grafischer Hinsicht haben wir schon weitaus
ansprechendere Rollenspiele zu Gesicht bekommen. Beson-
ders die Optik soll aber bis zum endgtiltigen Erscheinungs-
termin noch etwas aufpoliert werden.

man sich mit den
Dialogen (sofern die-
© se nicht der deut-
#¢ schen Konvertierung
zum Opfer fallen)
deutlich mehr Mihe
"~ gegeben zu haben.
Die genretypischen
Features und Hand-
lungsmdglichkeiten
sind so weit alle vor-

Ein paar kleine Fehler und
man muB das Spiel unfreiwil-
lig beenden. Gut, wenn man
zwischendurch seine Spiel-
stande abspeichern kann.

Ubrigens komplett in deutsch
erhaltlichen Verkaufsversion
von Magic Island ist so etwa in
zwei bis drei Monaten

geplant. Neben einer anspre-

HOUNTIENY 1 S.1GHF

[N S S )
Damit man nicht schon nach
kurzer Zeit die Orientierung
verliert, wird, entsprechend
jeder Bewegung, eine Umge-
bungskarte mitgezeichnet.

chenden Handlung will man in
dieser Zeit vor allem noch die
momentan etwas maBigen
Spielgrafiken verfeinern. Wir
bleiben am Ball...

Erste Gehversuche: Seine Schuhe sollte man bei diesem Wet-
ter schnellstens wieder anziehen. Ansonsten verfiigt man
anfangs lber ein wenig Proviant und ein paar Energy-Drinks.
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REVIEW

FLUGSIMULATION

- A1200

Waren die frithen Bilder von Vulcans ersten Flugversuchen
noch vielversprechend, so halten wir nun die endgiiltigen

Resultate in Handen. Wer nicht zumindest einen

68060-Prozessor sein eigen nennt, wird mit
diesem neuen Teil wohl kaum den Flieger-

himmel erobern.

Flugellahmer Flugsaurier!

anz egal, mit welchem
Jet oder Bomber wir
unsere Kreise am strah-

lendblauen Fliegerhimmel zie-
hen durften, zumeist erkennt
wohl nur das eingefleischte
Flieger-Ass, in welchem Cock-
pit er denn nun Platz genom-
men hat. In Vulcans Flugsimu-
lation steuern wir diesmal die
Lockheed F-104 oder alterna-
tiv auch eine MIG21.

Realismus pur!

Womit schon deutlich gewor-
ben wird, entpuppt sich leider
schlieBlich auch als unum-
gangliche Tatsache. Schon an
der Vielzahl von Features und
Einstellmdglichkeiten erkennt
man, daB jeder Pilot hier mit
auBerst realistischen Gege-
benheiten zu kédmpfen hat.
Wer glaubt, er koénne so

schnell mal zwischendurch
den Himmel von ein paar lasti-
gen Feinden saubern, irrt.
Bevor man hier Uberhaupt in
den GenuB von Luftkdmpfen
oder zum Angriff auf Boden-
ziele gelangt, muB man sich
erst einmal seine Sporen ver-
dienen. Im Klartext heiBt das,
daB man erst einmal im
Ubungsmodus in allen Kate-
gorien (Start, Landung etc.)
bestehen  muB, danach
Ubungsmissionen bekommt,
bevor man schlieBlich wirklich
ins Gefecht zieht. Einer Simu-
lation entsprechend |4Bt sich
die Maschine aus verschiede-
nen Perpektiven betrachten,
kann Tag und Nacht geflogen
werden, und natirlich haben
alle Bordinstrumente irgend-

eine Funktion. Viel zu
kurz kommt neben dem
ganzen Technik-Kram der
tatsachliche Luftkampf, viel
zu schwierig ist es, einen
Gegner vors Fadenkreuz zu
bekommen, und letztendlich
recht unspektakuldr endet der
tatsdchliche AbschuB einer
feindlichen Maschine.

Der Griff zum
Schleudersitz...

Beginnt man schon aufgrund
der wenig ansprechenden
Verpackung des Spiels (sprich
tolle Screens fiir Bewaffnung,
Einsatzbesprechnungen und
dergleichen mehr) etwas
miBmutig die ersten Testfllge,
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FLUGSINMULATION REVIEW

AIRCRAFT : 002
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ROYAL AIR FORCE
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Bevor man richtige Einsétze fliegen darf oder gar in Kampf-
handlungen verwickelt wird, muB man viele Ubungsstunden
absolviert haben.

Der sogenannte ,Wingman* bleibt einem bei jedem Einsatz
immer auf Tuchfiihlung. Aber auch ohne ihn kommt man voll
und ganz zurecht.

so vermag auch die Atmo-
sphdre hinter dem Steuer-
knlppel wenig zu begeistern.
Higellose Landschaften, ab
und zu mal ein seltsames
Gebadude in der Form eines
Bauklotzes, und wenn man
nicht génzlich auf Details ver-
zichten will, ruckelt die Land-
schaft miide unter unserem
mehrere hundert Stunden-
kilometer schnellen Jet
hinweg. Steuerbefehle
werden dann nur mit
starker  Verzdgerung
ausgefuhrt, und letzt-

lich blickt man gar nicht

mehr genau durch,
weshalb man sténdig

nur Schlingerbewegungen
mit seinem Flugzeug vollfihrt.
Ein absoluter Tiefschlag ist
zudem die Bordkommunikati-
on, welche original aus dem
uralten Sprachprogramm des
guten alten Amigas entsprun-

Mittels Radar richtet man sei-
nen Flieger auf den nichsten
Zielpunkt aus.

gen ist. Ein paar saubere
Sprachsamples, erganzt mit
den verdnderlichen Daten,
hatten hier sicherlich wahre
Wunder bewirkt. Nein, als
neuen stédhlernen Adler kann
man JetPilot wahrlich nicht
bezeichnen, vielmehr greifen
wir zum Eject-Hebel und ver-
abschieden uns mit unseren
Schleudersitz von diesem ble-
chernen Pleitegeier.

Oliver PreiBner

AuBer durch einen Blick auf den Hohenmesser |48t sich aus
dem Cockpit kaum feststellen, wie tief man tatséchlich Gber
den Boden schrammt, da die Landschaft bis zum Aufschlag
stets monoton und detaillos bleibt. Im Vergleich dazu schaut Ihr
Euch am besten noch einmal zwei Bilder aus der Hubschrau-
ber-Simulation Coala an, die wir Ende ‘95 fiir Euch testeten.
Durch die niedrigere Fluggeschwindigkeit lassen sich sicherlich
mehr Details berechnen und in Szene setzen - das aber auf
einem A1200 ohne Turbo-Prozessor!

Damit Vulcans Flugsimulation auf einem gewdhnlichen Amiga
1200 nicht ins Stocken gerat, empfiehlt es sich, zunachst im
Optionsment alle Details auf ein Minimum zu reduzieren. Das
Ergebnis hiervon erhélt man dann in etwa eine flache griine
Scheibe fur den Boden und eine ebensolche als Himmel. Um
sich wirklich als JetPilot zu flihlen, bréuchte man demzufolge
am besten einen A4000. Das Resultat 148t sich nun sehen,
Ubertrifft aber noch lange nicht die Qualitdten bekannter wie
auch schon betagter Highlights.

COMMENT

Wem Flugstunden im Stil eines A320 Air-

bus gefallen, der wird mit JetPilot bestens
bedient. Mir persoénlich liegt jedoch viel-

mehr eine Mischung, in der weder der Realis-
mus noch die fesselnde Action zu kurz kommen.

FACTS

Hersteller: Vulcan
Software W Spieler: 1
M Disks: 4 M Preis: ca.
DM 80,— M Englisch
notig: ja M Festplatte:
wird unterstiitzt
2.Laufwerk: wird
unterstiitzt @ Steue-
rung: Maus, Tastatur W

realistisches
Flugverhalten

(+)
=

wenig Action,
schneller Rechner
erforderlich

56 )

48 %
429,
60%

GESAMT 564,
- 4

7




REVIEW SHOOT EM UP -

A1200

Der Baron kehrt zuriick

The Chaos
Engine 2

Die Bitmap Bro-
| thers lassen ihrem
auBerst erfolg-
reichen Action-
ReiBer Chaos
Engine ein
Sequel mit dem
unspektakularen Titel
Chaos Engine 2 folgen.
Das Game verspricht
Shoot "em Up-Action aus
der Vogelperspektive bis
zum Abwinken und ver-
langt dem Spieler auch
ein wenig strategisches
Denken ab. Es ist also
an der Zeit, daB Du Deine
Waffen klarmachst und Dei-
ne Denkermiitze aufsetzt.

EET HEHI}V

'Ii‘r
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unadchst die schlechten

Nachrichten: der durch

und durch (ble Kerl
Baron Fortesque hat es
geschafft, aus den brennen-
den Uberresten der Chaos
Engine zu entkommen - Du
weiBt schon, das Ding, das Du
am Ende des ersten Spiels in
die Luft gejagt hast. Damals
atmetest Du erleichtert auf in
dem BewuBtsein, die Welt flir
immer von dem verrlickten
Wissenschaftler befreit zu
haben. Aber wie in allen
groBen Superthrillern der 20er
und 30er Jahre gelingt es dem
Bosewicht aus irgend einem
unerfindlichen Grund immer
wieder, seine Haut zu retten
und den Kampf von neuem
aufzunehmen. Das ist eigent-
lich nur fair, denn die Guten
bekommen ja auch stets eine
zweite Chance.
Die gute Nachricht besteht
darin, daB es den Bitmap Bro-
thers gelungen ist, aus dieser

e Etianroad
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zugegebenermaBen  diinnen
Story ein weiteres Spiel zu
stricken, und noch dazu ein
recht gelungenes. Mit einer
Reihe von Charakteren und
den Uberresten der Chaos
Engine muBt Du dem Baron
zurlick in die Vergangenheit
folgen, als er versucht, vom
Ort seiner Verbrechen zu flie-
hen. Sobald Du Dich jedoch in
der Engine befindest, brauchst
Du dummerweise die Hilfe des
Barons, um die Maschine wie-
der zusammenzubauen und in
Deine eigene Zeit zuriickkeh-
ren zu kdnnen. Doch damit
nicht genug: das Spiel hat dar-
Uber hinaus mit seinem Zwei-
Spieler-Modus auch noch
einen Wettkampf-Aspekt: Du
trittst also jedesmal entweder
gegen den Computer oder
gegen einen Freund an. Am
Ende des Spiels wird derjenige
vom Baron aus der Engine ent-
lassen, der die meisten Punkte
angesammelt hat. Der Verlierer
ist leider dazu verdammt, auf
unbestimmte Zeit mit dem
Baron auf engstem Raum
zusammenzuleben - eine
schreckliche Vorstellung!

Auf die richtigen
Items kommt es an

Es gibt vier Welten, die es zu
bewdltigen gilt, und jede von
ihnen untergliedert sich in
mehrere  Abschnitte.  Dort
befinden sich all die Dinge, die
der Baron braucht, um sein
angeschlagenes  Spielzeug
wieder auf Vordermann zu
bringen. Im ersten Level, der
Future World, dreht sich alles
um Schaltkreise, wahrend in
der Mittelalter-Welt maglsche
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Bevor Du Dich ins Geschehen stiirzt, erlautert Dir der Baron
hochstpersonlich die Aufgaben, die im Level auf Dich warten.

zu tun, und in der abschlieBen-
den Chaos World gilt es,
Power-Batterien  einzusam-
meln. In allen Leveln gewinnt
der Charakter mit dem dick-
sten Punktekonto, d. h. derje-
nige, der alle richtigen ltems
aufgespirt und genligend
Bosewichte besiegt hat. Nur
wer alle richtigen ltems vor-
weisen kann, bekommt vom
Baron den Schilssel in den
nachsten Level. Es ist also
wichtig, Schwierigkeiten aus
dem Weg zu gehen, besonders
auf dem Hoéhepunkt eines
Levels, sonst riskierst Du, alles
wieder zu verlieren.

Schnelligkeit ist
Trumpf

Das Spiel enthalt starke Puzz-
le-Elemente, die es Uber die
herkébmmlichen Shoot 'em Ups
hinausheben. Am  Anfang
eines Levels erscheint ein
Screen mit einer Karte, und
das Gesicht des Barons erklart
einige der Aufgaben, die man
bewaltigen muB, um einen Ab-
schnitt erfolgreich abzuschlie-
Ben. Méglicherweise muBt Du

von einer Stelle aus eine

bestimmte Anzahl an Batterien
aufsammeln oder Schalter in
einer bestimmten Reihenfolge
umlegen, um eine besondere
Tir zu 6ffnen. Trotzdem klingt
das Ganze leichter, als es in
Wirklichkeit ist. Oft ist es nam-
lich schwierig herauszufinden,
was man eigentlich tun soll,
auch wenn einem der Baron

dazu Hinweise gibt. Einige der
Puzzles erfordern namlich ein
nig Nachdenken

schlagt Dich der (Computer-)
Gegner jedesmal, weil er
genau weiB, worauf es
ankommt. Zum anderen hast
Du nie gentigend Zeit, um Dir
Uber ein Puzzle Gedanken zu
machen. Wenn Dir Deine Geg-
ner nicht alle finf Sekunden in
den Ruicken fallen, kannst Du
sicher sein, daB irgendein Alien
oder Monster hinter Dir her ist,
und wenn Du es geschafft
hast, alle Attacken abzuweh-
ren, sind Deine Gegner meist
Uber alle Berge. Prinzipiell ist
es keine schlechte Idee, Puzz-
les in ein solches Spiel zu inte-
grieren. Das Problem besteht
darin, daB alles so schnell
geht, daB Du keine Zeit hast zu
reagieren. Also scheiterst Duin
dem jeweiligen Level erst mal
und muBt ihn noch einmal von
vorne beginnen. Nach drei
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oder vier Anlau-

fen weiBt Du dann

endlich, was zu tun

ist, aber zu dem Zeit-

punkt wird die ganze
Sache bereits etwas lang-
weilig. Wenn man schon
Rétsel in einem Spiel haben
will, ware es vielleicht bes-
ser, Abschnitte mit meh-
reren Wegen zu haben,

so daB nur einige
wenige Levels vor-

wiegend aus dem .
Lésen von Puzz- £/

les bestehen

wirden.

Da es sich bei

Chaos Engine 2

um ein klassi-

sches Zwei-
Spieler-Game

handelt, verfligt es auch tUber
einen Splitscreen-Modus. Du
kannst also jederzeit sehen,
wo im Level sich Dein Gegner
gerade herumtreibt. Im Grun-

Der erreichte Punktestand entscheidet dar-
uber, wer letztendlich die Erlaubnis
bekommt, die Chaos Engine zu verlassen.




REVIEW

.

de ist das eine gute Sache,
aber wenn Du nicht gerade
gegen einen Freund spielst,
der seinen Charakter nattirlich
ebenfalls sehen muB, macht
der Splitscreen eigentlich
wenig Sinn. Du muBt dann
lediglich mit der halben Bild-
schirmhdéhe  vorliebnehmen,
was die Orientierung etwas
beeintrachtigt. Schwierig wird
es besonders dann, wenn der
Feind direkt hinter Dir ist, denn
bis Du es bemerkst, bist Du
meistens  schon  erledigt.
Erfreulicherweise stirbst Du in
dem Programm nicht wirklich,
sondern bist lediglich etwas

SHOOT EM UP -

i

benommen und verlierst alle
ltems und Schlussel, die Du
bis dahin ergattert hast. Der
Feind kann also Uber Dich her-
fallen und Dir Deine Items
klauen. Einer von ihnen
schwingt eine recht gefahrlich
aussehende Bazooka, und
man kann sich schwer vorstel-
len, daB man von dieser Waffe
nur ein wenig betaubt wird. Bei
einem Gummihammer wére
das denkbar, aber bei einer
Bazooka? Nein! Die Designer
haben sich jedoch fiir diese
Lésung entschieden, um das
Wettkampf-Element spielbarer
zu machen. Wenn Du bei jeder

¢ rlrrTﬁ AMF
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Man merkt es kaum: Backgrounds werden immer aus denselben Bausteinen zusammengesetzt.

Kleinigkeit ableben wiirdest,
wére es beinahe unmdglich,
das Spiel zu bewéltigen, aber
so kannst Du Deinem bewuBt-
losen Gegner ein paar nitzli-
che Dinge stibitzen, die Deinen
Punktestand so weit aufbes-
sern, daB Du eine Chance
hast, den Level zu gewinnen.
Wirst Du allerdings erschos-
sen, so verlierst Du Punkte.

Die Waffen verfligen Uber
einen begrenzten Munitions-
vorrat, aber normalerweise
liegt gentigend Nachschub in
der Gegend herum oder wird
nach dem Betatigen von ver-
steckten Hebeln zuganglich.

Sollte Dir dennoch die Muniti-
on ausgehen, kannst Du
immer noch auf den Faust-
kampf zurlickgreifen und Dei-
nen Gegner mit einem rechten
Haken a la Tyson niederbligeln
- grob, aber wirkungsvoll.
Selbstverstandlich bietet das
Spiel auch die obligaten Spe-
zialwaffen: von Teleportern bis
hin zu Verdopplungsmaschi-
nen ist alles vorhanden. Mit
Hilfe der letzteren kannst Du
eine Kopie von Dir herstellen,
die dann in einem bestimmten
Bereich patrouilliert und auf
alle Gegner schieBt.

Harte Brocken:
die Endgegner

In der SchluBphase eines
jeden Levels muBt Du es im
Ein-Spieler-Modus mit einem
Endgegner aufnehmen, den
es zu besiegen gilt, bevor Du
den Level verlassen kannst.
Im  Verlauf des Spiels
bekommst Du es mit immer
hartnédckigeren Kerlen zu tun,
bis Du schlieBlich dem letzten
Boss gegenibertrittst. Um
wen es sich dabei handelt, das
kannst Du Dir sicher denken.
Je mehr Punkte Du sammelst,
desto hdher wird Dein Rang -
es ist ein. biBchen wie in
Dungeons & Dragons, wo Du
mit zunehmender Erfahrung
immer mehr Fahigkeiten er-
wirbst, die alle feinsauberlich
in einer Tabelle aufgelistet
sind. Natirlich wird das Spiel
immer schwieriger, je hoher
Du in der Rangordnung auf-
steigst.




Die Eskapaden
der Spielfiguren

Die Charaktere sind durchweg
recht gut steuerbar - wie in
den meisten Shoot ‘em Ups
aus der Vogelperspektive
kannst Du herumlaufen, in
acht verschiedene Richtungen
schieBen und von Mauern her-
unterspringen, falls Dir danach
ist. Wenn Du auf einem Mon-
ster oder einem Gegner lan-
dest, sterben sie - viel halten
sie also nicht aus. Ein nettes
Feature ist die ,,Umarmung der
Mauer”: wenn Du auf eine
Mauer zuldufst, driickt sich der
Charakter dagegen, so als ob
er einem ahnungslosen Robo-
ter auflauern wollte. Um ehr-
lich zu sein, diese Option ist
ziemlich nutzlos, aber sie sieht
wenigstens gut aus.

Egal fir welchen Charakter Du
Dich entscheidest, Du wirst
feststellen, daB jeder von
ihnen ganz eigene Fertigkeiten
hat. Der Gentleman erweist
sich als die beste Figur, denn
er ist flink und ziemlich stark.
Der Erdarbeiter hingegen legt
die schlechteste Performance
hin - obwohl er eine Bazooka
mit sich herumtragt, macht er
doch einen recht schwerfalli-
gen Eindruck. Brigant und
Soldner gleichen sich weitge-
hend, obwohl ersterer mit
etwas mehr Intelligenz ausge-
stattet ist. Man muB schon
eine ganze Weile gespielt
haben, bevor man die
Schwichen und Stirken der
einzelnen Charaktere wahr-
nimmt, aber es lohnt sich,
denn es kdnnte sich im weite-
ren Verlauf des Geschehens
auszahlen, wenn man weil3,
wie sich der gewahlte Charak-
ter in einer bestimmten Situati-
on verhélt.

Die kunstliche Intelligenz des
Spiels bewegt sich auf einem
ziemlich hohen Niveau. Wenn
Du ein Spielchen gegen den
Computer wagst, verhélt sich
jeder Gegner ein wenig
anders. Das Clevere daran ist,
daB der Computer sogar
merkt, ob Du ein Anfinger bist

ligkeiten anpalBt.

und sich daraufhin an Deine

A1200
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Fiir den Shoot "em Up-SpaB hast Du die Auswahl aus mehreren unterschiedlichen Charakteren.

Schusse nicht ganz so akkurat
ausfallen. Wenn der Computer
allerdings feststellt, daB es
sich bei Dir um einen echten
Crack handelt, dann solltest
Du wirklich auf der Hut sein!
Der Rechner richtet seine
Parameter demnach an Deiner
Lernkurve aus - wirklich ein
erstaunliches Feature, das
direkt aus einem SciFi-Film
wie 2001 stammen kdnnte!

Augen- und
Ohrenweide?

Wie man es von den Bitmap
Brothers nicht anders erwartet
hatte, sind die Grafiken wirk-
lich exzellent ausgefallen. Das
Scrolling geht sehr flissig von-
statten und die Charaktere
wurden mit viel Liebe zum
Detail gezeichnet. Weil die ein-
zelnen Levels vom Layout her
relativ einfach gehalten sind,
war es ein Leichtes, im Hinter-
grund mehr Einzelheiten ein-
zubauen, indem man sie ein-
fach von Block zu Block
kopiert. Wenn also ein
Abschnitt aufgebaut ist, kann
er an einer anderen Stelle des
Levels wieder verwendet wer-
den. Trotzdem sind an keiner
Stelle irgendwelche unsaube-
ren Ubergédnge zu sehen, und
die ganzen Backgrounds

Deines Charakters und seiner
Gegner qualitativ hochwertig.
Eine hilbsche |dee ist auch,
den Gewinner eines Levels in
seiner ganzen Farbenpracht
darzustellen, wahrend der Ver-
lierer mit tristem Schwarzwei3
vorliebnehmen muB.

Der Sound bietet auBer dem
Ublichen, recht eintdnigen

elektronischen Gedudel nichts
ein

Bemerkenswertes: hier

COMMENT

FACTS

Hersteller: Bitmap
Brothers M Spieler: 2
M Disks: 4 Preis: ca.
DM 80,— B Englisch
notig: nein @ Fest-
platte: wird unterstiitzt
M 2. Laufwerk: wird
unierstlitzt M Steue-
rung: Joystick, Tastatur

Gute Kl und toller
Zwei-Spieler-Modus

Gelegentliche Wieder- :

holungen und ama-
teurhafter Sound

The Chaos Engine 2 ist ein hervorra-
gendes Spiel, es dauert nur eine Weile,
bis man wirklich gut damit zurecht-
kommt. Besonders viel SpaB macht die
rasante Shoot 'em Up-Action natlrlich im Zwei-Spieler-
Modus. Wer sich also mit einem Freund heiBe Schlach-
ten liefern will und obendrein noch (iber einen A1200
verfligt, der kann bedenkenlos zugreifen.

Anklang an eine Panfléte in der
Azteken-Welt, da eine Laute im
Mittelalter-Abschnitt - aber
nichts, worliber es sich wirk-
lich zu schreiben lohnt. Auch
die Ingame-Sounds sind mit
ihnren gelegentlichen Sterbe-
Grunzern recht klaglich ausge-
fallen.

Herbert Aichinger
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Solides FuBBballmanagement!

Samba

Nachdem der gleichnamige Original-Titel im
Sommer ‘96 kurzzeitig bis fast an die Spitze der
Verkaufscharts geklettert war, steht nun die
Profi-Edition in den Startléchern. Ob die liberar-
beitete Version es diesmal ganz nach oben
schafft, wird sich in den nachsten Wochen zeigen.

onig FuBball als deut-
Kscher Lieblingssport
kann eigentlich nie-
mals langweilig werden. So
' dachte wohl auch Jo Seitz
KONDITION von der kleinen Soft-
25 4 wareschmiede Sayonara
SCHUBSTARKE Software, als er sich an die
=3 Fortsetzung seines Erfolgsti-
tels Samba Partie heranwag-
te. Da das legendéare Hat-
trick! Inzwischen keine aktu-
elle Konkurrenz mehr dar-
stellt, scheinen diesmal alle
#l Erfolgschancen fur die im
Detail verbesserte  Soft
gegeben zu sein.

TRAINING

TRKTIK
28 %

Jeder Manager darf seine Mannschaft mit einem individuellen
Sportprogramm trainieren.

R || d
\Hlﬂlllm |

Rundherum
kompakte
Prasentation

Aus flir ein kleines Soft-
warehaus verstandlichen
Kostengriinden kann man
auch in der Fortsetzung der
Samba Partie nicht auf
namensgetreue Feldspieler

Die Steuerung der Spieler im Action-Teil ist deutlich fliissiger
geworden, unterlegen bleibt man dennoch zumeist.

Wer etwas Abwechslung zu den recht sachlichen Spiel-
statistiken sucht, darf seine Mannschaft in einem Live-
Spiel tatkraftig unterstitzen. Freilich darf man sich hier
kein Profi-FuBball a la FIFA-Soccer erwarten. Die Ball-
duelle gehen den-
noch recht flott
und flissig von-
statten. Damit
man durch derar-
tige Ausflige vom Manager-Dasein nicht nur Minus-

@ Amiga Games 04/97

artie

zurlickgreifen. Die leicht ver-
fremdeten Namen der diver-
sen Team-Mitglieder lassen
sich jedoch recht unkompli-
ziert im enthaltenen Mann-
schaftseditor andern bzw.
korrigieren. Demgegentiber
enthdlt Samba Partie pro-
fessional jedoch alle Fea-
tures, die auch die GroBen
der FuBballgeschichte aus-
zeichneten. So lassen sich
in drei unterschiedlichen
Schwierigkeitsstufen Euro-
pameisterschaften, Landes-
pokale und dergleichen
mehr austragen. 15 Text-
Icons fuhren uns schnell und
sicher vom Main-Screen in
die diversen Untermens.
Gehéren Veranderungen der
Mannschaftsaufstellung be-
reits zum Standard jedes
FuBballmanagers, so finden
wir hier natirlich auch die

Moglichkeit von Spieler-
transfers und der Nach-
wuchsférderung. Gerade

einmal 14, 15 Jahre sind die
Neutalente alt, wenn sie in
Erscheinung treten, ver-
pflichtet werden kénnen sie
allerdings erst kurz vor der
Vollendung des 18. Lebens-
jahres. Mit einem individuell
ausgewogenen Training
steht den Spielen dann
schon nichts mehr im Wege,
und moéchte man sich in
eines der Tagesspiele sozu-
sagen live einklinken, muB
man nur die jeweilige Begeg-
nung mit einem kleinen
Haken versehen.

Werbung,
Geld & Co.

Wie im echten Leben geht es
natdirlich auch im Sport
neben einer guten Listenpla-
zierung um das groBe Geld.
Klar, daB man seine Top-
Spieler nur hidlt, wenn man
ihnen  ein  vernlnftiges
Gehalt zahlen kann, von



Jlrdiege

LTOTAL
DEFENSTV

FDEFENSTY

OFF &
HITH
DEF# - =

EHORMAL.

FOFFENSTV

LTOTAL
DFFENSIV

dptel i ot
ey - e TS

YOrgiekLones

A1200 - FUSSBALLMANAGER

Ve
+MRNNDECKUNG

E FRAMDECKING

Iederig

P &

Neben einer optimalen Spieleraufstellung ist zudem oft ent-
scheidend, wie aggressiv die Spieler dem Gegner gegeniiber-
treten und mit welcher Deckungsstrategie sie spielen.

besonders kostenintensiven
Spieler-Kaufen ganz zu
schweigen. Der Verkauf von
Fanartikeln, wie Mitzen,
Schals und weiteren mit dem
eigenen Vereinslogo be-
druckten Artikeln oder die
Tipabgabe beim FuBballtoto
machen auch nicht gerade
reich. Am besten bedient ist
man dagegen, wenn man
einige finanzkraftige Spon-

soren an Land gezogen und
verschiedene gut dotierte
Werbevertrdge abgeschlos-
sen hat. Lauft die Saison gut,
kann man dartiber hinaus die
Eintrittspreise flr das Stadi-
on erhdhen und zudem mit
AusbaumaBnahmen fir wei-
tere Zuschauerpldtze sor-
gen. Alles in allem ist in Sam-
ba Partie professional bis hin
zur individuellen Zeitungs-

TERM
FLAYER §
Bayern Muenchen

professional

— TEAM T
PLEYER 2

UfB Stuttgart

. EDITORTEAM |

FANDERN

Bayern Muenchen

_ SAVE
Pos: Temp Toch Schu Kond Rgg Pers
o
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CANNVAWARNWONNWR

CRLUBELANOBURNANNRO
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Die verfremdeten Namen der Kicker kénnen im Editorteil ent-
sprechend korrigiert werden. Eine Ubername von Teams aus
dem fritheren Titel ist leider nicht vorgesehen.

meldung alles enthalten, was
das Herz des FuBballstrate-
gen hoher schlagen [aBt.
Zahllose spielbeeinflussen-
de Einstellmdglichkeiten las-
sen jede Meisterschaft zum
neuerlichen Erlebnis werden,
und daher kann man Samba
Partie professional fur kalte
Winterabende nur warm-

stens empfehlen.
B Oliver PreiBBner

Wer von Samba Partie auf
Samba Partie Professional
umsteigen will, braucht nur

die Original-Titelseite des
Handbuches und DM 30,- an

Sayonars Softwar schicken,

Die Titel, die Sayonara Software in den letzten Jahren her-
ausbrachte, waren durchweg im Genre von Wirtschaftssimu-
lationen anzusiedeln. Wenn man an Hollywood Pictures flr
Film-Freaks denkt oder sich die Urlaubsfreunde an Flamingo
Tours erinnern, zeichneten sich diese Spiele durchweg
dadurch aus, daB ein interessantes Thema sachlich
anspruchsvoll in Szene gesetzt wurde. Im Grunde wurden die
Themenschwerpunkte stets korrekt, aber ohne allzu groBen
und oftmals wiinschenswerten Tiefgang abgehandelt. Leider
waren humorige Seitenhiebe ebenso schwer zu finden wie
stimmungsvolle und auflockernde Ergdnzungen. Fir den
letztendlichen Sprung in die Referenzklasse sollte man sich
unter Umstanden etwas an Top-Titeln wie Biing!, Mad News
oder Caribbean Disaster orientieren.

o 4
| Der Abstand zu den Referenztiteln des
| FuBballmanagements hat sich weiter

kénnen, hétten eigentlich nur noch ein paar \
| auflockernde oder besser gesagt motivations-
| fordernde Zwischen- und Spielgrafiken gefehlt.

Amiga Games 04/97 ﬁ



<EVIEW

Die Chance der Wissenschaft

Von Applaud Software kommt das
brandneue DNA: The Variety of Life, ein
Strategie-Rollenspiel im Stil von Valhal-
la. Wir haben einen brandaktuellen Test!

INET LML

TR0 [ MM,
FHYSICALCIHTEGRITH . B860%

as Auftkommen von
DComputer—RolIenspielen

hat das Leben der Spie-
ler von Grund auf verédndert: wo
sich einst die Leute mit einem
Wiirfel um ein Spielbrett ver-
sammelten, sitzen dieselben
Personen  heutzutage vor
einem Monitor und warten
gespannt, was ihr computerge-
nerierter Charakter tun wird.
DNA ist 'so ein Spiel: das
Schlachtfeld steht bereit, und
es liegt an dir, die Strategie aus-
zutlfteln. Friher kam so ein
Spiel mit einem dicken Hand-
buch daher, in dem jedes noch
so kleine Detail erklart wird.
Applaud Software verstanden
es jedoch, ein relativ leicht zu
handhabendes Game zu ent-
wickeln - mit eindeutigen Be-
dien-Elementen und einem
Ubersichtlichen Interface.

Sieg der
Forschung

Das Spiel beginnt damit, daB
ein Raumschiff voller Schurken
auf die Erde zurast und dabei
von Satelliten geortet wird. Es
wirft eine Kapsel ab, die in
einem FluB in England nieder-
geht. Sie enthélt einen neuarti-
gen Strang von DNA, auf den
sich die Wissenschaftler der
Genetischen  Verteidigungs-
Agentur stlrzen. Fir sie ist es
DIE Chance, und sie beginnen
damit, die DNA in Wirtszellen
einzupflanzen. Daraus entste-
hen Maschinen mit biologi-
schen Implantaten, die sich lei-
der durch nichts kontrollieren
lassen. Du tibernimmst die Rol-

e oI S rephard,

begleitet von einem Cyborg,
der mit dir telepathisch verbun-
den ist, machst Du Dich auf,
alle verbleibenden Spuren der
DNA vom Erdboden zu tilgen.
Die Game-Map zeigt die Stelle,
an der sich die DNA gerade
befindet, und teilt sich in 36
separate Abschnitte, die Du alle
erobern muBt. Zerstére also alle
Kreaturen und nimm jede Fahr-
te des verbleibenden geneti-
schen Materials auf. In jedem
Abschnitt gibt's umfassende
Informationen Uber die Zahl der
Feinde und Items, aber Du
kannst von einem Quadrat aus
jeweils nur das danebenliegen-
de betreten. Natlrlich kannst
Du Dich auf anderen Bildschir-
men auch Uber Deine verfligba-
re Energie informieren oder
erfahren, wie die Chancen fiir
einen Gen-Transfer stehen.

Man lernt nie aus!

In einem sonst eher durch-
schnittlichen Spiel erweist sich
die Sache mit dem Gen-Trans-
fer als sehr gute Idee. Indem Du
DNA-Proben von den Krea-
turen einsammelst, kannst Du
sie Deinem Charakter einverlei-
ben und moglicherweise ein
besondere Vorteile entdecken.
Man bekommt Hinweise, was
die Gene bewirken: eines kann
als Schild fungieren, ein ande-
res verschafft einem Kréafte. Bei
den Genen handelt es sich also
um eine originelle Art, sich
Power-Ups zu verschaffen, und
die braucht man zweifellos
dringend.

Wahrend das Layout erfreulich
tbersichtlich ist, bleiben die

Grafiken des duBerst schwieri-
gen Spiels deutlich hinter dem
Standard  zurlick. Schade,
denn dadurch erhélt das Spiel
einen etwas amateurhaften
Touch, und das, obwohl der
Soundtrack wirklich gut ist. Das
Hauptproblem bei DNA besteht
jedoch darin, daB das Spiel ein-
fach zu schwierig ist. Die mei-
sten RPGs sind komplex, verfi-
gen aber Uber eine allmahlich
steigende Lernkurve. Bei DNA
jedoch schreckt der wvon
Anfang an hohe Schwierig-
keitsgrad sicherlich viele Spie-
ler ab und flihrt dazu, daB sie es
schon nach wenigen Stunden
frustriert in die Ecke feuern.

B Herbert Aichinger

6 pod s launched by the craft and
slips undetected into the atmosphsre

Die Kapsel, in der sich die
DNA befindet, fliegt zur Erde.

Freunde hartgesottener Stra-
tegiespiele diirften bei DNA
auf ihre Kosten kommen.

COMMENT

Eigentlich steckt hinter DNA eine interes-

sante Spielidee, die aber durch den tiber-

zogenen Schwierigkeitsgrad zerstért wird.

Nur was fiir Hardcore-Rollenspieler, die vor

einer Herausforderung nicht zuriickschrecken.

FACTS

Hersteller: Applaud
Software B Spieler: 1
M Disks: 3 Preis: ca.
DM 45,— B Englisch
notig: nein @ Fest-
platte: nein W 2.Lauf-
werk: wird unterstiitzt
B Steuerung: Maus B

(+)
-

interessante
Gen-Experimente
zu schwierig,
wenig professionell
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Lemmings + Worms =

Blobz

Exit = R0

Apex Software reihen sich mit einer

weiteren Variante in

die lange Tradition

der Strategie-Puzzles ein, die mit
Lemmings ihren Anfang nahm.

ei Blobz handelt es sich
B schlicht und einfach um

einen Lemmings-Clo-
ne, und obwohl er nichts wirk-
lich Neues zu bieten hat, fin-
det sich in dem Spiel die eine
oder andere Anlehnung an
Worms und eine Reihe von
originellen Features, die das
Programm aus der Masse
herausheben.
Das Grundprinzip des Spiels
ist simpel: man steuert unter
Anwendung besonderer Fer-
tigkeiten seine Helden - in die-
sem Fall die Blobz - (iber Bild-
schirme voll von Fallen und
Puzzles und versucht, sicher
den Ausgang zu erreichen.
AnschlieBend begibt man sich

Knallbunte Bonbongrafik
erfreut (?) das Auge des pas-
sionierten Blobz-Spielers.

in den nachsten Level,
beschéaftigt sich mit neuen
Problemen und wiederholt
das Ganze noch einmal und
noch einmal, bis einen ein
kurzer Blick auf die Uhr daran
erinnert, daB es schon wieder
4 Uhr morgens ist und man
schon fast 10 Stunden
gespielt hat.

Nur die Ruhe

bewahren!
Es st erschreckend, wie
schwer man von solchen

Spielen wieder loskommt,
aber es dauert seine Zeit, bis

Levelaufbau und Meniileiste
wecken Erinnerungen an das
Kultspiel Lemmings.

Blobz

GESCRICKLICRKENT

man die notwendige Ge-
schwindigkeit und Akkurates-
se erreicht hat, um das
schnelle Wechseln zwischen
den Charakteren zu meistern.
Das Game spielt sich in Wel-
ten ab, die durch ein Labyrinth
aus zehn Levels reprasentiert
werden. Man schlieBt eine
Welt ab, wenn man sich sei-
nen Weg durch das Labyrinth
freigeschlagen hat. Dieses
System ist wirklich sehr prak-
tisch, denn Du muBt nicht alle
Levels bewadltigen, um eine
Welt abschlieBen zu kénnen -
es geht lediglich darum, den
Ausgang zu erreichen.

Nicht graben,
sondern
sprengen!

Manche Levels in einer Welt
sind schwieriger als die ande-
ren, wodurch das Spiel an
Langzeitmotivation gewinnt:
wenn Du also zum Anfang
zurlickgehst, kannst Du beim
zweiten Durchgang die Levels
angehen, die Dir beim ersten
Mal zu schwer erschienen.
Die Blobz selbst stellen eine
ziemlich seltsame Mischung
aus Wurm und Gummibér-
chen dar. Das Erscheinungs-
bild dieser Charaktere &ndert
sich in dem Spiel nur, wenn
eine besondere Fahigkeit zur

Lésung eines Problems ein-
gesetzt wird.

Im Falle von Blobz haben sich
Apex anscheinend von dem
Erfolg von Worms inspirieren
lassen: sie gingen weg von
den traditionellen Grab-,
Schwebe- und Buddelakti-
vitditen der Lemminge und
wendeten sich mehr der Welt
der Missiles und Jetpacks zu.
Das funktioniert recht gut und
macht das Gameplay rasan-
ter. Dadurch wird das Spiel
zwar schwieriger, aber es ver-
fugt Uber eine stetig anstei-
gende Lernkurve und eine
spezielle Zeitlupenfunktion.
Letztere erweist sich als sehr
hilfreich: um die Genauigkeit
zu erreichen, die fir die
Lésung der Puzzles vonnéten
ist, legt man einfach einen
Schalter um, und die Blobz
bewegen sich nur noch mit
halber Geschwindigkeit. Die
Grafiken bestehen aus weich
scrollenden  Hintergriinden
mit Bergen und Pyramiden in
préchtigen Farben. Wie in den
meisten Spielen dieser Art
kann aber auch hier der
Sound nicht gerade Uberwal-
tigen. Wenn Du Dich einmal
auf den Spielablauf konzen-
trierst, wird Dich das Gedudel
nicht weiter storen.

M Herbert Aichinger

Apex legt eine interessante neue Varian-

te des klassischen Strategie-Puzzle-

spiels vor. Man sollte sich die detailver-

liebt gestalteten Levels ruhig einmal anse-

hen, besonders wenn man ein Fan dieses Genres ist.

FACTS

Hersteller: Apex Soft-
ware M Spieler: 1 R
Disks: 2 Preis: ca. DM
50,— M Englisch nétig:
nein @ Festplatte:
wird unterstitzt W
2.Laufwerk: wird
unterstiitzt M Steue-
rung: Maus B

flissig scrollende
Grafik, hervorragen-
des Gameplay

alles schon mal
dagewesen

GRAFIK

SOUND

GAMEPLAY /99,

10%
65 %

MOTIVATION /9 %
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Leicht aufgepeppt!

l I Wie schon die Charaktereigen-

schaften stark an ein Rollen-

as a vo n a m a r spiel erinnern, so gibt es noch
weitere Aktionsmoglichkeiten.

Gegenstande ergeben, richtig

kombiniert, magische Sprliche.

bekannten Features nach wie
vor fur fesselnde Stunden und
Tage vor dem heimischen Bild-
schirm.

Das Rollenspiel
spielt eine Rolle...

Wer seit unserem Testbericht im Dezember immer noch

zogert, ob er sich an dieses Dungeon-Abenteuer heran- Schriftrollen verraten die Wir-
trauen soll, dem wird die Entscheidung nun ein wenig S o Ticen oer g

it y e E = neue Ratsel auf. Auf der Jagd
erleichtert. Mit rund 100 MB an zusatzlichen Animationen nach Weisheit und Erfahrungs-

. g & = . . punkten bleibt jedoch dennoch
soll _gle _CD Vers_!on fir noch mehr Stimmung und Atmo immer disAcion SRR s
sphare in den disteren Dungeons sorgen. dominierend. Wer also noch auf

den richtigen  Action-Rolli

Unbedeutende gewartet hat, darf bei der CD-
Version von Trapped schnell

Neuerungen zugreifen.
M Oliver PreiBner

Ist man angesichts der neuen
Megabytes gespannt, inwie-
weit sich diese auf den Spiel-
verlauf auswirkt, so entpuppen
sich alles als reine grafische Um seine Disk-Version auf
Spielereien. Zwar werden hier- die CD-Version ,aufzuri-
mit die Fahigkeiten des Amiga | sten®, muB man diese nur
eindrucksvoll ~ demonstriert, | @n den Hersteller ein-

daB sich davon ein gesteigerter
Ehrgeiz fir das Spiel ableiten
lieBe, ware jedoch stark (iber-
trieben. Vielmehr sorgen die

Mit viel Detailarbeit, hier bei ei-

nem Wandgemalde, bringt New co M M E NT

Generation Software Abwechs-

lung in die ansonsten oft so tri- Die Atmosphére und die gelungene Gen-

sten Dungeon-Games. re-Kombination haben nichts an Faszina-
tion eingebiiBt. Da an den Levels nichts

D;e Problematik, feine geéndert wurde, bleibt nur die Genugtuung,

3D-Berechnungen bild- mit den Filmen etwas mehr an Drumherum zu bekommen.

Nachdem Du zwei giftigen schirmfiillend umzuset-

Spinnen den Garaus gemacht 8™ Olhn; ruc:(teltige Am:‘el'ttio' FACTS

hast, wirst Du mit einem gol- €N ais Resultat zu erhaiten, Hersteller: New

denen Schliissel belohnt. ist bekannt. Wo 3D-Action- Generation M Spieler: GAMEPLAY %
Games meist ihren verkleiner- 1 M Disks: 1 Preis: ca.
ten Bildausschnitt rundum DM 69 — M Englisch ‘2 ©
verzieren, finden wir in Trap- nétig: ;'lein " %est- GRAFIK 8 %DJ
ped alle Statusanzeigen Uber- platte: wird empfohlen
sichtlich angeordnet. Handelt B 2.Laufwerk: - B SOUND @
es sich bei dieser Dungeon- Steuerung: Maus ©
Wanderung um eine Art 3D- Tastatur i :

Action-Spiel, so sind ebenso
viele  Rollenspiel-Elemente

Das Leveldesign dndert sich darin  enthalten. Entspre-

MOTIVATION 5%

o eindrucksvolle Video-

: ; G ; sequenzen
von Stage zu Stage. Hinter chend wird der Ubrige Frei- ; _
diesen wabenférmigen Wan- raum mit Charakterwerten ° nicht ODSZ'EaUQHChr @ESAMT
den lauern von Anfang an vie- sowie Anzeigen fiir Objekte Systemabstiirze
le todbringende Kreaturen. und Life-Potions belegt.

: m Amiga Games 04/97
|




S
CAPITAL PUNISHMENT

Der Beat ‘em Up-Hammer des letzten Jahres zieht nicht nur die Spieler auf lange Zeit in seinen Bann,
sondern halt sich auch nach wie vor als bestes Kampfsportspiel in der langen und spielereichen
Geschichte des Amiga.

Wer bisher noch keine Méglichkeit hatte, sich von der hohen Qualitét dieses
Games zu iiberzeugen, dem geben wir nun die Méglichkeit dazu.

Ganz so einfach wird es jedoch nicht! Denn so ein Spiel soll man sich auch
ein wenig erkampfen.

Als Preise winken 15 Capital Punishment-Pakete mit
einem Spiel und dem dazu passenden limitierten Poster! |
Also beantwortet einfach folgende drei Fragen und sendet dann die Lésung

auf einer Postkarte an: Computec Verlag ® Amiga Games
CP. Wettbewerb » Isarstr. 32 - 34 » 90451 Nirnberg

1. Was bedeutet Beat ‘em Up?
a) Das ist ein Fachbegriff flir Auktionen
b) Englisch fiir Priigelspiel
c) Michael Jacksons groBter Hit

2. Welcher der drei folgenden Herren ist ein Karate-ldol?

a) Bruce Lee b) Bruce Low c) Rainer Rosshirt
3. Aus welchem Land kommen die meisten Kampfsportarten?
a) Osterreich b) China c) Gallien

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und Mitarbeiter des Computec Verlages sowie deren Angehorige dirfen nicht teilnehmen!

Amiga Games 04/97 .



MAILBOX

ROSSI'S

A: ,,lch mach mir langsam ernsthafte Sorgen um den Amiga. So kann
es doch wirklich nicht weitergehen.*
B: ,Hast Du mal ein Taschentuch?*

A: ,Aber ich finde es wahnsinnig pcsitiv, daB immer noch so viele
User sich nix von Bill Gates reindriicken lassen und am Amiga fest-

halten.“
B: , Taschentuch?*

A: ,Irgendwie finde ich die Lage aber dennoch voll uncool. Ein Gefiihl,
daB jede Spontaneitat total abblockt.
B: ,,Biste taub oder soll ich Deinen Armel nehmen? ;

A: ,Zum Gliick bringt es dieser RR irgendwie noch fertig, daB man
sich als (iberzeugter Amiga-User nicht ausgegrenzt fiihit. Da kann
man sich noch voll einbringen, fallen lassen und verschiedene The-

men andiskutieren.”

B: ,,Schneeeeeeuuuuuuuuzzz!“

A: ,Finde ich voll gut, daB wir mal dariiber gesprochen haben.*
I’ll be back: Rainer Rosshirt

Ah...
Ich muB jetzt wohl zuerst
einmal demiitig auf die
Knie sinken und um Gnade
winselnd vor Dir auf den
Bauch fallen (ist zwar

Rainer?

nicht unbedingt nétig,
wiirde aber erheblich zu
meiner Erheiterung bei-
tragen. Anm. v. RR). Ich le-
se die Amiga Games jetzt
schon ungefdhr so lange,
wie es sie gibt. ,,Warum
hat die Tussie denn noch
nie was von sich héren las-
sen“, wirst Du Dich jetzt
mit Recht fragen. Nun gut,
Du hast ja recht. Mein be-
harrliches Schweigen hat
verschiedene Griinde. 1.
bin ich bei weitem kein ty-
pischer Vertreter meines
Geschlechts. Ich hére
mich zwar, wie wohl alle
Menschen, gerne reden,
jedoch tendiere ich dazu,
meinen Mund nur dann
aufzumachen, wenn ich
wirklich etwas zu sagen
habe. Herrgott (nein -
nicht Du), und das habe
ich jetzt. 2. Es dauert wohl
jedesmal zu lange, bis ich
mal Zeit zum Schreiben

~ ldngerer Ergiisse

Deine Mailbox mega-
pearls-gut finde. Nein, sag
ich nicht, magst Du sowie-
so nicht héren. Da ich zu
einigen Themen ziemlich
was aufgestaut habe, leg
ich direkt los. Hast Du et-
was Zeit (Etwas? Dem Um-
fang Deines ,Briefes®
nach zu urteilen, muB ich
mir dafiir Urlaub nehmen!
Anm. v. RR)? Kriegst es ja
bezahit. Hoffentlich nicht
zu schlecht (Nein, ich will
nicht wissen, was Du ver-
dienst. Das ist Dein Pro-
blem und nicht meines).
1. A500. Ja, Du hast voll-
kommen recht. Ein Grund
fiir den Fast-Niedergang
des Amiga war und ist die
Aufriistfaulheit seiner
User. Wenn ich in die
wHelpline® schaue, fangen
ca. 75% aller Zuschriften
mit ,ich besitze einen
A500“ an. Die Fragen, die
dort gestellt werden, las-
sen vermuten, daB es sich
zum groBen Teil sogar um
Amiga-Anfanger handelt.
Was soll denn das? Habt
lhr noch alle Tasks im
RAM? Wer jetzt noch einen
500er stehen hat und mit
den Programmen, die dar-
auf noch laufen, zufrieden
fst, der m ?

d it_slg_

tuelle Soft interessiert,
braucht 2 MB Chip, 4 MB
Fast, CPU ab 030 und AA-
Chipsatz. Ungeachtet der
Tatsache, daB es immer
noch nicht moglich ist,
den AA-Chipsatz nach-
zuriisten, ist das Hochrii-
sten eines A500 nicht nur
verhaltnisméaBig teuer, es
ist auch verhdltnismaBig
nutzlos, denn die Uberzahl
der Neuerscheinungen
lduft nur noch auf
A1200/4000, und das ist
auch gut so.

2. Hey, ich war auf der
Messe. Phase 5 hat ein
tolles Ei gelegt. Ich sag
nur ,Power Up“. Ich bin
jetzt schon am Sparen und
werde mir sofort eine
Power-Up-Turbokarte be-
stellen, wenn sie auf den
Markt kommt. Hey Bill, wie
schmecken die Auspuffga-
se? Wir haben kein Win95,
das unsere Prozessoren
bremst (Win95 = Tempo-
mat fiir PCs). Was wir
brauchen, ist Software,
die das System der AGA-
Amigas voll ausreizt, und
im nachsten Jahr fiir
PowerPC optimierte Pro-
gramme.

3. PC kontra Amiga - aus
mein . Ich kenne




MAILBOX

ner Grundstruktur lei-
stungsfahiger als jeder
Pentium - man denke nur
an autokonfigurierende
Hardware seit jeher (ver-
sucht man jetzt auch auf
dem PC), echtes Multitas-
king, einfache Software-
Installation, Temporarda-
teien im RAM (von schier
unschéatzbarem Wert. Man
frage Win95-User!) etc....
Der einzige Vorteil des
PCs - die Software niitzt
das System aus. Ich werde
nicht miide, frustrierten
DOSen-Usern die Lei-
stungsfahigkeit eines
hochgeriisteten A1200 zu
demonstrieren. Und ich
bin ehrlich erstaunt, wie
leicht es ist zu liberzeu-
gen, wenn man ein lei-
stungsfahiges System vor-
fiihrt. Vor ca. 6 Monaten
hab ich auch so ein Ding
erlebt. Ein Verwandter -
vom A500 in den PC abge-
rutscht - sitzt bei uns auf
der Couch und schaut ge-
langweilt zu, wie mein
Mann (Schade Rossi, ich
bin schon vergeben. Hitt
ich Dich nur vorher gese-
hen [Jaja... das ist meine
Tragik. lch komme immer

zu spat. Anm. v. RR]) den
Vorspann von dem guten,
alten Tower Assault ablau-
fen ldBt. Der mit Pentium
133 Verwohnte meint nur
wHab ich auch... Sieht ge-
nauso aus. Heeeee, das
ruckt ja gar nicht! Mit wie-
viel MHz ist der getaktet?*
Taktraten sind das einzi-
ge, was DOSen-User inter-
essiert. Ich sage ihm ,,50¢,
und er guckt ungldubig.
Vielleicht kein weltbewe-
gendes Ereignis, aber mir
ging es runter wie 4 MB
ChipRAM.

4. Amiga und Zukunft. Ich
laB mir ja, Gott sei Dank,
nichts vormachen, aber
ein amiga-interessierter
Neuling wird von so dum-
mer Arroganz verunsi-
chert und abgeschreckt.
Aufkldrende Werbung tut
not, das sage ich Dir. Ob
VisCorp doch noch zu Pot-
te kommt? Vielleicht ist es
ja sogar besser, wenn
nicht. Noch eine Firmen-
pleite wire das endgiiltige
Aus fiir den Ruf des Ami-
gas. Es glauben sowieso
alle, daB Escom einzig am
Amiga gescheitert ist.
Amiga braucht VisCorp

"ROSSTS
JAZLHOUSE

Oliver Kaminski
beweist Weitblick.
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nicht, aber VisCorp
braucht Amiga. Nimlich
fiir ihre Set-Top-Boxen.
Fiir was anderes wollen
die die Rechte wahr-
scheinlich sowieso nicht
haben.

Haaaaalllloooo Rooooss-
siiii!!! Du meine Giite, bist
Du mir jetzt eingeschla-
fen?

In ewig treuer Leser-
schaft, Deine

Martina

Ich bin wirklich ganz fas-
sungslos. Da hofft man jah-
relang, daB sich doch auch
gelegentlich einmal weibli-
che Amiga-User melden.
Plétzlich werden mehr als
die Hélfte der Leserbriefe
von Leserinnen verfaB3t. Nicht
daB mich das nun stéren
wiirde (im Gegenteil), ich
wundere mich nur. Sollte es
sich herumgesprochen ha-
ben, daB ich meine Deo-Mar-
ke gewechselt habe? Wie
auch immer: Ich werde nun
sicherheitshalber bei diesem
Deo bleiben. Nun aber zu
Deinem Brief:
1. Eigentlich bin ich es ja
wirklich leid, noch einmal
dariiber zu konferieren. Ich
denke, daB dieses Thema
doch wohl ziemlich ausge-
kaut ist. Natirlich war der
500er ein Meilenstein in der
Computergeschichte. Aber
seine Zeiten sind nun wirk-
lich lange vorbei. Wenn mit
dem Amiga noch was ins
Rollen kommen soll, setzt
das auch den Abverkauf neu-
er Hardware voraus. Sonst
ist Deinem Brief nix hinzuzu-
fliigen. Kénnten wir an dieser
Stelle das Thema endgiiltig
begraben? Danke.
2. Wenn sich der PowerPC
nun endlich durchsetzen
wiirde, kénnte man das
durchaus als rosa Schim-
mern am Horizont werten.
Momentan bleibt uns leider
nichts anders (ibrig, als mit
flehendem Blick zu warten.
3. Auch zu diesem Punkt ha-
be ich wenig bis nix hinzuzu-
fiigen. Niemand wird bestrei-
ten, daB sowoh.' Am:ga als
> Vor

mer ebenso ldcherlich wie
unsinnig und zusétzlich ner-
venaufreibend. MuB wirklich
nicht sein. Soll doch jeder
mit dem Elektronikkasper
glicklich werden, den er auf
dem Schreibtisch herumliim-
meln hat.

4. Bei dem Thema ,,.Zukunft
des Amigas“ wird mir mo-
mentan doch etwas
schwummerig. Sieht z. Z. ja
wirklich etwas trostlos aus.
Da unser Redaktionsorakel
momentan wegen schwerer
Depressionen in Behandiung
ist, wage ich momentan kein-
erlei Prognosen. So bleibt
mir zu diesem Punkt nur
librig, etwas zu wimmern
und Euch zu vertrégsten.
Leider muBte ich Deinen
Brief geringfiigig kirzen, weil
er von den AusmaBen her
schon fast an ,Krieg und
Frieden® heranreichte. Mal
sehen - wenn ndchsten Mo-
nat die Post knapp werden
sollte, kann ich aus den
Uberresten von Deinem
Schreiben leicht noch einmal
zwei bis drei Leserbriefe ba-
steln. Wenn allerdings alle so
schreibfreudig wéren wie Du,
brduchte ich mir um den
Fortbestand dieser Seiten
keine Sorgen zu machen. Ich
hoffe, Du hast noch mehr zu
sagen (obwohl ich mir das
nach diesem Roman leider
schwer vorstellen kann) und
verbleibe in aufrechter Be-
wunderung.....

Moin Rainer,

da ein BanderanriB mich z.
Z. an den Amiga fesselt,
komme ich endlich (seit
03.94) dazu, Dir zu schrei-
ben. Alldieweil Du ja kei-
nen Schleim magst, habe
ich es unterlassen, in den
Brief zu husten. Nett, ne?
Aber nun zu den aktuellen
Diskussionen:

1. Leute, ich finde es ja
toll, daB lhr so an euren
Compis hﬁngt, aber samt-

noch erhédltlichen
A1200/4000 sind fast un-
verdndert seit anno 93 in
Umlauf. Falls sich nicht
bald was in Bezug auf
neue Amigas (bezahlbare
Innovationen) éndert, wird
sich das Softwareangebot
wohl bald auf Public Do-
main beschranken.

2. Inzwischen ist jeder
zweite Amiga-Hersteller
pleite gegangen, von Vis-
Corp hért man nur Wider-
spriiche betreffs der Uber-
nahme und ich fiirchte,
daB sich einige Kleinseri-
enmodelle nur beschrankt
durchsetzen werden.

3. Gibt es eine Zukunft fiir
unseren Lieblingsrech-
ner? Wird unsere Freundin
bald Sammlerwert haben?
Es liegt an Euch! Falls es
einen neuen Amiga geben
sollte, hat er nur eine
Chance, wenn er auch ver-
kauft wird und Ihr nicht bis
zum Sanktnimmerleinstag
auf euren 500ern hockt.
Wie auch immer. Der Dei-
ne, solange die Platte rat-
tert:

Alexander

P.S. Ich weiB, daB ich ein
neues Farbband brauche,
hoffe aber, daB Du meinen
Schrieb trotzdem Ilesen
konntest.

Ein neues Farbband wiére
wirklich dringend anzuraten.
Weite Passagen Deines Brie-
fes konnten nur gelesen wer-
den, wenn man ihn gegen
das Licht hielt - und dazu
muB ich bekanntlich erst
mein Biiro verlassen! Aber
etwas Bewegung tut mir ja
gut. Was mir nicht gut tut, ist
hingegen der unterschwelli-
ge Pessimismus, der mo-
mentan leider in allen Briefen
vorherrscht. Nahezu alle
Briefe drehen sich um diesel-
ben Themen. Kann ich zwar
verstehen - wird aber auf
Dauer langweilig. Ich will ja
nicht meckern, aber kénnten
wir hier nicht ab und an mal
tiber etwas anderes reden?
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3. Es sieht wirklich triibe aus.
Und wie im ersten Brief auch
schon angesprochen, be-
steht Hoffnung nur dann,
wenn sich endlich mal eine
Firma (welche das nun sein
wird, ist mir ja langsam
schon wurscht!) sicher ist,
mit neuen Amigas auch gute
Kohle machen zu kdénnen.
Hoffentlich ist unser Redakti-
onsorakel bis zur nédchsten
Ausgabe schon wieder so
weit einsatzfdhig, daB man
es ansprechen kann, ohne ei-
nen hysterischen Anfall der
zickigsten Sorte live erleben
zu dlrfen.

Hallo Rossi!

Beim Durchblittern der
letzten Ausgabe las ich
Dein Vorwort, welches
mich so sehr riihrte, daB
ich Dir einfach schreiben
muBte. So kann ich auch
ganz nebenbei meinen
Kommentar zum neuen
Power Amiga ablassen.
Ich habe gelesen, daBl der
neue Amiga mit einem
neuen Betriebssystem
ausgestattet sein soll,
dem sogenannien pOS.
Mit diesem System soll es
keine Kickstart-Versionen
mehr geben. Kickstart
(oder wie es auch immer in

Zukunft heiBen mag) wird
komplett ins RAM geladen.
Dieses System soll auch
noch abwirtskompatibel
sein zu den alten Amigas.
Was da wohl am Kochen
ist? Als passionierter Ami-
ga-User bin ich natiirlich
an allem interessiert, was
zur Zeit mit unserer Freun-
din passiert. Man konnte
den neuen Rechner schon
mit einem lauffdhigen Pro-
gramm auf der Messe be-
wundern. Ich bin mal ge-
spannt, ob der neue Rech-
ner die Erwartungen er-
fiillt, die man an ihn stelit.
Es ist aber schon merk-
wiirdig, daB man noch kei-
nen Erscheinungstermin
oder Preis in Erfahrung
bringen konnte. Ich kann
nur hoffen, daB man den
Amiga wirklich weiterent-
wickelt - und nicht in ei-
nen PC umbaut. Auf daB
der neue Amiga diese
DOSen endlich zeigt, daB
es auch andere Computer-
systeme gibt, die etwas
auf dem (ich meine natiir-
lich unter dem) Kasten ha-
ben.

Mit galaktischem GruB:
Peter Gutsche

Auch ich habe schon Er-
staunliches von diesem UFO
gehdrt. So richtig zum Anfas-
sen war aber bisher noch
keine dieser Wundermaschi-

nen verfiigbar. DaBB der Ami-
ga zum PC mutiert, kann ich
mir nun mit dem besten Wil-
len nicht vorstellen. Aber wie
es weitergehen wird, verliert
sich ebenso im Nebel der
Ungewissheit. Die neuen
Amigas werden sich nur
durchsetzen, wenn sie auch
gekauft werden (meinen
GruB an die Uberzeugten
500er-User). Gekauft in nen-
nenswerten Stlickzahlen
werden sie aber nur, wenn es
auch Software geben wird,
welche diese Wunderkisten
ausnutzt. Und auch da sieht
es momentan nicht soocoo
ross... dh... rosig aus. Auch
wenn es schmerzt - momen-
tan konnen wir wirklich
nichts weiter tun als zu war-
ten und zu lauern, was sich
bewegt. Und ich hoffe doch
stark, daB sich etwas bewe-
gen wird.
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Solange es
so gute
Public
Domain-Pro-
grammierer
auf dem Ami-
ga gibt, wie
hier wieder
einmal bewiesen wird, brauchen wir
uns ganz sicher keine Sorgen zu
machen, daB3 wir keine guten Spiele
zur Verfligung haben. Nun braucht
man nur noch jemanden, der die
ganzen Spiele sammelt und in einer
Serie anbietet. Eine solche Samm-
lung ist zum Beispiel die Serie Nord-
licht-Spiele. Diese Disketten sind fiir
je DM 4,- zuziglich Versandkosten
bei Nordlicht EDV-Service, Alter
Fischerspfad 10, 26505 Norden,
04931/167222 erhaltlich. Alle Spiele
bendétigen in der Regel Amiga-0S
2.x sowie 1 MByte ChipRAM.

HANGMAN

Jeder kennt das bekannte Spiel Hangman. Aber fast niemand
kann von sich behaupten, daf} er eine gute Umsetzung des Klas-
sikers sein eigen nennt. Das muB aber so nicht sein. SchlieBlich
gibt es eine gelungene Hangman-Umsetzung von Arun Kumar.
Mit dieser Version von Hangman kann man auf der Workbench
jederzeit schnell einmal eine Runde spielen. Das einzigste, was
man zu einem kleinen Spielchen mit Hangman benétigt, ist Ami-
ga-08 2.x oder hoher und viel Zeit. Mittels Konfiguration kann
man zwischen sechs verschiedenen Sprachen wihlen, in denen
jeweils liber 15.000 verschiedene Worter zum Raten gespeichert
sind. Sollte einem das noch nicht gentigen, so kann man mittels
eines einfachen Texteditors die vorhandenen Bibliotheken erwei-
tern, veréndern oder sogar komplett neu erzeugen.

Mittels einer eingebauten Help-Funktion kann man sich auf
Wunsch etwas helfen lassen, falls man bei einem zu ratenden
Wort Uberhaupt nicht mehr weiterweiB. Aktiviert man dieses
Gadget, so sucht der Computer einen Buchstaben, der sich in
dem gesuchten Wort befindet und gibt ihn auf dem Bildschirm
aus. Wenn man keine Lust mehr hat, an einem scheinbar unlds-
baren Wort zu ratseln, kann man sich mit einem niitzlichen Befehl
die Losung auf dem Bildschirm anzeigen lassen.

- Amiga Games 4/97

= o T (FITE

Bei Gravity Fight erwartet den Spieler eine Art Worms im Welt-
all. Durch Verdndern von Raumschiffposition, SchuBwinkel und
SchuBkraft versucht man den Feind zu erledigen.

Man stelle sich einmal vor, das
bekannte Spiel Tank im Welt-
raum zu spielen. Unméglich?
Nein, ganz sicher nicht. Thor-
sten Grosch, der Programmie-
rer von Gravity Fight zeigt uns,
wie so etwas aussehen konn-
te. Statt den Panzern besitzt
der Spieler Raumschiffe und = oy

statt des Gegenwinds gibt es hier Gravitationsfelder, die den Spie-
lern noch mehr Probleme bereiten kénnen. Das Spiel kann alleine
oder auch zu zweit gespielt werden. Spielt man dieses Spiel allei-
ne, so Ubernimmt der Computer den imaginiren Gegner, und die-
ser ist gar nicht so schlecht, wie man eventuell hofft. Jeder Spieler
von Gravity Fight besitzt drei Schiffe, die hintereinander an die Rei-
he kommen. Bevor eine Runde vom Spieler beendet werden kann,
miissen unzéhlige Dinge eingestellt werden, damit man den Geg-
ner auch méglichst schnell erwischen kann. Die Anleitung fiir Gra-
vity Fight ist leider nur in englisch auf Diskette gespeichert.




Schon wieder eine Umsetzung des bekannten Spieles Towers of
Hanoi, werden sich jetzt einige User denken. Sicher, aber es han-
delt sich dabei um eine sehr gute Umsetzung, die ein aktuelles
Outfit bekommen hat. Eine Pyramide ist in sieben Teile unter-
schiedlicher GréBe geteilt und verstreut worden und muB nun vom
Spieler durch geschicktes Verschieben wieder zusammengesetzt
werden. Dabei bleibt dem Spieler nur eine vorgegebene Zeit, in der
er diese Aufgabe zu |6sen hat. Schade ist nur, daB nicht ein einzi-
ger Ton wahrend des Spieles aus den Lautsprecher tont.

Hier wird im Hintergrund die zerteilte Pyramide eingeblendet,
die der Spieler wieder zusammensetzen muB.

THUNDERDAWN DEMO

In einer mystischen, unheimlichen Zauberwelt steuert man hier
eine Spielfigur durch unzahlige Dungeons, Friedhéfe und Rui-
nen. Dabei muB man versuchen, mit Schllisseln, die man erst
einmal finden muB, die zahlreichen Tore zu 6ffnen, um die ein-
zelnen Level I16sen zu kdnnen. Wie sollte es auch anders sein,
es gibt in diesem Spiel auch gefahrliche mutierte Monster, die
man mit Pfeil und Bogen vernichten kann. Dazu muB man aber
auch erst die Pfeile einsammeln, da einem sonst sehr schnell die
Munition ausgeht. Diese Schnupperversion ist auf ein 10-Minu-
ten-Spiel begrenzt. Die Vollversion mit ganzen dreizehn Leveln
ist direkt beim Autor erhéltlich. Die Grafiken, der Sound und alle
Effekte sind sehr gut gelungen. Dies hat aber auch seinen Preis.
Das Spiel bendétigt dadurch mindestens 2 MByte RAM.

Zahlreiche Gegner erwarten den Spieler auf dem Weg durch
unheimliche Ruinen und Katakomben.

PDAGAME'S

Endlich gibt es wieder einmal ein gutes Action-Spiel im Stile
von Turrican. Der Spieler steuert ein Monster mit einer effekti-
ven Waffe. Auf der Suche nach wunderschénen Diamanten
muB er sich hiermit gegen unzahlige Gegnern behaupten. So
gut wie das Spiel ist, bendtigt es jedoch mindestens einen 020-
Prozessor, da es ansonsten zu ruckelnden Animationen und
blitzenden Sprites kommen kann.

~ S0z =103 WP DO1SB0)
9103 <03 WOTINE 145

Die Verwandtschaft zu Turrican 13Bt sich nicht leugnen. An
Klasse muB Hideous aber noch ein wenig zulegen.
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HEROINE

Nein, keine Angst. Es handelt sich hier nicht um eine Auf-
klarungskampagne gegen Drogen. Hier handelt es sich um ein
phantastisches und sehr komplexes englisches Text-Grafik-
Adventure. Der Parser des Spieles ist sehr komplex und umfang-
reich. Die Story ist im Grunde recht einfach gehalten, jedoch der
Spielablauf ist um ein Vielfaches umfangreicher als in vergleich-
baren Games. Auf dem Weg nach Hause ist die jugendliche Cin-
dy von einer Terroristen-Gruppe entfiihrt worden. Diese Jugend-
lichen mit einem ellenlangen Vorstrafenregister kennen nicht den
geringsten Skrupel. Die Aufgabe des Spielers ist es nun, Cindy
zu retten. Wer dieses Spiel nicht auf einmal durchspielen will,
sollte sich vor Spielbeginn eine Spielstande-Disk erstellen, da
die Spielstdnde gespeichert werden kénnen. Das Spiel kann
natlrlich auch auf Festplatte installiert werden.

# by The Zom_bh_fl}t_x

Heads! '

Die Grafiken von Heroine sind sehr umfangreich und in einer
guten Qualitat.
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In diesem Spiel ist Strategie und Action fiir ein bis zwei Spieler
angesagt. Wenn man unbedingt alleine spielen will, erhalt man
einen imagindren Computergegner, ansonsten kann man
gegen einen Freund spielen. Beide Spieler befinden sich nach
dem Spielstart auf einem Schachbrett. Durch das Anwahlen
einer Spielfigur kommt man dann in die Action-Sequenz, in der
es darum geht, die Spielfigur des Gegners zu vernichten. Ist
dies gelungen, kann man die eigene Spielfigur um einige Zlige
versetzen, um in die N&he von einigen blinkenden Punkten zu
gelangen. Ziel des Spieles ist es, alle blinkenden Punkte auf
dem Schachbrett zu erobern.

Krankenschwester griindet landesweiten
Gesundheitsdienst

Das einstige Zentrum des Sklavenhandels, das westafrikanische Sierra Leone,
traumt vom grofen Sprung nach vorne: Herrliche Strande, Sonne und ehe-
malige Kolonial-Idylle. Die Krankenschwester Marion Morgan tréumt nicht
angesichts der extremen Not der Landbevilkerung:

Staatliche Strukturen reichen kaum bis in die lindlichen Gebiete.
Arzte praktizieren fast nur in der Hauptstadt. Flichtlinge und
schwer bewaffnete Rebellengruppen aus dem benachbarten Libe-
ria machen das Leben noch schwerer. Marion Morgan baute eine
dkumenische christliche Gesundheitsversorgung auf. Zwei
kirchliche Krankenhéauser hilden hierfiir in zweieinhalbjéhrigen
Kursen Helferinnen und Helfer aus. Zu Basis-Gesundheitsteams
zusammengefiigt, spannen sie mittlerweile ein Netz der Nich-
stenliebe iiber dieses yvergessenet Land.

Menschen wie Marion Morgan und Spenden von )Brot fiir die
Weltc kénnen Hoffnung geben, Lebens-Chancen erdffnen.

Unsere Frau
In Freetown/Sierra Leone:
Marion Morgan
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Tips & Tricks,

sonstige Fragen zu Spielen:
Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?
Acclaim 01805-335555 24 h/Tag

Activision

BMG Interactive
Bomico & Laguna
Disney Interactive
Electronic Arts
Infogrames
Konami

Mindscape
Psygnosis

Sega Infoservice
Sierra Coktel Vision
Softgold

Warner Interactive
Virgin

Viacom New Media

061 07-93 01 00
0180-5304525
06107-94 51 45
0 69-66 56 85 55
052 41-2 60 24
02 21-4 54 31 06
02 21-61 23 52
02 08-89 92 41 24
0 69-66 54 34 00
040-2 27 09 61
061 03-99 40 40
021 31-96 51 11
0 40-27 85 53 06
040-391113
0130-820115

Mo.-Fr. 10.°°-17.°°
Mo.-Fr. 10°°-17°°
Mo.-Fr. 15°°-18°°

Mo.-Fr. 11°°-19°°, Sa. 14°°-19°°
Mo-Fr. 10°°-12°° und 14°°-17°°
Mo., Di., Do., Fr. 15°°-18°°

Mo.-Fr. 17°°-20°°

Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°

Mo.-Fr. 9°°-19°°
Mo.-Fr. 10°°-18°°
Mo. - Fr. 9°°-19°°

Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Di., Mi., Do. 15°°-18°°

Mo. - Do. 14°°-18°°
Mo. «Fr. 97-17°°
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BIETE HARDWARE

A500, 1 MB, 0S1.3, Monitor,
Topgames (Mad TV, Dune,
Snooker) gut erhalten

Tel. 03521/457359 Preis n.
Absprache

Verk. A500 + 1 MB + Monitor +
250 Disks + 2 Mause + 3 Joy-
sticks + Originalspiele + viel
weiteres Zubehor, DM 550,-
Tel. 06542/22653

Verkaufe A500 mit 1 MB,
Maus, Joysticks, Drucker Star
SJ144 Color mit Bandern und
ca. 600 Disketten fur DM 800,-
, Tel. 02871/186786

A500, Speichererweiterung,
Monitor 1084 ST, Maus, Joy-
stick, Mausgarage, Pad, 2
DBoxen, Spiele DM 400,-,

Tel. 06233/56576

A1200 Magic, 6 MB Speicher,
350 HD, viele Spiele, Disks
und Zubehér, wegen Zeitman-
gel DM 750,-,

Tel. 037462/4489

A1200 Mikronik T., Blizzard IV -
4 MB, HD Buserweiterung, vie-
le CDs, 6 Monate alt fur DM
1.100,- + Porto, Schauble

Tel. 07751/6226

SUCHE HARDWARE

Kaufe Drucker fur A500+,
Tel. 05258/3607 (es sollte ein
Farbdrucker sein)

BIETE SOFTWARE

Biete Amazon Queen, Mad
News, Whalés Voyage |,
Erben der Erde, Heimdall II,
Speris Legacy, Cedric, nur ori-
ginale, Tel. 02645/99082

Projeke Nr. BUR §403-001 / Burma

Hammer §

=
=
2
=

=
b2l
g
&

_Isolierstation”

Die Freiheit vom Kolonialjoch ist
zwiespiltig. 40 Prozent der Be-
volkerung in Burma besteht aus
unterschiedlichsten Vélkern, die
sich eine andere Unabhang1g—
keit* erhofften. So die Karen, die
heute in einem total isolierten
Territorium leben. Die Gesund-
heitsversorgung ist katastrophal.
Malaria, Unterernihrung, Parasi-
tenkrankhe:ten ehoéren zum All-

. »Brot fiir die Welt* beteiligt
si(: an einem Programm, das fiir
viele Menschen die einzige Hoff-
nung ist: Ein Krankenhaus mit

40 Betten ist stindig iiberbelegt.

Nun sollen weitere 33 Gesund-
heitshelfer ausgebildet und aus-
%stattet werden, um auch in
liichtli Eslagern und abgele
nen Dorfern eine medlzxmsc e
Grundversorgung zu ermdglichen.

Brot

fur die Welt

Postbank Kéin 500500-500
(BLZ 370 100 50)
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Sec‘d gegnif3t and wieder

terglich willlommen 3u den

Amiga Games Tips & Tnicks.
Deesen Wlonat gl es den nun
araltl sctiaw olile ? Leuel
30 o Relling Grounds” wnd ecucige
wiityliclie Tipo 3o ,Graucity Fonce 2°. Dieses
Sgcel macht vor allen Dingen i Guei-Spielen-
Wodus niesig Spafi, und wer woch beines bat,
sallte sick sclinell ecne Vension davon gulegen.
TDete lioffe, ewch geditlt auch dicse Husgabe, wnd
b bommt niickaten Wlonat wieder 3u mein!

David Maderer

| eider 1aBt der Platz hier nicht mehr als
I einen weiteren Level, ndmlich Level ,,0%, zu.
g Doch keine Sorge, schon néchsten Monat

AMIG

29 Gravity Force 2
30 :
31

=t !

< AOMPLETTLOSUNG
I 26 Kiling Grounds
GIEED

kiimmern wir uns um den letzten Level
dieser Komplettlésung.

@ : Dies ist nun der vorletzte
| | = O | Level, und es gehtes
e - knallhart zur Sache. Du

- beginnst auf einem freien
Geladnde mit einer groBen Siule in der Mitte.
AuBen in diesem Gebiet sind vier Tiiren, hinter

: denen sich wohl die

gefahrlichsten
Aliens verbergen,
die du bisher
angetroffen hast. Du
mufBt nun alle vier
Tiren 6ffnen, die
Aliens vernichten
und dann durch den
Teleporter, der
dadurch zum
Erscheinen gebracht
wird, weiter in den
Level vordringen.

Zu Beginn solltest
du die gesamten
Medipacks und die
Munition im Gebiet
um die mittlere
Sdule einsammeln.
Am dubBeren Rand
entlang dieses
Abschnittes findest
noch mehr Raketen,
Granaten und auch
andere Munition.

| Hast du dann die

- gesamte Munition,
so ist es an der Zeit,

‘weicht man nur
-schwer aus.

die Tiiren zu offnen. Die erste Tiire ist die, die
sich gegeniiber der Tiire ohne Dach dariiber
befindet. Dahinter sind zwei grog gelbe Alien-
Soldaten, Du hast keine Chance, wenn du nicht
vorher vor der Ture ein paar Minen ablegst.
Offne die Tiire und
ziehe dich zuriick.
Bleibe dabei aber
auf der Linie der
Minen, damit dir die
Aliens folgen und
genau hineinlaufen.
Du mufBit zwar den
Schiissen
ausweichen, doch
wenn du zu weit
nach rechts oder
links geratst, so
laufen die Aliens
nicht durch die
Granaten.Wirken
die Minen nicht, so
mufBt du deinen
Raketenwerfer
einsetzen und
wieder seitlich
ausweichen. Die
Tiire rechts von der
eben 14Bt zwei
Alien-Priester frei.
Sie kann man auch
mit Minen
erledigen, doch
ihren Schiissen
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Durch neue Optionen gegenliber dem bereits §
genden Worms macht der Kampf mit den rz
mern noch um einiges mehr SpaB. Vergniige

$2.28.9.1%5%

BRYTEN HUDNCHEN
3.!52,15; o)

Nicht nur der schndde Manager-Job, sond
richtiges FuBballspiel gehért zum Umfang vo
tie Prof.! Zwei Spiele in einem also!

Was geht ab?

Frisch durchgemischt présentieren sich die Charts dieses Monats.
Hugo dankte mit einem herben Einbruch von der Spitzenposition ab
und Worms scholB dank des neu erschienenen ,,Director’'s Cut® wie-
der nach ganz oben. Das Auffallendste an der gesamten Bewegung
in den Charts ist aber die Tatsache, daB sich unter den 25 Titeln
lediglich finf Action-Spiele befinden! Langanhaltenden SpielspaB
und somit viele Fans erreicht man eben doch nur mit ausgefeilten
Spielkonzepten und Spielen, die die grauen Zellen fordern.

Der Seebad-Manager macht seinem Vorbild Theme Park alle
Ehre. Viele Animationen, die gelungene Programmierung und
nicht zuletzt der glinstige Preis sind uns einen Tip wert!

| BEAT 'EM UP
CAPITAL

PUNISHMENT

Macht mit!

Schickt eine Postkarte mit Euren aktuellen Top 5 und System-
angabe (ECS, AG, CD-ROM) an nachfolgende Adresse. Unter
allen Einsendern verlosen wir monatlich drei Amiga-Spiele!

Computec Verlag, AMIGA Games, Kennwort: Amiga-
Charts, IsarstraBe 32-34, 90451 Niirnberg

4y,

Das erste Spiel des kanadischen Labels clickBOOM |&Bt bis-
herige Amiga-Beat ‘em Ups wie C64-Games aussehen. Wer
technisch perfekte Unterhaltung sucht, muB zugreifen!




UNSONLL3NdWOH

Minen oder der
,Drei-Wege“-Waffe
leicht beseitigt
werden konnen. Die
Tiire rechts von
dieser 148t drei rote
Aliens mit
Maschinen-
gewehren frei. Diese
Typen wirst du am
besten mit deiner
Dreifach-Plasma-
Waffe los. SchieBe
dazu, sobald sich
die Tiire Offnet, auf
sie und hore erst
auf, wenn sie
erledigt sind.

Der erste Teleporter
hinter den zwei
gelben Aliens bringt
dich in einen
grinen Raum mit
Schleim und zwei
grofB3en roten Aliens.
Diese sind sehr
stark und du
bendtigst eine
schwere Walffe flir
sie. Am besten
betrittst du den
Teleporter so, daB
du schridg nach
links siehst, und
wenn du erscheinst,
dann rennst du nach
vorne direkt durch
den Teleporter links.
So kannst du bis zur
Ankunft beim néchsten Teleporter den
Raketenwerfer anwéahlen. Nun langsam herauslaufen
und liber den Schleim schauen. Nach ein paar
Sekunden kommen die Aliens von rechts, und du
solltest schnell auf sie schieBen.Weiche den
Schiissen aus, und wenn sie zu nahe kommen, dann
gehst du wieder in den Teleporter zuriick.

Sind sie dann erledigt, dann sammle rechts die
Medipacks ein und gehe in die Mitte des Raumes, wo
du den dritten Computer-Link vorfindest. Zerstore es
und gehe durch die Tiire dahinter, um dich wieder
zuriickzuteleportieren. An der Saule in der Mitte hat
sich nun eine Seite herabgesenkt. Sammle den
Schliissel hier ein und benutze dann den Teleporter
in der Tiire mit den Alien-Priestern.

Du landest auf einer Freifliche und wirst auch gleich
von einigen Alienhunden angegriffen. Sei also bereit.
Am Ende dieses Weges sind sechs Mediapacks. Zwar
liegen noch ein paar herum, doch wenn du den
falschen Teleport benutzt, dann kommst du nur
wieder zum Start zuriick. Also l8ufst du: vorwirts,

| dieses Gebiet in
Richtung des letzten
- Levels verlassen.

or einem Teleporter. Acl 2
sem Abschnitt alle Hunde erl
damit du an den Schliissel bei der Siule kommst.

Nun gehst du durch die Tiire ohne Dach und
erledigst die Alienhunde, falls noch welche iibrig
sind. Durch den Teleport kommst du wieder auf eine
Freifldche. Diesmal muBt du dich mit drei sehr
gefdhrlichen Alien-Spinnen anlegen. Renne dazu
schnell nach rechts, folge der Wand entlang und
sammle die Munition dabei ein. So findest du eine
kleine Nische in der Wand, in der mehrere Medipacks
liegen. Hast du sie, dann rennst du méglichst in einen
Abschnitt weit weg von den Spinnen. Bist du in
Deckung, dann nimmst du den Raketenwerfer in die
Hand und wartest darauf, daB die Spinnen auf dich
zukommen. Nun muft du schnell seitlich ausweichen
und darfst nicht zu lange an einem Platz verweilen,
da dich sonst die Spinnen umzingeln und du keine
Chance mehr hast. Nachdem du sie erledigt hast
(glaube mit, du benotigst sicher einige Versuche
dazu), gehst du zum Ausgang und kommst so wieder
zum Start. Nimm den Schliissel mit und gehe nun zur
letzten Tiire und dort in den Teleporter.

So kommst du in einen dunklen Gang, der dich in den
letzten Abschnitt fiihrt. Sobald du die Munition
eingesammelt hast, gibt der Boden nach, und du fallst
zu einer weiteren Freiflache hinab.Warst du in der
Mitte des Ganges, so fallst du in das Wasser unter dir.
Bist du auf einer der Seiten im Korridor, so fillst du auf
den harten Boden
und verlierst dabei
jede Menge Energie.
Also Vorsicht! Nun
muBt du die beiden
fliegenden Aliens
zerstoren, damit du
wieder
hinauskommen
kannst. Am besten
nimmst du hier deine
Dreifach-Waffe oder
den Raketenwerfer.
Sollten die Aliens
landen, kannst du
auch den
Granatwerfer
einsetzen. Auch hier
mufBt du wieder
seitlich ausweichen
und dauernd in
Bewegung bleiben,
damit dich die
Schiisse des Aliens
nicht erwischen. Sind
auch diese Viecher
erledigt, so kannst du
dir den letzten
Schliissel holen und




haben hier einen ,Mini-  ‘“Zasss==
Guide” zum exzellenten PD-Spiel ,,Gravity Force 2“. Dieses
Spielchen macht uns im Biiro so viel SpaB, daf3 wir hiermit alle Publisher
aufrufen wollen, dieses Spiel doch fiir die breite Masse zuganglich zu machen.

iesen Monat gibt es
mal etwas véllig
anderes! Wir

Wie-ihr also
sicher schon
geahnt habt, ist
»@ravitiy Force
3 Z RLEEY 2" ein Spielchen
Mann gegen Mann Und deshalb wollen wir uns im
Hauptteil dieser Spielhilfe um die besten Taktiken
im direkten Kampf kiimmern und driften nur ab und
zu zu anderen Techniken ab.
1.Bevor das Spiel zunachst begonnen wird, must
du und dein Spielpartner eine spezielle Waffe
auswahlen. Mache dir dabei iiber die Waffe deines
Gegners keine Sorgen, sondern konzentriere dich
besser auf deine Waffe. Die beste Waife sind die
Lenkraketen. Doch dadurch wird das Splel Zu
einfach, und ihr
solltet sie fiir euer

Spiel komplett
verbieten. Dariiber
die Bomben oder eine Schuﬁwaffe dxe in mehrere
Richtungen geht, empfehlen. Hast du das Spiel erst
~Repulsions“-Fahigkeit. Dadurch kannst du mitten
in der Bewegung umdrehen, ohne dabei abbremsen
sinnvoll, da du so Kollisionen vermeiden kannst.
2.5Sobald du dir dann eine Spezialwaffe ausgesucht
” s begeben. Zuerst
solltest du alle
Gt xx«f’ff"ff% beseitigen, die
? o dir einen
Beispiel ein Uberhang iiber deiner Basis, so nimm
dir ein wenig Zeit, ihn aus dem Weg zu raumen. Hast
bei einem Angriff leicht hindurch und
zuriickschieBen. So kannst du dir zudem den Weg
du allerdings auch auf den Gegner achten.
3. Es gibt zwei Mdglichkeiten, auf einen Gegner zu
kann man lange gerade FeuerstioBe auf den Gegner
abgeben, die, sofern genau gezielt, sehr
sich am besten fiir einen Uberraschungsangriff auf,
bei dem man genug Zeit hat, den Gegner ins Visier
eine Art wildes'UmherschieBen in alle Richtungen.
Dazu haltst du den-Feuerknopf gedriickt und
deckst den Gegher o B
dadurch mit .i :
Schiissen ein. Dies i
ist nicht ganz'so ' ‘«‘

hinaus wiirden wir
einmal besser im Griff, so benutzt du evtl. die
zu miissen. Dies ist bei hoher Gegschwindigkeit sehr
hast 1st es an der Zeit s:ch in dle Arena zu

' Hindernisse
schne!ie Sﬂtért verhindern koﬁen Ist also zum
du dort ein Loch hineingeschossen, so kannst du
zum Gegner erleichtern. Beim ,Lécherbohren” muft
feuern. Beide sind in etwa gleich effektiv. Erstens
zerstorerisch sein konnen. Diese Taktik hebt man
zu nehmen. Die zweite Moglichkeit, anzugreifen, ist
bewegst dein Baumscmff von lmks nach rechts und
zerstbrerlsgh wie

die erste
Methode, denn
nicht alle
Schiisse s 00
werden Gegner ==

auch treffen. Doch d:ese Taktlk kann man dafur in

einem direkten Kampf einsetzen. Am besten ist man
dazu iiber dem Gegner und schieBt nach unten auf
ihn.
4. Nun eine Warnung: wenn du bei Gravity Force 2
nicht vorsichtig bist, so kannst du unter Umstinden
selbst zu deinem groBten Feind werden. Schnelles
riicksichtsloses Herumfliegen ist meist das Ende
eines noch so erfolgreichen Piloten. Hier konnte dir
nur immense Erfahrung und die ,Repulsions®-
Fahigkeit helfen. AuBerdem wirst du feststellen, daB
die Schiisse, die du nach oben abgegeben hast,
wieder zu dir zuriickfallen, falls sie nichts getroffen
haben. Also-auch hier: Vorsicht!
5. Auch wenn du deinen Gegner gerne einmal
selbst angreifst, so ist es aber durchaus sinnvoll,
auf einen Angriff von ihm zu warten. Du
beobachtest dazu den anderen Screen, bis der
Gegner in deiner Nédhe ist. Versuche, hinter einem
Baum oder etwas ahnhchem zu landen, damit dich
. gmems Cler Feind nur
schwer
¥ entdecken kann.
Sobald er nahe
T = genug ist, greifst
du mit aller Macht an und versteckst dich dann
wieder an einer anderen Stelle. Wenn du deinem
Feind immer einen Schritt voraus bist, so wirst du
mit dieser ,Katz und Maus“-Taktik sicher Erfolg
haben. Eine meiner Lieblingstaktiken ist die sog.
»~Weihnachtsbaum-Attacke“.Wenn du namlich oben
auf'einem Baum landest (sieht dann wie zu
Weihnachten aus) kannst du darauf warten daB
dein Gegner
vorbeifliegt
und dich gar
nicht
wahrnimmt.
Dieser Trick w1eder aber leider spatestens beim
dritten Mal durchschaut.
6.Deine Waffen und dein Sprit gehen irgendwann
einmal zur Neige. Auf deiner Basis kannst du aber
alles wieder auffiillen. Doch das dauert recht lange.
. - Sollte dir direktim
. Kampf die
Munition
I: ausgehen, so
&' kannst du deinen
Gegner auch gegen dle Wande driicken. Triffst du
jedoch nicht, so knallst du dafiir in die Wand. Hast
du dies,Bepulsions"-Fahigkeit, so kannst du den
Feind hinter dir herlocken und kurz vor einem
Hindernis umdrehen, so daB er dort hineinrast.

HOMPLETTLOSUNG




Hallo Leute! ; ,
Auch ich komme nicht weiter.
Bei mir ist es ,King “s Quest

ich weifl bei llen
“ und ich weifs beim besten Wi /
:iah: sin noch aus. Der Bergpfed ist dw?h i
einen gefrorenen Wasserfall blockiert. lch ha

Comp

ie Briefe werden einfach nicht weniger - doch
wir helfen euch natiirlich immer gerne. Diesmal
werden Fragen zu ,Eye of the Beholder®,
»King’s Quest V“ und ,.Lure of the Temptress”
beantwortet. Hoffentlich ist fiir euch auch

etwas dabei! Viel SpaB!
EVE

URLIFITTTTTT 8 Hallo Amigs Gamest

leh hiitte nismale gedacht, daff ich euch sinmal g hreibe,
e bt ' uf} und euch um Hilfy
bei einem Spiol bittan words, Joh ¢ hiitze mi sk o-Syi 2
Doch trotzdem stacks ich nun bei «Eye of the Baﬁiﬂarezrgm et mch e Tp S e

Mantis besiagt und dis vier Hirm fst. Ich habo gerad abon don grian

er an dis Wond geworfan. Auch dis Bienen sind erledigt, nur dor

Kennwort: Expertentips
Isarstrasse 32-34
90451 Nijrnberg

Knochen herbekommen kinnts?
Stefan Herrmannsdirfor

A. Dein Fehler liegt darin, da® du

CRAS L
W €C Verlag GmpbH
m Games

cht, mit einem Seil an einer
;:rr?:;rsfahenden Stelle bnchzak!amm,hd;;h
scheitare ich schon beim Vers:{fh. leh fo‘ ;;n
daB ihr mir vielleicht helfen kénnt. Auf je
Fall schon einmal rec
Andreas Landberg
A. Da du uns ja schon im voraug

gedankt hast, kénnen wir dich nun

wirklich nicht héngen lassen.
Zuerst einmal sieht es so aus,
wiirdest du das Seil an der
falschen Stelle elinﬁe:ze::. Du
das Seil an de
'gﬂzle'tﬁgzgenden Fel;en benutzen
ort bis zum Sims
zgihilettern. Dann kommst du
zu einer 5palte, die“du nur
mittels der Steine liberqueren
kannst. Benutze also 'daa lcon
mit der Hand und springe nur
iiber die obere Reihe, da. r.:he
untere nicht sehr stabil ist.

ht herzlichen Dank dafir!

=& glaubst, du wiirdest dre; el
benétigen. Du kannst einfach endwel e[ Rnochen
Ch e
G:fgend herumliegen. Hast du :Igan ot .i'(nochen Xk do b dar
tieferen Ebenen), dann bringst du sie zum , Magi i
Stockaalr | ” agsschen_ Schlund® an der Wand,
iy € nun in den Schlund, und du bekommst, dafiir einen Schiiissel

als

Griiff Gott im Amigaland!

lch komme sinfach mal gloich auf den Punkt! lch habe bei Lure of the
Tamp!r;;f ’}ar'm'ge Probleme. Ich brauche also eurs Hilfe! lch befinde mich OF THE

in den Hahlen und habe den Totenkopf benuizt, um die Tiire zu iffnen,

Dies funktioniert aber nur beim srsten Raum. Whs muf ich also im 2Zweiten TEMPTRESS
Raum machen? lch hoffs, ihr kinnt mir halfen, denn sonst miifte ich euch meing Jungs
schicken!

Daniel Kaiser

LURE

A. Wir haben hier auch ein paar recht harte Jungs auf Lager! Doch da wir
glauben, dafd du nur einen kleinen SpaR gemacht hast (stimmt doch, oder?),
helfen wir natiirlich auch dir sehr gerne. Du solltest in den Héhlen ein Médchen
bei dir haben, daf dir gerne hilft, wenn du es hiflich darum bittest. Das Problem
liegt néimlich in den griinen und den blauen Hohlen. Wenn du in so einer Héhle
bist, dann muf} das Madchen viermal am Totenkopf ziehen und ihn schieben. So

einfach ist das. Und beim nichsten Mal kannst du Ja ein wenig hoflicher fragen,
sonst schicken wir dir unsere Jungs vorbeil

Wir haben fiir euch
einen recht

interessanten Trick
herausgefunden. Damit
konnt ihr alle Strecken
auch im Deathmatch-
Modus fahren

Zuerst benotigst du einmal den

obligatorischen Hex-Editor. Doch
den solltet ihr ja mittlerweile haben! Starte
die Workbench und erstelle dann erst
einmal eine Sicherheits-Kopie der Track-
Disk, damit du am Original nichts
kaputtmachen kannst. Nun schiebst du die
Kopie ins Laufwerk und startest deinen
Hex-Editor.

Offne das erste Verzeichnis und
zeige dir alle Files an. Nun éffnest
du das Verzeichnis namens
+TRACKS", in dem wir jetzt ein
wenig herumspielen werden. Nun
muBt du die Namen der Strecken
von 'k’ auf
road_circuit D umandern.

Hast du dies dann mit einigen
Strecken gemacht, so beendest du
den Hex-Editor und startest das
Spiel. Wenn du nun ein
Deathmatch anwahist, so kannst
du all die Strecken anwéhlen, die
du vorher umbenannt hast.




TIPS & TRICKS - A-B

* 0 wyir befinden uns zwar immer noch beim Buchstaben ,,A“, doch geht es sofort mit grof3en Schritten
/1| bei,B" weiter. Doch egal, solltet ihr ,,Astro Marine Corps®, ,Bob’s Bad Day"“ oder ein anderes

Unm die folgenden Codes verwenden zu konnen, muBt du
nur ,F6“ driicken:
Zone 2- NOSTROMO
Zone 4- DISCOVERY
Zone 6- ENTERPRISE
Zone 8- DAGOBAH

Zone 10- REPLICANT
Zone 12- KRULL
Zone 14- METROPOLIS

Tippe beim Titelbildschirm ,, TUESDAY 14TH" ein und driicke
dann die Fevertaste zum Starten. Nun erscheint ein
Optionen-Bildschirm, auf dem du unendliche Leben
einstellen kannst.

Driicke die F-Taste in umgekehrter Reihenfolge (beginnend
mit ,F10“). Um nen in einen gewiinschten Level zu
kommen, muBlt du nur die entsprechende Nummer driicken.

Starte das Spiel und halte es dann gleich an. Nun tippst du
»DELTA 3“ ein. Wenn du nun wieder weiterspielst, dann
wird dein Schiff unzerstorbar sein.

Halte beim Optionen-Bildschirm ,,CTRL* gedriickt. Driicke
dann noch”F10” und die Fevertaste zum Starten. Wenn du
nun ,1* driickst, kannst du die Levels iiberspringen, und
mit ,T” kannst du direkt in den Tunnelabschnitt wechseln.

Um unendlich viele Leben I;l erhalten, muBt au einen der
folgenden Codes im entsprechenden Level eingeben:

1- ROTTEN CHEAT
2- LOUSY CHEAT

3- LOW DOWN CHEAT

Driicke die Feuertaste, um das Spiel zu starten, und halte
es dann gleich an. Nun wieder weiterspielen und den ersten
Level beenden. Wenn du dann alle Disks gefunden hast, so
fragt der Computer ,Where to Paul?”. Nun brauchst du
nur ,level” und die gewiinschte Nummer dazv eingeben.

Begib dich in die Gilde und gehe dann wieder heraus,
sobald der Morgen anbricht. Nun suchst du noch einige
slllusionisten” und erledigst deren vorderste Reihe. Um
diesen Vorgang nun weiter beizubehalten und ein paar
Erfahrungspunkt dazuzubekommen, tippst du einfach
»DISRUPT ILLUSION” ein.

Dieser Cheat ist eher als SpaB gedacht: wenn du mit dem
Wachposten beim Tempel der verriickten Gatter das Wort
+HAMBURGER" hinwirfst, dann wird etwas duBerst
Interessantes passieren.

LEVELCODES

Hier sind die Levelcodes und die ,,Sub-Game”-Codes zv
Base Jumpers:

Sub gomes Level Codes
SEU ONE

oLD WO

NEW BAT

BEU MAD

BOM Tur

NAB END

PAC WAR

HOP

FLY

RUN

Lade das Spiel und gib beim Titelbildschirm ,JAMMMM“
ein. So bekommst dv unendiich viele Leben. Aufierdem
kannst du nach diesem Code mit ,F10” die Levels
iiberspringen.

Tippe wahrend des Spieles ,,CASTOR” ein, und du wirst
unbesieghar. AuBerdem kannst du mit ,F6“ bis ,F10“ die
Waffen auswihlen und mit ,F1“ bis ,F5“ deren Stirke
einstellen.

Springe wiihrend des Spielens in die Luft und driicke dann
den Daverfever-Knopf. So gleitest du drehend durch die
Luft und kommst leichter an den Dinosauriern vorbei.

Wenn du ,DADDYBRACEY* eingibst, so wird der Cheat
aktiviert, und du kannst mit ,F1“ in den néichsten Level
kommen.

Tippe zu Beginn des Spieles einfach ,,BIGBIGBIGB“ ein. Nun
kannst du auch hier die Levels mit ,F2” iberspringen.

Halte das Spiel an und bewege deinen Joystick in folgende
Richtungen: links, rechts, unten, oben, oben, links, unten
und rechts. Nach jeder Bewegung muBit du den Stick wieder
in die Mittelstellung bringen. Hast du alles richtig gemacht,
50 blitzt der Screen auf, und du hast von nun an unendlich
viels Leben.

Driicke wiihrend des Spieles ,ESC”, um das Spiel
anzuhalten. Wenn du nun ,G” driickst, kommst du bis ans
Ende des Levels.

dieser Spiele haben, so seid ihr auf dieser Seite wie immer goldrichtig!

Level 1: Hole dir die griine Riistung so schnell wie maglich.
Wenn du das ganze Amulett hesitzt, dann gehst du erst
dann zur Sphiire, wenn dv vier Stiick der , Monster-Reste”
eingesammelt hast. Diese benttigst du fiir den Endgegner.
Seine Schwachstelle ist sein Kopf - also ziele auch daravf.

Level 2: Begib dich zu jedem Planeten, um so die
maximalen Punkte zu erreichen. Es gibt vier Planeten. Hole
dir auch hier wieder die griine Riistung so schnell du
kannst. Den Endgegner muBt du diesmal am Hinterkopf
erwischen.

Level 3: Besuche hier alle der sechs Planeten. Denke aber
daran, dafl die Transporter nun schwerer zu benutzen sind.
Also vorsichtig sein!

Hier kommen gleich noch die Levelcodes zu Mr. Blobby, dem
Blob mit den gelben Punkten. Oh Mann!

EMEA BASM HAPR
FIAF DASL AACB
HALTS FTAN BBBF

Um die Levelauswahl zu aktivieren, gehst dv ins
Charaktermenii und tippst ,WALLOO” ein. Nun sollte sich
die Hintergrundfarbe dindern, und du kannst nun mit der
Space-Taste und einer Zahl von 1 bis 6 in den
entsprechenden Level wechseln.

Wenn du einen Level beendet hast, dann schnappst du dir
die zweite der beiden Flaggen und behiiltst so deine
Plattensammlung auch noch bis in den niichsten Level.

Hier noch kurz vor SchluB die Levelcodes fiir jeden zehnten
Level:

level 10- XCKCCKZPE
level 20- VDPEFWNG
level 30- SEAGGUPH
level 40- QEAIIVN)
level 50- NDPKKWPL

level 70- IDPONWPO
level 80- GFFQPUNQ
level 90- DEASQPVR
level 95- CFFTRUOS
level 100- BEAUSVNT

Die Levelcodes zu Bubba ‘n’ Stix:
level 2- TIGKPF?2CMG level 4- 913XPDILZ5
level 3- PXMYGFFW7D level 5- 121FX?5R)

EXTRA-GELD

Bump ‘n’ Burn war so etwas wie das , Mario Kart des
Amiga”. Doch dann kam Xtreme Racing. Doch noch immer
wird es gerne gespielt, und wir haben einen Cheat fiir euch.
Wenn das Spiel beginnt, dann beendest du den Optionen-
Screen und tippst ,ZXR750R” ein, sobald das ,,Burning
Rubber“~Logo erscheint. Das muBt du leider sehr schnell
machen, da der Cheat sonst nicht funktioniert, Wenn es
geklappt hat, dann blitzt der Screen auf, und du host nach
deinem ersten Rennen 9.999 Dollar auf deinem Konto.




Die Themenvorschau erfolgt ohne Gewahr. Aufgrund von Terminverschiebungen kénnen sich kurzfristige Anderungen ergeben.

 einen Armga Games-
Award wert sind, der
sollte in Ausgabe 5/97
nachlesen.

MERCHANDISING

’}‘;’4

Ber finkaufspr !llnlf
Shirt betraegt 2
Wieviel sall ich Sestellen 2

L BTR ,mc

Und noch einmal Vier-Spieler-SpaB! Max Rally
schickt sich an, das witzigste Autorennspiel in der
Draufsicht zu werden und damit ,,MicroMachines* STADION.
vom Thron zu stoBen. Ob das wohl kiappt?

TRAPPED +. e
SAMBA PARTIE Sayonara Software hat mit
S Samba Partie Professional eine
) s e e . weiter verbesserte Version
COMPETITION O e A
welche neuen Projekte <

anstehen!

SD-Venvcktan stehen schon bei uns
bereit! Holt sie Euch | n'der néchsten
Ausgabe!

-.IN LETZTER MINUTE...

Wie wir gerade eben noch erfahren haben, gibt es das Spiel
wRuffian® (Test in Ausgabe 3/97) auch fiir den Amiga 500.
Somit kann sich jeder Amiga-Besitzer an diesem durchaus
originellen Spiel erfreuen.

@ Amiga Games 4/97
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Uberzeugende Argumente

moderne, poweroptimierte 32-Bic Programmentwicklung
schnellstes Raytracing

hochwertige, realistische Bildqualitit

geringer Speicherverbrauch, ideal fiir umfangreiche Projekte
Echtzeit-Editing auch bei mehreren 100.000 Flichen

intuitive Bedienung

flexible Animation aller Parameter

starke Features: Boole, Splines, Lichteffekte, ...
zukunftskompatible Multiplattform-Entwicklung

Liuft derzeit auf Apple Power Macintosh und Windows 95/NT (Intel,
Motorola).Weitere Plattformen in Entwicklung.

Daten 100% austauschbar

bereit fiir das NeXTe Jahrhundert

Giinstiger Preis: DM 1498,— (unverbindliche Preisempfehlung)
Demo-CD DM 10,— (bitte Scheck beilegen) oder kostenlos auf
unseren Web-Seiten

Weitere sensationelle Neuheiten sehen Sie auf der CeBIT'97:

Multiprocessing, Programmiersprache, partikeisyscem, s assomm e oosim e

WWww.maxon-computer.com

c4d-info@maxon-computer.com

lodelling * Raytracing » Animation ~

D-Software?! -~ N

CHIP 12/96 -, Die einfache Bedienung, die vielen Funktionen sowie der extrem schnelle
und stabile Raytracer machen CINEMA 4D zu einem Top-Produke."* DOS 2/97 - Testsieger
,Schnellstes Raytracing im Test ... besticht durch Geschwindigkeit und Handling.“

PC professionell - ,....enorm leistungsfahig. .. Software der Extraklasse." SAT | — Pridi-
kat sehr gut. 3SAT NEUES - .. intuitiv zu bedienen ... EiBt von der Geschwindigheit her
die Konkurrenz nachweislich hinter sich." invers 11/96 - ,..absolut professionelle Bild-
Qualitit ... iiberaus lohnenswerte Investition.” CADForum Architektur - ,...entpuppt
sich als echte Entdeckung. MacWelt 1/97 - sehr gut/herausragend. ,Superschneller
Raytracer, simliche Animationsfinessen. Previews in Echtzeit. Schneller Einstieg und Erblg
sicher." Screen 2197 -beherrscht alle Modelling- und Animations-Features. .. Vor-Ort-
Service ...deutschsprachige Dokumentation.”,. Mac-Magazin — ... besticht durch enor-
men Funktionsumfang und hohe Geschwindigkeit, von denen man bislang nicht mal zu
triumen wagte.* MacOPEN - Sehr gut., Schon nach kurzer Zeit findet man sich im Pro-
gramm gut zurecht” MacWorld 12/96 - ,,....Flut von Funktionen, wie sie zu diesem Preis
einmalig ist ... atemberaubende Geschwindigleit ... kurze Einarbeitungszeit Wer sich
ernsthaft mit 3D-Grafik auseinandersetzt, kommt an Cinema 4D kaum vorbei.* MacEasy/
Mac-Magazin 2/97 ~ Newcomer mischt 3D-Szene auf.,....rockt ab, daf einem die Spucke
wegbleibt“ Sean Safreed, Apple QuickDraw 3D Produktmanager in MacWeek 12/96 -
wThe renderer smokes. | was able to get full-screen ray-traced images in seconds."

e

Architektur-

TESTSIEGER

e 3O OO G

MACWORLD

MAXON Computer GmbH
Industriestr. 26 =#65760 Esehborn
Tel. (06196) 48 18 1| « Fax (06196) 4 18 85




; Turbo-Karten und Turboboards
/P 1/4 MB T.-Karte (68020) mit Copro. 199,- /249 -

=14 VB A 630i 68030/42 MHz Copro.-Opt. 239
i 0 MIB A 630i 68030/50 MHz, bis 32 MB 349 -

A 4000-Tower

~ A 4000-Tower 68040/25 MHz, 6 MB, 0. HD 3156, 1230 IV URBO | OARD
§ A 4000-Tower 68040/40 MHz, 6 MB, 0. HD 3498,

-l A 4000-Tower 68060/50 MHz, 6 MB, 0. HD 3988, |
- W zusétzl. SCSI-HD:21GB  589- / 43GB1499- |
- B sétzl ATHD:  16GB 399 / 324GB 549- |
B Einbau eines 16-f. AT-CD-LW inkl. Softw. plus 299, |
Einbau eines 12-fach SCSI-CD-ROM-LWplus 429 |

S TR IS T AR

Y

ST

Blizzard 1230 IV, 50 MHz, b. 128 MB 299,
Blizzard 1240T/ERC fiir A 1200 Tower 549,

Diavolo Backup Pro 120,- Personal Write dtsch. 25,
DOpus 5.5 engl. 135,- Personal Paint 6.4 25,
Final Data 70- Siegfried Alfa 35,
Final Calc 199~ Siegfried Copy 2 69,
Final Copy Il dtsch.  69,- Siegfried AntiVirus 1.5 49-

e ior S0 d. 180 e e o0 U Wl Cyberstorm MK 11 63040/40 MHz ERC 699,
[l cyberstorm MK 11 68060/50 MHz

d Apollo 1240/40 MHz fiir A 1200-intem 549,
'8 4 MB PS/2 Modul 60ns 39,-/8 MB 60ns 77,-

SCSI- CD-erter -Laufwerk
{ll Mitsumi CDR 2601, 2x schreiben /6x lesen a. A.

AT u. SCSI-CD-ROM-LW A2/3/4000/Tower
2-fachnurfir PC~ 49-/ 6-fachIBM  149-
8-fach Goldstar 199,-/ 10-fach Philips 229,
- W 12-fach Mitsumi ~ 239,-/ 16-fach Goldstar279,-
- B 2-fach SCSI Olivetti 99,-/ 6-fachTeac 279-

'l 12-f. SCSI Pioneer 349-/ 14,4 -fach Toshiba 459,-

Yamaha CDR 400C, 4 x schr./ 6 x lesen 1199,
|l MasterISO 2.0 Brennersoftware fiir Amiga 329,
CD-Creator (deutsch), CD.Brenner-Software 349,-
CD-Rohling, 74 min. z. B. TDK, Sony 10 Stck. 159,-

Mailbox _ ‘ Vesalia-Shop-Salzwedel

D Turbo- 530/33 MHz inkl. AT-Bus Contr. ~ a. A.

Disk-Software allgemein BB Blizzard 1260/50 MHz, bis 128 MB 9%9- |
ASIM 38, deutsch 69, iBrowse dtsch 89 50 MHz Coproz. fiir Blizzard 1230/1260 99, |
Bliz-BasicV21e  50,- IDE-Fix CDFS '97 49- | SCSI-Controller fiir Blizzard-Turbokarte 189~ |
i CD Boot 1.0 55~ Innenarchitekt 70, e-matrix 1230/50 MHz bis 128 MB 279 -
CD-ROM Starterkit 99- MaxonBasic V3dt. 180, e-matrix 1230/50 MHz inkl. SCSI-Contr. 329,
CD-Write 69 MaxonC++40Pro 389, bis 64 MB-RAM. 2. Sockel fiir 128 MB nachsetzbar
Deluxe PaintV AGA 95- Maxon CADV 25 300, 4 MB M-TEC 1230/42 MHz, Coproz.-Opt. 199~ |
Diavolo Backup 3X 85,- PC Task 3.1 159, SCSI-Controller fiir M-TEC-Turbokarten 159~ ¢

A 1240/25 ca. 100% schneller als 1230/50 399 |

16 MB PS/2 M. 60ns 169,/ 32 MB 60ns 299,- |
‘W Blizzard 2040/40 669 - / Blizzard 2060/50 1159 |

'8 Mitsumi CDR 2401, 2x schreiben /4x lesen 879 |
'l Philips CDD 2600, 2x schreiben/6x lesen ~ 749- |

"l Hillsea Lido (D)  40'- Tracksuit Manager15

ARTEC & ScanQuix 3
ARTEC 6000C Color-Scanner, 1-Pass 628,-

{BARTEC AT3 C.-Scanner mit S. Quix 3 598 -
Volle 24-Bit Verarbeitung durch CyberGraphX
und Turboprint Unterstiitzung. Offenes Treiber-
system. Scannen in ADPro, ImageFX,
Pagestream, Photogenics, XiPaint, Dpaint,
ArtEffect. Speichern der gescannten Bilder im
IFF oder JPEG-Format.

WINNER-CD-LW Set A 600/ A 1200
B-fach 8-fach 10fach 12-fach 16-fach
i 4rfach HD/CD Adapter CD-LW- Gehause Kabel
IDEFIX "97-CD-File-System.A 1200: 2 A. Magazin
@CD’s, Syndikate, A. Chicken. A 600: Aminet 8 u.10
{BAlle CD-LW mit eingebautem Netzteil, plus  49;-

'}l CD-LW fiir *Alfa-Power- u. AT 2008-Contr.
| fach 6-fach 8-fach 10-fach 12-fach 16-fach
89- 199- 249- 289 299- 348-
179- 189- 239- 279~ 289- 338-
| Metallgehguse, (*A500), Software Kabel, CDs Aminet 8 u.10

CD-ROM-LW fiir A 1200 externer Port

\§0-Drive 1241: 4-fach CD-LW, Netzteil, 1 CD 259,
\6-fach CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD 299;-
" W8-fach CD-LW inkl. Netzteil Software 1CD 349-

"W10-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software 1CD  379-
‘B12-f. CD-LW inkl. Netzteﬂ Software 1CD  399-
16-f. CD-LW inkl. Netztell Software 1CD 429

Restposten
‘MAmigaVision engl. Handbuch u. 4 Disketten 29,-
/B C 64 Netzteil 29,- / C 128 Netzteil 29-

C 16 /C 116 Netzteil 19,- / A590 Netzteil  39-
A 2300 orig. Commodore Genlock A 2000 149,
A 2091 SCSI-Controller A 2000, mit Garantie 129,-
35 LW alle Amiga intern, kl. Fehler 3 Stck.  39,-
PC-Mini-Tower-Gehause ( f. Amiga-Umbau) 99,
CDTV Board 1 MB, ohne gesockelte ICs 49
A 1084 S Monitor defekt (z.B. Plantinenri)  99-
Commodore PC-Gehéuse ( f. A-Umbau 1?) 19-
A 1230 Drucker-Board, komplett, neu 29-

Spiele Software je 9,90

Cross-Check /En Lgnand Champ. ."Wonderdog/Jack
Nicklas - Golf / Lothar Matthaus / Morph / Vital Light

Emlyn Hughes int. / Trivial Pursuit/ Human Race Jurassic
Blastar/ Soccer Kit / Brain Man / Empire Soccer
‘WHeimdall / Krisalis Sports / Manchester United
World Champ. / Dennis / Shaq Fu / Fallen Empire
S. Space Invaders / Budokan / Sabre Team /

Bloz (AGA) 40 Hugo 69,-
Bograts Legends 38,
Breathless (AGA) 58 Mega Typhoon  43,-
Capll:;[alPunlshment55- Riiffian 37-
Eggr&fa" Disaster 20 Samba Partie Pro 35,-
'8 Der Reeder (AGA) 53- Slam Tilt 45,-
‘M Exile (ECS/AGA) - Speris Legacy 38,
Extreme Racing EP25- Spherical Worlds 19,-

W Fight. Spirit (E/AGA) 58, ; :
: Ft?otb Masters  43.- ‘fj(elft P"[[’Et q gg

Formula 1 Masters43,- Killing Grounds =
Gloom Deluxe 29.- Trapped 45,-
Hattrik! (D) 35,- Primal Rage 59,-

10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 10 Jahre WINNER



Tips DEs MONATS

AsimCDFS Vesalia OEM Version  69,- |} A 1200 mit 6 MB 42 MHz-Turbo 769,-

- Programmtexte in deutsch A 1200 6 MB, 170 MB-HD 42 MHz-Turbo 969,

- nterstizte Formate: S0 9660, High Sierra, 1§ A 1200 6 MB 42 MHz-Turbo und M 14385 1168
& 0CK niage, iviac A
| B Kompaﬁbge[ 2u SCSI- und ATAPI-Laufwerken A 1200 6 MB, 42 MHz, 170 MB-HD, M 1438S 1368,-

CANON BJC {§- Komplett mit CD-32 und CDTV-Emulation ' M 1438S Autoscan-Monitor, A.-Kabel 459 -
ANON BJC-240 I} - AsimTunes: Abspielprogramm fiir CDDA mit M 1764 Autoscan-Monitor, Amiga-Kabel 1199,-

. ' allen Funktionen eines normalen CD-Players,  {ff 4. § ; 4
a / } _ 'l zusitzlich CD-Verwaltung mit Erfassung u.a. 3-Tasten Infrarot-Maus, Akku, Ladestation 69,

, Y Ry, {8 von CD- und Titelnamen. 'l CD-32 Mini-Trackball schwarz
> - | Audioslputgen I_(i:'onrl;e?1 vorr; l:\tmigag)US wie A 500- A 4000 Mini-Trackball, beige
IR normale Dateien behandelt werden l Amiga T-Shirt, weiB, ( L XL, XXL)
| CODALBSMSB, MAUD AlFFinks/rechts/ |} $x-32 Il Modul, 2 Magna Media CD's
{R- Direkte PhotoCD-Unterstiitzung (Kodak, Corel): ~ || 260 MB 255 Harddisk fiir A 600/1200/SX-32 199,-

keine zusétzliche Software zum Anzeigen von  |§§ A 500: 6-fach CD-LW f. Alfa Power, 2CD’s 199,-
PCD-Bildern nétig. Jedes Bild wird verkleinert 1§ A 500 / A 2000 Megi-Chip-RAM-Modul ~ 199-

als Piktogramm auf der Workbench dargestellt, | :
AsimCDFS wandelt automatisch die . L || A 500:2 MB RAM-Karte, Uhr/Akku 149;-

PCD-Dateien in 24-Bit-IFF PCD-Formate || A 600: 4 MB 630/42 MHz Turbokarte 193-

; werden bis 3072 x 2048 unterstiitzt. |§ A 1200: 4 MB RAM-Karte u. 16 MHz Copro. 129,-

' = T : — | A 600: 6-fach-CD-LW, Netzteil, 2 CD's 299,-

720x360 dpi (Smooting), 16,7 Mio. Farben. Fein- | ) T . ' A 1200: 6-fach CD-LW, Netzteil, 1 CD 299 -

modus fiir streifenfreies Drucken. 3.4 Seiten/ | i : '} A 1200: 12-fach CD-LW, mit Netzteil, 1 CD 399.-

Minute (s/w). 64 Diisen sw, 16x3 Diisen Farbe. i . ¥ :
100 Blatt Normalpapier-Einzug. 3 Jahre Garantie. | ot ig : m: _:‘AMé::E' b.:_s:)lv:(B 139
Amiga- und PC-Druckertreiber, zusitz. erhaliich | — ; - 230/42 MHz, Turbokarte  19,-

BCO6 Fototinte und BC-09F fluoreszierende Tinte. | 4 e || A 2000: Buddha-AT-Bus-Controller, 4 IDE 109-
Auch Folien und Stoffbgen kinnen bedruckt werden. | = Blizzard 1260, 50 MHz T

Seb-illl e 2 |§Digitalkameras :
. ke | Casio QV-10 mit LCD-Farb-Display 699- |
2 {# Casio QV-100 (640 x 480) LCD-Display 1049 |
| Casio QV-300* mit LCD Monitor 1299- §
| @* zusétzlich mit zwei Brennweiten. Weitwinkel und Tele  §
| QV-100 und QV-300 mit 4 MB Speicher fiir bis zu 192 Bil-
' B der. Alle Casio Digitalkameras haben einen Video-Aus-
(M gang ( QV-100: 400 Bilderzeilen ) Bild-Schnelldurchlauf. ~ §
PC oder MAC Software inkl. Interface 99
{§ Amiga-Software inkl. Interface 129 |

34&V. Fast ' ah 19,-

'BTKR Tristar+ 33,6 \i34+/Fax/Voice 298 -
&/ |WZyXEL Elite 2864 1D V.34 inkl. ISDN 1099-
720 x 360 dpi, Vierfarbdruckkopf BC-21, 128 Diisen >« SR L7 ! _ CDTV und A 570 Zubehir

sw, 3x24 Di[]Jsen Farbe.100 BIa'Et Normalpapier- | \WCDTV orig. Infrarot-(Drahtlose-) Maus sw 39

: : ik YBCDTV orig. Infrarot-(Drahtloser-) Trackball ~ 69,-
Einzug. 3 Jahre Garantie 16,7 Millio. Farben, | : E CDTV oriinal Commodore Genlock 69.-
5 Seiten/Minute, Amiga- und PC-Druckertreiber. ‘ _ : : § CDTV Fe?nbedienung (auch als Reserve?) 19:_
CANON BJC-4550 769,- | et ' JCDTV orig. Commo., 64 kB Memory-Modul ~ 49,-
techn. Daten wie BJC 4200 aber DIN A3 Drucker. | B ~§ CDTV: AMIGA-Maus-Joystick-Umschalter  39,-
Zusiitzliche serielle Schnittstelle f. Mac-Computer. (@YAT) i B4 )] gitizer iy B [BA 570 SCSI-Controller fiir HD, Scanner usw. 99,-
Amiga- und PC- Druckertreiber. Auf Wunsch fiir | . A w58 |2 MB-RAM-Modul fiir A 570 CD-ROM-LW 99,
Mac. Fotodruckkopf ( 60 Blatt Spezialpapier) 129, |§Echtzeit Farb Video-Digitizer mit 24 Bit Farbtiefe, ~|§Caddy fiir A570,CDTV,..  1/10 Stiick 9,-/70,-

|NRealtime-Digitizer durch 30 MHz A/D-Wandler, ~ |BCDTV: automatisches Maus-Joystick-Set ~ 99,-
CANON Power-Printer BJC-620 1§512 kB RAM on Board, bewegte Sequenzen kin | Maus-Joystick-Adapter, Maus sw, Joystick sw, Maus-Pad

nen direkt von Camera oder laufendem Video- : ® Vid

{Brecorder digitalisiert werden. = q 1aeo-

I8Inkl. AnschluBkabel und Netzteil. . karte

WA 600/ 1200 PCMCIA Adapter fiir Graffito  80,- | ; y

1BV Tex der Video Text Decoder 99- | @ § 19,

I8Vector MIDI-II Interface 8 "

{RVector Mirco-Sound II Hifi - 35~ o o afikkarte

. - 689:'
720x720 dpi im Fotodruckmodus auf Normal-
papier, doppelt so schnell wie sein Vorganger.
Einzelpatronen mit 256 Diisen. Vierfache Punkt-
dichte gegeniiber 360 dpi Druckern. A -Treiber.
BC 06 Fototinte fiir BJC 240
BC 06 und 60 Blatt HR 101
BC 22 Fototinte fiir BJC 4200
BC 22 und 60 Blatt HR 101




COMPUTER

Niitzliches Zubehor

3.0 ROM’s mit Umschaltplatine f. A 500/2000 69,-
Handbuch, 6 Disk: Workbench, Extras, Lokale, Install, Fonts

{ @ 2-fach Umschaltplatine fiir 1.3-3.1ROMs 29,
fl 3-fach Umschaltplatine fiir 1.3/2.0/3.1 ROMs 39,-
{ll 0S 3.1 Set dtsch.: A500/ A 600/ A 2000
W 0S 3.1 Set dtsch.: A 1200/ A 3000/ A 4000 je 149,-

3-Tasten Infrarot-Maus, Akku, Ladestation 59,
' Mega Maus (Alfa-Data) mit Maus-Pad
# WINNER-Maus schwarz, weil3, Maus-Pad  29,-

Il Maus-Pen (ideal fiir feines Arbeiten) mit Pad 29-
|l Mini-Hand-Trackball inkl. Tasche Sonderpr. 29,-
Sunnyline -Trackball mit Mircoschalter

| Wl Crystal Trackball, leuchtende Kugel

{ il Joystick Competition Pro 5000, sw, transp.

69-
29,

A 1200 und Erweiterungen !
Amiga 1200 Magic 3.1 mit Software-Paket 659, ' §i

Amiga 1200-42 MHz Magic, 6 MB-RAM
Amiga 1200-42 MHz, 6 MB 170 MB-HD

'# Amiga 1200 Magic 3.1, 260 MB-25" HD

Amiga 1200 Magic 3.1, 1.6 GB-35" HD 1099,-

AMIGA 1200 Magic6 MB 1.6 GB35HD  1199-

~ 8 4 MB RAM-Karte, Uhr, Coprozessor-Option 129,-

- il 8 MB RAM-Karte, Uhr, Coprozessor-Option 158,-

B Squirrel SCSI-Interface fiir Scanner, CD-LW 129,-

'@ Fiir CD-LW, HD, Scanner, ZIP-/DAT-Drive, Wechselplatte

Surf Squirrel m.high speed Ser.Schnittstelle 199,- | |
A 500/ A 600 Erweiterung ‘

769 -
939
858,-

2MB
Mini Megi | AMIGA - Monitore
Chip-RAM |8 14385 Autoscan-Monitor, A-Kabel 459~
!Vlodul M 1764 Autoscan-Monitor, A-Kabel 1199,-
inkl. 8375 Cedwacseldie Floppyldsung 139
Nur 4x5 cm

Der Catweasel-Controller wird auf den internen
Controller des A 1200 aufgesteckt (NEU!! Jetzt
I W auch fiir Amiga 2000, A 3000, A 4000), es konnen
| alle Standard-PC-Floppylaufwerke angeschlos-
' sen werden.Unterstiitzte Formate

g 1 cm hoch

8 199 -

512 kB-RAM-Karte, Uhr/Akku

_ 39- 18- Amiga DD 880 KB und HD 1,76 MB

~ [ 2MB-Karte mit Uhr, REV. 3-8a, A 500 149- IR . PC (alle Formate von 180 KB bis 1,44 MB)

- |l 2 MB Mini-Chip-RAM-Modul, inkl. 8375 199~ |8 - Macintosh HD 1,44 MB (800 KB in Vorbereitung)
Alfa-Power-Controller fiir HD u. CD-LW ~ 179,- M- Commodore 1541 (Filesytem im Lieferumfang)
CD-ROM Apgrade-Kid fiir Alfa-Power 89, |- Atari(9-, 10- und 11- Sektor Disketten)

A 500Plus: 1 MB-RAM-Karte, 2 Spiele 69- | gompatibel zu allen dgteilo:_rlientiertendAnwe;n(-i
A 600: 1 MB-RAM-Karte, hr - |l dungen, unterstiizt jedes Filesystem das mit dem |
IR ar e . Wl rachaisk device uft(OFS, FFS CrossDOS-FS)

35AT-Harddisk 3.5 SCSI-Harddisk

25 Harddisk A 600/ A 1200 / SX-32/SX-1 |

260MB Seagate  199,-/ 540 MB West.-Dig.309,- |
1.0GB Toshiba  439-/ 1.35GB Toshiba 499~ |
Install-Software, HD-Kabel, Schrauben usw. 12- |

Vesaiia-ShopV-Salzﬁvedel

| 10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte_ = Madé_in Germany * 10 Jahre

o |

2 / |

E ESe ! |
II

2.1 Set: 5 Disketten dtsch., Handbuch engl.  29,- '@
A 520 HF-Modulator fiir Amiga an TV-Gerat 69, |
ie129- |

29- 4

| Amiga-{Technologies) Maus sw, Maus-Pad 29, |

49 |

420 MB West. Dig. 199,- 1.2GB Quantum 449, ©
1.6 GB Samsung  409,- 2.1 GB Quantum 589,
324 GB Quantum 539~ 43 GBIBM8ms 1369,- |

CD-32 Console und Zubehor
SX-32 mit A-Maus sw, Trackball sw, 2 CD's 299,-
1l SX-32 mit 4 MB, Maus, Trackball sw, 2 CD’s 338,-

|l SX-32 Pro 68030/50 MHz, bis 64 MB-RAM 699,
|| Anrechnung von 100 - bei Riickgabe eines SX-1/5X-32!

\1260/540 MB HD fiir SX-32/ SX32Pro 199,- /299,
M CD-32TV- 0. Scart-Kabel, Joypad,6 CD's  299,-
WCD-32 Tastatur 99, / SX-32 Joystick sw 29,-
{BAmiga Technologies-Maus sw u. Mauspad 29,-
\# CD-32-P-Netzteil 59,-/Competition Joypad 35,
{@3.1 Set: 6 Disk, WB-, AReex-, DOS-Handb. 89,

il | SX-32 Pro 68030/50 MHz

T e i T B T e e B s T A S S S P D ST e

Ersatzteil-Service

ROM 1.3 29,-/ 2.04 / 205 (AB0OHD) je 39-
3.1: A1200 68,-/ A 500/2/4000 89,- / A3000/T 99,-

IC 8520 CIA 39~ 1C5719 Gary 39-
IC 8362 Denice  39- IC 8373 H-Denice 59,
IC 8364 Paula 39- 8372A1MBF Ag. 49~
ICSCSIWD06 79 IC Ramsay 07 49 -

Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-
Coproz. 16 MHz 29,- / 33 MHz 69,- / 40 MHz 79
Coprozessor 50 MHz (PGA) z.B. fiir Blizzard 99,
1BGVP 4 MB-Modul 129-/16 MB-Modul ~ 239,-
¢l MB 30-PIN SIMM 29,- / 4 MB 30 P-SIMM 69,-
‘B2 MB ZIP- RAM (514400), fiir z.B. Oktagon 139,-
' B1541/71 Floppy-Adapter, Software, a. Amiga 49,-
‘W Netzteil 4,3 - 4,5 A, A 500/600/1200, 1b-Ware 69,-
' BAmiga 2000 Netzteil 99- / AMIGA3000  99-
' MA 3000 T-Netzteil 169,-/ A 4000 Netzteil ~ 99-
' WA 500 Tastatur dtsch 59,-/ A500 Gehduse 29-
{#Amiga 600 Tastatur dtsch 49-/ UK, franz.  39,-
29-
n9,-

Amiga 600 Gehduse 19,-/ A 1200 Geh&duse
Amiga 1200 Tastatur, dtsch 69,- / UK, franz.

' Amiga 2000 / A3000 / A4000 Tastatur, dtsch. 149,-

|

{W4-Spieler-Adapter fiir Parallel-Port 19 |
W25 - 3.5 Harddisk-Kit fiir A 600/ A 1200 39- |
autom. Maus-Joystick-Umschalter 19- |

Switch-Box: Drucker/Scanner m. Druckerk. 39,- |
Scart-Kabel fiir Amiga an TV-Gert 19- |
M14(15)38S-Adapter fiir Grafikkarte u. PC 29~ |
Parnet-Kabel 19,- CD-32 Sernet-Kabel 59,
Nullmodemkabel 25,- Druckerkabel 15- |
Farbband sw MPS 1230/ 1500C je10 Stiick 30, |
Tintenpatrone fiir MPS 1270 29,

WINN
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CDsfiir A5/, CDTV, CD-IQJSX?.ZA&II A4000

1078 Weird Textures 35,- Amiga Repair Kit 79-
300 Photo-Textures 19~ Amiga Tools 2/3 1-/9-
3000 JPEG Textures 34,- Amiga Tools 4 26-
3D GFX 46,- Amiga Tools 5/6 je 29-
3D Images/3 D Objects je25, Amiga Utilities 2 40-
S ol Aminet 8-17 je 19-
AminetSetlund2  je 35-
Aminet Set3und4  je 49-
Amos PD CD Rel. 2 40-

Animatic 9-

APC&TPCV.1 oder2 je 14-
Arktis Edition Vol. 1 10
Art Studio Vol. 2.0 84,-

Amiga Aktuell 1/2 je 22~
AGA Experience Vol.2 26~
AGA Toolkit 97 29-

Amiga Developer Vol.1 20~
Amiga FD Inside! 1-
Amiga Format1-3/97 je 9- &
Amiga Golden 20 31,

A.Magazin 7.9-10,11-12/% je 7,- &5
A Magazin 1/973-4/97 7~ ME»
Amiga Plus 2/3-4/5-6/95 je 8- ***" ¥
2,-

ArtWorx -

The Beauty of Chaos 19-
Blue Box Profi Backrounds 62,-
Best of Blankers 9-
C64 SensationsVol.2 26,
Cinema Classic 67,-

Cinema Studio
Cinema Raytrace Pro 67,-

Cinema XTensions 65,
Da Capo Vol.1 37-
DEM-ROM 34-
Y F A Dernos are Forever 6,-
Doit!Vol.112- Vol.2 70~

o Diamonds & Pearis Vol.1 10--

TR O DOpus 550 96,-
i E.M. Phase 2 44 -
EM. Computergr. 1-4  je 43-
Emulators Unlimited 40,-
Epic Collection 40,-

Epic Interactive Encylopedia 67,-

Eric Schwartz CD 35,-
3 FantaSeas 51,-
R o Fresh Fish 10 2-
Amiga Plus 2/3/4/9%  je 8, Fresh Fonts Vol.2 13-
Amiga Plus 5/6/96 1/2/97 je19,- FunClips 1&2 je 31-

Amiga Pl. Games/Video je19,-

Gateway Volume 1 5,

. .
Vol me 1

|Oktober 96 |

il Amiga Pl. Science Fiction 19- Geek Gadgets (ADE)

Il Amiga Plus Extra/Musik 19~ iy
3 _ Giga Graphic Set 4CDs  31,-
Amiga Plus Extra/StarTrek 19, Giga-PD V30 19-
| s B ROM Exzp, Global Amiga Experience 12,-
st *, Gold Fish I-1I je 31-
Hermann der User 4,-
Horror Sensation 40-
Hottest 4 40 -
lllusions in 3D 20,-
Imagine Enhancer30  52-
Imagine PD 3D 34
In-to-the-Net 37-
Kara Collection 70-
Learning Curve 36-
.} Lechner Collection 40
11 Light ROM Gold 49-
Light ROM IV 61,-
1 LightWave Enhancer 43-
| Liquid FX 34-
Magic lllusions 17-

MagnaMediaV.1&3 je 19
Magic Publisher 67,-
Magic WB Enhancer 25,-
¢ | Maxon Atlas 69,-

nfos

CDSMAWU,CDWCD&ISX&AHII A4000

Pro Video Club Vol. 1 52-
Pro Video Club Vol. 2 55~
Reflections 4.0 D 345,-
RHS Color-Collection 26,
RHS-E. 20-
RHS DTP-Collection 15-
Retro Gold a0-
Scala Plug-Ins 59-
Scene Storm Val. 1 35
Sci-Fi Sensation 2 40
Sound sTerrific Il 40~
Special Effects Vol.1 84,-

Maxon Cinema 4D 4Pro 440;- |

Maxon Tex 78,
Meeting Pearls 3 9-F
Meeting Pearls 4 13-

Megahits 3/4/6

Mods Anthology
Mulimedia Backdrops
Net News Offline Vol. 1
Net News Offline Vol. 2
Network CD 2
Nordpool CD

S!reckenplaner 97 46,-
Spectrum 1996 29-
Stare Optx 34-
Steuer Profi "95 10,-

Steuer Profi "9
Super Autos 94/95
System Booster
Telelnfo Vol. 1
Textikon

Ed

> intee.
Das Besie aus dea StarTrek-Uawvensim,
St Mo, Babyn g vk meb.

Oktagon 2008 SCSI-Bus-Contr, RAM-Opt.  219,-
A 2000: Buddha AT-Bus-Contr. 4 IDE-Geréte 109,-
Multi Face Card I, Multi | / 0-Karte 139,-
{§ A 2000:2/4 /6 /8 MB-Karte 109,-/128,- /148,-/159,-
|8 A2000: 2 MB Chip-RAM inkl. 2 MB Agnus 199,

19- |
19- |

4a- |
20- |

3B, |
59- |

Texture Gallery 10~
Texture Portfolio 70,-
True 3D 35,-
TurboCalc 4.0 159 -
Utilities Experience 40-
UPD Gold 39-
Workbench Add Ons V. 1 31,-
Workbench Designer 2.-
Wordwaorth 6 135,-
1 Wordwaorth 6 Office 175~ |
- Workbench CD-32
Nothing but GIFs AGA 40~ Word Atlas
OctaMed SoundStudio 65 World Info 95 10-
Online Library Vol. 1 37 World of Clipart Plus
Personal Paint 7.0 89- Word of GIF 28-
Personal Suite 35 WS Clipart
Photogenics Il 159 X-Ray Vol. |
Printstudio Pro 52- XiPaintV4.0
A 2000 - A 4000 Erweiterungen
|l CyberVision64/3D Grafikkarte, mit4 MB 449~ |
MPEG-Modul fiir CyberVision64/3D 349- |
CyberVision 64/3D Scandoubler-Modul 169, |
Picasso ll+, Zorro |l Grafikkarte 439- ¢

Picasso IV, ZIl, Z |1l Grafikkarte, Flickerfixer 749,- L

TIPS DES MONATS

1541/11-Floppy-Adapter fiir alle Amigas ~ 49,-
IDEFIX "97-Software inkl. CD-32 Emulator 49,-
35 HD-Laufwerk alle Amiga intem  ab 139.-
3.1 ROM A 500/ A 600 / A 2000 B9,
3-fach Umschaltplatine fiir 1.3-2.04/2.05-3.1 39,
3.1A1200 69,-/A 4000 99-/A3000u.T 119-
240 Watt (3D-Sound) Stereo-Aktiv-Boxen 79-
Catweasel: Die Floppyldsung fiir A 1200 139,

Catweasel: Die Flopgue{losun f. A 2/3/4000 139
liest mit PC-LW, Amiga, PC, Mac, Atari, C 64/128-Formate

A 500: 4 MB Turbo 520i mit Coprozessor  229,-

Picasso IV Grafikkarte f. A 2000/3000/4000 749,-
109,-
99,

A 2000 - A 4000: AT-Controller (Buddha)
V-TEX Vldeotextdekoder fiir aIIe Amuga

Fmanznerungen ab 500 DM

DAsS ORIGINAL
“WINNER FLopPY-CHANGER® 18,-

NUN GIBT ES KEINE PROBLEME MEHR MIT X-CoPY,
FEARS, ALADDIN USW. EINFACH DEN A 1200
(DIE ERSTE SERIE VON AT) OFFNEN UND UNSEREN
FLOPPY-CHANGER EINSETZEN.

AMIGA - Laufwerke ;
35 Color-LW, rot, blau, gelb, griin, Siegf. Copy 79,
3.5 LW A 600/1200/3000-intern, inkl. Zubehtr 59,-
3.5 LW A 500/2000/4000-int., (TEAC sehr leise) 79,-

3.5 HD/DD-LW-A 357-intern, mit Zubehor

A 500/A 600/ A 1200 Commodore 139-
A 1200Tower-Umbau / A 4000/ A 4000Tower 139,-

A 1200/ A 1200T-Umbau (A.-Tech.) VIScorp 149,-
A 2000/ A 3000/ A 3000-Tower, T-Umbau  139,-
3.5 DELL HD/DD-LW u. Siegfried HD-Copy 179, *
Stereo-Aktivboxen
120/ 160/ 180 Watt Sunnyline  55-/67,- /82 -
i 240 W (3 D-Sound) Wave-Master 79-
N 300 W (3 D-Sound) Aashima 89-

CD’s fiir CD-32/SX-32, Amiga 1200 und Amiga 400 |
52-

W Akira 29- KangFu -

|l Alfred Chicken 9- LastNinja3 15- |

M Arcade Classics Plus ~ 35- Nemac [V 49- |

B Assassins 2 40~  Nothing but Tetris 34,-

' B Battle Toads 15~ Nowthatswhatlcall G. 10,- |
Black Viper 38- Ohyes..More Worms!  23- |

4@ Bump 'n"Bum 9-  Oldtimer %

/@ Card Games 32 Roadkill 2-

" Cedric Sensible-Soccer 9-

i Defender of the Crown Il 33 Sleepwalker 18-

" B D-Generation 15,- Sphercial Worlds 19-

‘M Fears deutsch 38,— Super Skidmarks 29
Fighting Spirit 58~ Super Streetfighter 50,-
Fury 0f the Furries 9- Surf Ninjas 35-
Golden Games 6,- Syndicate/A. Chicken 29-
Grandslam Gamer Gold 16~ Trapped 45

B Guardian 22-  Wendetta 2175 45,-

f Gulp 29- Heimdall 2 29-

g 5 A 1200/A 4000 fiir Einsteiger 39,-

| E A. Spiele s. programmieren 1-2  je 30,-

| B 45

Hardware auf einen Schfag



Tel. 0231 - 53 11 33

- 53 11 33¢
Fax.0231 - 53 11 33
Bestellannahme Mo - Fr 10.00 - 18.3
Sa 10.00 - 14.0
Ladenverkauf Mo - Fr 11.00 - 19.0
Sa 11.00 - 14.0

___Monitore Wl Grafikkarten

300 W. Aktivb.mitapsouna  89.-
240 W. Aktivb.mitapsound  69.-
80 W. Aktivb.derkiassiker 49.-
15W. Aktivb. 29

Subwoofer500+ 129.-

3.5Laufwerkextern 79.-
3.5 Laufwerkasoo 69.-
3.5 Laufwerkazoon 69.-
3.5Laufw.HDextern 169.-
3.5 Laufw. HDazo004000 139.-

m L

512 kb A500inc. unr 49.-
1 MB A600inc1.unr 89.-
1.8 MB A500inc!. unr 179.-
2MBZIP514400 130.-
2MB ChipmemErweilerung 239.-
4MBPS/2Modul 49.-
8MB PS/2Modul 79.-
16 MBPS/2Modul

Controller

AT2/3/4000 Contr. 99.-
AlfaPower508+ 179--
Oktagon 2/3/4000 239--
Squirrel SCSlecuciaarzo0  119.-
Surf-Squirrelecucia areoo  189.-
CD A 1200+inci.Netzt & Gen.  189.-

MegaloSounds.aeamigas  65.-
AuraSounds.rcucia 169.-
Midi Interface Proserien 49.-

Betriebssystem

Rom 3.1 Kitasoosoz000 129.-
Rom3.1 Kitarzoosoooo0  149.-
Rom 1.3 ason2000 39.-
Rom2.04/2.05as00:2000 39.-
Rom 3.1 at200nighaiow 69.-

PlutoGenlock 749.-
NeptunGenlock 1039.-
CavinSchnittsystem  1495.-
TBCEnhancer 1398.-
TBC Enhancerlight 1098
Quantum1,28 GBrirebat 379.-
Quantum?2,14GBrirebatt ~ 469.-
Quantum1,28 GBrirevat ~ 469.-
Quantum2,14 GBrirevat ~ 649.-

groBere Plattenauf Anfrage

Pioneerorauatap, 12fach  229.-
Pioneerorass scsi, 12ach ~ 359.-
Optic St.maverickscst 12tach ~ 319.-

ZipLWSCSlextern 329.-
ZipLWSCSlintern 329.-
JazLWSCSlintern 799.-
Zip Medium100MB 25.-
JazMedium1GB 199.-

hel SCSI-Gehause

SCSI-Gehduse komplett mit Netzteil,
Lirfter und Verkabelung.
ID’s von auBen einstelibar.

89-
99.-
149-
179-
75

1 X 3.5" (Designgen,)

1 X 5.25" (DesignGen)

2 % 5.25" (DesignGen)

4 % 5.25" (DesignGen,)
CD-Rom Geh.scsiextem)

SCSIKabel 25-50p-emium 19.-
SCSIKabel 50-500-sus 39.-
SCSI Kabel 50-500-sub-Centr. 39.-
SCSIKabhelinten 5Abgange 19.-

Idek 8515 Fagem (15

Bli. 1230/1V 50 mhz,68030
Bli. 1240 40wz, 68040

Autoscan 1764 S 999.-
Der Preis ist heifl
Toshibaxwsmzeatapl 1242ch  229.- Tu rb0karten i

A i

299.-
549.-

Bli. 204040M_Hz.ssma.sc5| 699.-

Bli. SCSIKit 12301V

Cyberst. SCSI Contr.

Amiga1200HD175

Amiga4000 Tower

chne Harddisk, 6 MB Ram

Epson GT 5500scsi/bii
Artec AT Jincl. Scanquix

paragon 600inel. seanquix
ScaaniXScansuhmrAmiga

179.-

199,

858.-

3198.-

839.-
619.-
599.-
169.-

Cyberv.64/3D4MB
Cyberv.Scandoubler
Picasso2/2MB

Epson Stylus C.400
Epson Stylus C.600
Epson Stylus C.800

Abdeckhaube A500/1200

DiskMF2DDform.
Kick Um A500/2000
Kabel2.5>3.5

Vga Adapter

Ariadne Ethernetkarte
Org.AmigaMaus
AlfadataMaus 400 dpi

AlfaDataMaus3Tasten

Amiga Joypad
Joystickverldngerung

Maus/Joyst.Umschalter

ParnetKabel
Multiface Card

Directory Opus5.5
Final Copy 2
Pelikan Press
Personal Paint v.7
Personal Write
Siegfried Alpha
Siegfried Copy
Siegfried Antivirus
Turbo PrintPro5.0
Wordworth6.0
Wordworth 6.0 Off.

449.-
169.-
399.-

499.-
679.-
899.-

Neu bei 72755

19
7-
29.--
29
19
339.-
29.-

2,9_.

39.-
35.-
15.-
25.-
29-
129.-

& Software |

99.-
69.-
75.-
89.-
29.-
35.-
39.-
29.-
129.-
129.-
169.-

AGAToolkit97 pi
AmigaDeveloperCD  2¢
AmigaFormatCD je 1
Amiga Golden 20 3
Amiga Repair Kit B¢
AmigaTools2 i
AmigaTools 3/4 je 1t
AmigaTools 5/6 je 2¢
AminetCD’s jede
AminetSet1/2 je3k
AminetSet3/4 jed
Amin.Set1/2/3kompl.  10¢
DaCapo 3
EricSchwartzCD 3
FunClips2 3
GeekGadgets X
GoldenDemos 2
MaxonAtlas T
Meeting Pearls|I| T
Meeting Pearls|V 1!
PrintStudioPro 4
Sound& VisionCD {
Steuer Profi96 T
Tele InfoCD V.1 2
Textikon &
WorkbenchDesigner P
ZoomV.2 pi
Weitere CD'sauf Anfrage

Airbus 2A500,1,5MB
Alien Breed 3d2aGA

AV 8B Harrierss020,1MB

Capital Punishmentaca
Carribean Disasterasoo

DerProduzentAGA/A500

Der Reederas00,1,5MB
F 117 Nighthawkasoo
Flighto.t. A. Queenasoo
Hattrick!A500,1,5MB
Hugoasoo

Indiana Jones 4A500
Jet PilotAs00

Mad Newsas00

MAG !AGA,3MB,HD
Mega MotionAsoo
Pinballlllusionsaca
Ran Trainerasoo

SambaP. Prof.AGA/A500 5

Star CrusaderaGa
Super Str.F. 2T.AGA
SWOS 96/974500
Thunderhawkasoo
Valhalla 3as00

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorratreicht. Produkt- und Preisanderungen vorbehalten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreiseab
Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM Kostenpauschale !
* Bei AnzeigenschluB noch nicht verfligbar- Vorbestellung erbeten.

1
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Info’s und Bestellen unter:

0130 - 835610

ARTSCAN Il - 4800 dpi

Funktionen uber Funktionen

mit MUI-Unterstlutzung

Einzigartig !!! MUl und DATACHROM gehoéren zum
Lieferumfang, (auch beim Einzelerwerb von Artscan Ill)

Q kurze Aufwirmzeit

Q schneller Wagenvor-/riicklauf

Q) ansprechendes Design

Q kleiner und schneller 5 9 8 9 _—

alS S€1n Vorgangerm()dell incl. Amiga Software Artscan
111, PC Karte und Software

. Artscan III:

Q neue Filterfunktionen, Presets

QO Helligkeitsregulierung vor/nach dem Scan
Q Landscape und Portrait Preview

Q bis zu 4800 DPI

Q incl. Datachrom, MUI und und und und

auch fiir den PC verwendbar, da incl.

Artscan III incl. Datachrom und MUI 119,-
(Artscan III ist auch fiir den A6000c und A6000C plus erhéltlich)

CD-Designer! Der Preisbrecher!

14 L U Yamaha, HP, Grundig, Philips, Sony ....
1]
1l | Q CD Copy, CD Audio .....

Q) telefonisch erreichbare Hotline
fiir registrierte Benutzer

Q) laufende Softwareweiterentwicklung
U MUI Oberfliche

U CD Repair, CD Info

Q) ab Kick 2.0 und 4 MB Fast RAM

PC SCSI-Karte und PC Software

Die Produkte erhalten Sie im gut sortierten Fachhandel unter anderem bei:
\/ersandbestel!ungen: Osamatic Systeme, Schillerstr. 68, 02763 Zittau * RCS Computer Ludwig Erhard Str. 2, 03238
: X | : Massen * Grothes Gameshop, Rennbahnring 34, 06124 Halle * Mecomp Multimedia, Wandbeker
Fischer H_a'd & Software Markistr. 38, 22041 Hamburg * Omega Datentechik, Junkerstr. 2, 26123 Oldenburg * Fischer
Schierholzstr. 33 Hard & Software, Schierholzstr. 33, 30655 Hannover * Computerservice Fuchs, Mihlenstr. 6,
30655 Hannover 33098 Paderborn * Volker Grabbe, Feldrain3, 32457 Porta Westfalica * Computerhandel Kéhler,
Tal 0ol -5/ 505 Entenanger 2, 34117 Kassel * DTP & DTV Otto bei Burbank, WolbeckerStr. 38, 481545 Muinster
el. A 2. * Fischer Hard & Software, Goethering 3, 49074 Osnabrlick * Vietex, Geisselstr. 10, 50823 KéIn
Faxo 0504 =257 2373 * KDH, Siidring 65, 72160 Horb * Pernat Hard & Software, Schillerstr. 28, 72810 Gomaringen *
Modern Video, Arts Klosterstr. 15, 91301 Forchheim



Mit der BLIZZARD Turbo Board-Serie fiir den AMIGA 1200/AMIGA 2000 stellen
wir extrem leistungsfahige und auBerordentlich preisgiinstige
Beschleunigerkarten in verschiedenen Preis- und Leistungsklassen
zur Verfiigung. Basierend auf 68030-, 68040 und 68060-Prozessoren,
mit flexiblen Speicheraufriistungsoptionen, schnellen
Fast-SCSI-ll-Controllern in DMA-Technik, mit bewéhrter

Kompatibilitit und aufbauend auf der Erfahrung der vielfach preisgekrénten

Vorgangermodelle definieren diese aktuellen Beschleunigersysteme
die Grenzen des technisch Machbaren. Auf der Summe dieser

hervorragenden Eigenschaften basiert der weltweite Erfolg der BLIZZARD-Serie .

, BLIZZARD 1230-IV DM 299,- « BLIZZARD 1240 T/ERC DM 549,- » BLIZZARD 1260 DM 998,-
BLIZZARD SCSI-Kit IV DM 179,- » BLIZZARD 2040ERC DM 699,- « BLIZZARD 2060 DV 1199,-

BLIZZARD ERC Boards werden mit recycelten Prozessoren geliefert, Die BLIZZARD 1240T/ERC ist fiir Amiga 1200 Towerumbauten bestimmt.

Tausendfach bewéhrte Leistung, basierend auf der langjahrigen

SRR ey b ) e

Erfahrung des Herstellers, der die ersten 68060-Karten fiir

PR

Amiga-Rechner entwickelt hat, erhalten Sie bei uns auch fiir den
AMIGA 3000/4000: Die CYBERSTORM MK Il 68040/68060

Beschleunigerkarte bietet ein Optimum

A R

an Leistung in Hardware wie auch Support-Software,
Kompatibilitit, Komfort und Zuverlassigkeit. Damit setzt
sie einen MaBstab in ihrer Produktklasse,
der durch ihr herausragendes

Preis-/Leistungsverhéltnis noch unterstrichen wird.

CYBERSTORM MKII 040/40 ERC DM 749,- + CYBERSTORM MKl 060/50 DM 1195,
CYBERSTORM MKII SCSI-Modul DM 199,-

Die CYBERSTORM MKII 040/40 wird mit recyceltem Prozessor geliefert

5tk s b2 e b s

Mit der neuen und innovativen 64-Bit-Grafikkarte CyberVision64/3D wird Grafik-Hochstleistung
mit Hardware-3D-Unterstiitzung fiir alle Amiga-Computer

mit Zorro-Il und Zorro-ll-Bus verfiigbar. Basierend auf der o

A 55
w
o

Erfahrung der erfolgreichen CyberVision64 setzt dieses

Produkt einen neuen Mafstab in Leistung und Preis. Und mit

der neuen Version 3 der CyberGraphX Treibersoftware, die zu einem e 0 &

WHERE DO YOU WANT TO BE TOMORROW?™

von allen fiihrenden Software- Herstellern unterstiitzten Standard
7 geworden ist, ist die leistungsstarke Integration von

3D- und MPEG-Funktionen endlich Realitit.

CYBERVISIONG64/3D DM 429,-
Scandoubler Modul DVI 179,- * MPEG-Modul 299,-



BREAKING THROUGH THE BARRIERS

Mit den PowerUp-Beschleunigern von phase 5, dem fiihrenden Technologietriger im Amiga-Markt, wird der
Kreativ-Computer Amiga in eine vollkommen neue Leistungsdimension katapultiert. Durch die leistungsstarke
PowerPC-RISC-Prozessortechnologie schlieBt der Amiga zu den heute schnellsten Personal Computern auf. Dabei
kombinieren die PowerUp-Dual Processor Boards einen 68k-Prozessor fiir volle Kompatibilitit mit einem extrem
leistungsstarken PowerPC-RISC-Prozessor. Das bedeutet Leistung pur fiir's Geld!

Durch die ausgefeilte RISC Support Software von phase 5, die eine transparente Unterstiitzung des PowerPC-Prozessors
durch das Amiga Multitasking-System ermaglicht, werden Softwareanpassungen auf den PowerPC zum Kinderspiel;
aus diesem Grund arbeiten fithrende Amiga-Softwarehersteller, aktiv unterstiitzt durch das phase 5 PowerUp Developer
Support-Programm, an Anpassungen ihrer Produkte. Dariiber hinaus sind umfangreiche Tools fiir kreative Anwender im
Lieferumfang enthalten, darunter ein Public Domain Gnu C-Compiler fiir PowerPC (mit Quelltext) und viele
Demoprogramme und Utilities mit Sourcen; dazu gibt es kostenlosen Entwicklersupport tber die phase 5 FTP-Site.
Last not least gibt es natiirlich eine PowerPC-angepasste CyberGraphX-V3-Version mit RISC-optimierten
CyberGL/3D- und MPEG-Funktionen und Libraries - alles inklusive umfangreicher Dokumentation.

Mit diesen Eigenschaften stellen die PowerUp-Beschleunigerkarten die Basis fir die nichste Generation von
kreativen Amiga-Anwendungen, und 6ffnen damit fir Anwender und Entwickler den Weg in die Zukunft, hin zu
unserem kommenden innovativen Computersystem A\BOX - natiirlich inklusive attraktivem UpGrade-Pfad.

CYBERSTORM PPC PowerUp Dual Processor-Board mit PowerPC 604e-RISC-Prozessor
Steckplatz fiir 68040/68060 Companion-Prozessor, 64-Bit-Memorysubsystem, 32-Bit High Speed-Bus fiir Erweiterungen,
integrierter Wide ULTRA 5CSI-Controller mit Transferraten von bis zu 40MB/s, umfangreiches Softwarepaket, fiir
A3000/A4000 und Systeme mit kompatiblem Prozessorbus, verfigbar ab April 1997

CYBERSTORM PPC 604e/150 mit PPC604e-Prozessor 150 MHz DM 1295,
CYBERSTORM PPC 604¢/180 mit PPC604e-Prozessor 180 NMHz DM 1595,
CYBERSTORM PPC 604¢/200 mit PPC604e-Prozessor 200 MHz DM 1895,-

Hinweis: Zum Betrieb der CYBERSTORM PPC wird ein 68040- oder 68060-Prozessor benotigt; dieser kann von vorhandenen Prozessorkarten
weiterverwendet werden. Aufpreis fiir: CPU68040/25 MHz recycelt DM 150,~; CPU 68040/40 MHz recycelt DM 300,~; CPU 68060/50 MHz DM 700,-.
Registrierte Benutzer einer phase 5 68040-/68060-Karten erhalten im PowerUp-Programm im Mérz 1997 besondere UpGrade-Angebote
direkt von phase 5; die Abwicklung der UpGrades erfolgt tiber den Fachhandel.

BLIZZARD 603e Power Board mit PowerPC 603e-RISC-Prozessor
Steckplatz fiir 68030 Companion-Prozessor, optionaler Fast SCSI-Il-Controller, CPU-Leistung von ca. 170 MIPS und 3,0
SpecFP95 (gem. Herstellerangabe Motorola), fiir A1200 und A1200 Tower-Systeme, verfiigbar ab Mai 1997*

BLIZZARD 603e Power Board mit PPC603e-Prozessor 120 NiHz DV 699,-

Hinweis: Zum Betrieb des BLIZZARD 603e Power Board wird ein 68030-Prozessor benétigt; dieser kann von vorhandenen Prozessorkarten
weiterverwendet werden. Aufpreis fiir: CPU68030/50 MHz DM 150,-. Registrierte Benutzer einer BLIZZARD 1230-Karte erhalten im PowerUp-
Programm im April 1997 besondere UpGrade-Angebote direkt von phase 5; die Abwicklung der UpGrades erfolgt iiber den Fachhandel.
*Verfiigbarkeit fir A1200 in Abhangigkeit vom AbschluB der CE-Priifungen.

Inder Au 27 » 61440 Oberursel
Telefon (06171) 583787
Telefax (06171) 583789
Internet http://www.phase5.de

Sie erhalten unsere Amiga-Produkte
im gutsortierten Fachhandel. Ausfiihr-

liche Produktinformationen senden
wir lhnen auf Anfrage gerne zu.

Anderungenin Technikoder Lieferumfang vorbehalten.
Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.
Verwendete Produktnamen sind Handelsmarken oder
Warenzeichen ihrer Hersteller. PowerUP ist ein eingetra-
genes Warenzeichen der phase 5 digital products.

Ay

phase 5

AMIGA ist eingetragenes ichen des g
Besitzers. PowerPC ist ein Warenzeichen der IBM Corp.

DIGIT AL ERODUCTS
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Bestell-Hotline
01803 - 25 67 67

A1200 mit Software 678,-
+ 170MB + Scala300 + 210,-
+ 1.3 GB + 340,-
+ 2.0 GB + 490,-
A4000T mit 2/4MB Magic Software 2998,-
Eagle 4000 TE mit 2/4MB 2598,-
CDs
Aminet 15 / 16 / 17 19,-
Aminet Set 3/ 4 49,-
Amiga Tools 5 29,-
Developer 1.1 25,-
DirOpus 5.5 99,-

Flachbettscanner

Artec Viewstation AT3

bis 4800dpi color fiir SCSI-Port

nur mit PC Software 449,-
mit PC und AMIGA-Software 549,-

Grafikkarten
Picasso Il plus 2MB 369,-
Picasso 4 699,-
Cybervision 64/3D 4MB 449,-

extern 880 DD 69,-
extern 1.76 HD 179,-
intern 880 DD A5/6/1200 89,-
intern 1.76 HD A12/2/4000 139,-

Simms PS/2

8 MB 72pol 65,-
16 MB 72pol 145,-
32 MB 72pol 325,-

Erfragen Sie aktuelle Tagespreise !

Turbokarten A1200

Blizzard 1230 IV 289,-
Blizzard 1240 ERC 509,-
Blizzard 1260 975,-
Blizzard SCSI-Kit 189,-
Copro 50MHz 99,-

\\FE EDV Versandhandel
Hollandische StraBe 45
34379 Calden = Fax: 0561 71 30 33

L\FE EDV Versandhandel

(Bundesweit egal woher Sie anrufen - nur 0.24 DM pro Minute)

CD-ROM

8-fach ATAPI 179,-
10-fach ATAPI 219,-
12-fach ATAPI 249,-
TANDEM CD A1200 mit 8-fach 359,-
12-fach SCSI XM 5701 249,-
14.4-fach SCSI XM 3801 299,-

CDs

Developper Enviroment 27,-

Golden Demos 27,-

Maxon Atlas 69,-

Personal Paint 7.0

Retro Gold 119,
49,-

Festplatten

AT-Bus 3.5 1.3 GB 349,-

AT-Bus 3.5 2.5 GB 529,-

SCSI 3.5 2.16 GB Fireball 599,-

SCSI 3.5 45 GB ATLAS 1798,-

Joysticks
Competition Mini 29,-
Competition Pro5000 39,-
Multicolor 34,-
Zipstick Super Pro 39,-

Black AMIGA Maus mit Pad 29,-
300dpi 2-Tasten 19,-
400dpi 2-Tasten 25,-
400dpi 3-Tasten 35,-
DPaint 5 89,-
Final Copy Il 49,-
Final Writer 5 199,-

119,-

Turboprint 5

Turbokarten
Blizzard 2040 ERC 669,-
Blizzard 2060 1179,-
Cyberstorm MK |l 040ERC 729,-
Cyberstorm MK 1l 060 1179,-
Cyberstorm SCSI-Kit 189,-

CD-Brenner

Philips 2/6-fach intern SCSI

ohne Software 699,-
Yamaha 4/6-fach intern SCSI

ohne Software 1099,-
CD-Designer! fur AMIGA 199,-
Rohling Philips 14,-
10 Rohlinge Philips 120,-

CDs

Streckenplaner 97 59,-
Teleinfo AMIGA Vol | 27,-
Turbocalc 4.0 189,-
Wordworth 6 149,-
Workbench Add On 39,-

electronic design PLUTO 699,-
electronic design NEPTUN 1039,-
electronic design SIRIUS I 1589,-

3.1 ROM einzeln A5/2000 59,-
3.1 ROM einzeln A1200 79,-
3.1 Set A5/2000 119,-
3.1 Set A12/3/4000 179,-

17" Multiscan Targa

ideal fUr Grafikkarten 996,-
AMIGA 1438S 496,-
AMIGA 1764 1476,-

Speicherkarten

A500 512KB mit Uhr

A500 1.8MB mit Uhr 149,-
A1200 mit 4MB
A2000 fur PS/2 Simms

Abdeckhaube fir A1200 29,-
Ariadne Netzwerkkarte 333,-
Controller A500 AT-BUS extern 189,-
Kick ROM 1.3 / 2.05 69,-

P133 mit 16MB / 1.3GB / 2MB VGA / Minitower 1999,-
Siamese PC-AMIGA 299,-

Wir liefern ausschlieBlich per Nachnahme oder Vorkasse zzgl. Versandkosten |
Sie erhalten auf alle Gerate (auBer elektr. Bauteile) 6 Monate Garantie.
Es gelten unsere allgemeinen Geschéaftsbestimmungen |



Alfred Knoti DATA HOUSE [&ax
9 + Laden
Inh. Kai-Uwe Dittrich Mo. - Fr.
Der Versond fur HM|GHNEH1 Harlesh&auser Str. 67 - 34130 Kassel 90018
Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405 Sa. 97137
AMOS PRO Compiler 69- A/E % = Valhalla 4 dt. 59,- AJE* elefon: 0561 1 F
BLOBZ NEU! 39- AJE o O WORMS -The Directors Cut  59,- A AM’GA SP’ELE PREISHITS
BogRats 39-A 2 O xps 49,.- AJE ECS=A500, AGA=A1200, HD=Festplatte BAT 2 (Rollenspiel) 29.90
Burnout, nur f. HD 59- A ° g A320 Airbus 2 (Flugsim.) DA 39,90 Behind the Iron Gate (Action) DA 19,90
Capital Punishment 50-A s Alien Breed 3D2 (Kill.Gr.) AGA DA 59,90 Bill’'s Tomato Game (J.'n'Run) DA 19,90
Chaos Engine 2 59-'A nur = SCHNAPPCHEN Blobz (Jump'n’Run) AGA EV 39,90 Budokan (Kampfsport) DA 19,90
Fighting Spirit Disk/CD 49 - NES my Dangerous Streets Beat'sm up  20,- A/E Bograts (Monster-Adv) NEU! EV 39,90  Cross Check (Eishockey) DA 19,90
Hisea Lido so. A W 20,- ¢ Demon Blue 20, A€ Burnout (Vulcan) NEU! EV 5990  Der Seelenturm AGA DV 29,90
- AlEE = OSCAR auch CD-321 20- AFE out (Mulcan) : y : ‘ : v
JETLPILOT 40 AT i ; Capital Punishment AGA+HD DA 59,90  Dingsda, RiskantWetten dalt je DV 5,00
Minskies Furballs 69- AE & g Rally Championship 20- AE 2 5 i
NEMAV IV CD 49- A _2 z Soccer Super Stars 20~ AJE Caribbean Disaster (Str.) DV 48,90 Doofus (Jump'n'Run) DA 19,90
ROTATOR 39.- AJE ‘é £ Surf Ninjas 284 A Chaos Engine 2 AGA NEU! DA 5980 Embryo (Jagdfiieger) DA 10,00
RUFFIAN NEU 49_ AE © 8 TROLLS auch CD-32/ 20:_ AJE Elite 2 - Frontier (Str) DV 2990  Heimdall (Rollensp..nur AS0C) DA 18,90
TINY TROOPS 49 - AVE n.“é WHIZZ 25- A F1 Masters (Managersim ) EV 3980 International Karate Plus EV 10,00
Tommy GUN 49’ AJE 3 2 Whales Voyage dt. auch CD-32! 20 AJE Fightin® Spirit ECS/AGA jeDV 5980  James Pond 2 (nur AS00) DA 10,00
Valhalla 3 dt 49- AE Q Fears 3D 25- AJE Gloom Deluxe AGA EV 39,90 Jimmys Fantastic Journey DA 2200
Demnachst neu:Wasted Dreams, Breed2000, Genetic Species ,The Enforcer,... Hattrick! (Ikarion/1,5MB) DV 49,90  Morph (Plattform) ECS/AGA je DA 19,80
*=Vorbestellung méglich, A=A1200/4000/(CD32), E=A500/600/...3000 Hillsea Lido (Freizeitparadies) DV 39,90  Populous + Promised Lands DA 19,90
10 - i i HUGO (Geschick) NEU! DV 5990 ShaqFu (Stralenkampf) AGA DA 19,80
MO - FR von 18-20 Uhr, SA von 10-15 Unr Fon & Fax 06621-13626, 36251 Bad Hersfeld Jet Pilot (Flugsim.) NEU! EV 5990 Soccer Kid (Fubal) AGA DA 19,90
Kargon (Rollenspiel) NEU! DV 39,90 Wiz'n’Liz (Jump'n’'Run) DA 19,80

ARTEN-REICH e

Robin Hood (Adv., nur AS0O0) DV 2990 CD Aminet13,14.15,16,17. Je 19,00

Ruffian (Jump'n'Run) NEU! DA 3990 CD AminetSet3 4, I 49:00
Samba Partie ECS/AGA  je DA 39,90 CD Fears (auch CD32) 49,90
Samba Partie Prof. ECS/AGA je DA 49,90 CD NEMAC IV (AGA) NEU! 49,90

: T Sensible World of Soccer 96/97 DA 49,90 CD  Oldtimer (Geschichte) NEU! 29,90
Ein ﬁartentﬂ?h bietet wasser- SWOS 96/97 Upgrade (Erw) DA 2990 CD  Pinball Prelude (auch CD32) 59,90
abhdngigen Tieren und Pflanzen

Super Tennis Champs (Sim) DA 3890 CD Trapped NEU! 49,80
SEhtgen | MenciaLm. Wie man Tettament (DBl AGA DA 4690 ZUB AM-Joypad (Teono Plus) . 19.90
: estament -Ballerei i -Joypad (Tecno Plus ;
ihn naturnah ?Ia_nt und anlegt, Timekeepers (Geschick) DV 3990 ZUB AM-Joystick (Supercharger) 19,90
warum Sie auf Fischbesatz am Timekeepers Data Disk (Erw) DV 2500 ZUB AM-Maus (Tecno Plus) 25,00

besten verzichten und vieles
mehr steht in der Broschiire
"Naturschutz ums Haus"

Tiny Troops (Action) NEU! EV 59,90
Tornmiy,Gun (Tormate i Ackion)/ BV’ 2950 Kosteniosen Katalog anfordern !

Trapped (Rollensp.) AGA+HD DA 49,90 Bitte System angeben. Wir liefern auch

i = Valhalla 3 - Fortress of Eve DV 4880 - Spiele fir PC + C64 + Konsolen |
(fqr 5-DMin Worms - Wirmerschlacht DA 4990  LOSUNGEN zu fast allen Spielen ab 15,-
Briefmarken). XP 8 (Kick 2.0) ECS/AGA je EV 49,90 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

DA = Deutsche Anleitung DV = Komplett Deutsch * = noch nicht da. Verbestellung moglich

g::ﬁiﬁ?::ébmgaw Versandkosten: Vorkasse plus 5,- DM - Nachnahme plus 10,- DM (incl.aller NN-Gebtihren)
Postfach 30 10 54 Ausland: nur Vorkasse (bar / Euroscheck / Postanweisung) + 20,- DM
5300 <53190> Bonn Alle Angebote solange der Vorrat reicht. Irrtiimer und F’relsa‘nderungen vorbehalten

Fast geschenkt!

Die beliebtesten TV Game Shows

jetzt auch fiir den AMIGA!
Dingsda
Games ) Preishits (solange Vorrat reicht! Hopp oder Top
2 59,99 3D Construction Kit 2.0 19,99 .
Alien Breed 3D — Killng G E0.99 " Bolavaniiat 9,09 Riskant

Caribbean Disaster 49,99  Bill's Tomato Game 19,99 2
Der Produzent - Die Welt des Films (dt) 69,90 [EISSHRSHAGAIII 19,99 Wenen, daB...7
Der Reeder (dt., AS00) 49,99  Bush Buck 9,99 alle komplett auf deutsch
Hanse - Die Expedition 39,95 Fatman 9,99

Mag! (dt.) 79,99  Flip-it Magnose 9,99 4 4 99
Pole Position (dt.) * 89,99  Heimdall 2 (AGA) 19,99 je L]

Primal Rage (nur AGA) 59,99  Hungary for Fun 9,99

Samba Partie (dt. 59,99  Mega Motion 9,99
dﬁ‘&‘r 7 59,99  Missiles over Xerion 9,99

Tiny Troops * 59,99  Napoleonics 9,99

b7 4] 59,99  Premier Manager 2 ) 19,99

A 2 19,99
Zubehor Punkt, Punkt, Punkt 4,99

externe 3,5"-Diskettenstation 129,  Rules of Engagement 2 9,99
Maus fir alle Amigas 39,95 Strategem 9,99
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr far AS00 59,95 Triple Action Vol.7 9,99
LUhr fir AS00 199,95 [TGHBO TR (abABO0) 999

Scartkabel (Amiga an TV mit Scart- Buchse) 25,95 When Two Worlds War 9,99
Wiz 'n' Liz 9,99

Sony Playstation

Grundgerat incl. Control Pad asgge Joysticks

Command & Conquer 109,99  Competition Pro Joystick ab 24,95
Ridge Racer 49,99  Competition Pro Mini Joystick ab 19,95
Tekken 1 49,99  Control Pad 19,95

@i Mlnt | n.lnt | 8 2 Mn.int i M.lnt

| Berlin—Neukdlin | Berlin—Steglitz | |Hamburg - Harvesteh. Bremen
Jonasstrae 28/29 | BismarckstraBe 63 | Grindelberg 73-75 & | Hanseatenhof 9

Tel.: (030) 621 6021 || Tel.: (030) 794 72 131 || Tel.: (040) 429 11 139 | im Lioydhot / P.am Brill
U-Bahn 8 LeinestraBe | S-Bahn 1 Feuerbachstr.| | U-Bahn 3 Hoheluftbr. | Tel.: (0421) 16 80 80
Bus 144 Bus 170, 181, 182 Bus 35, 102 ~ Str.-bahn 2,3 Am Brill

Dortmund
" Rheinische Strafie 85
| Tel.: (0231) 9142524
StraBenbahn 404
Heinrichstrafe

s

wumhmwmnmmmm Preise | h DM mwhe“ls%m Irrtarmer und 7
M int int M int M it vuabchmnl‘Es gelten unsere Al n Geschéfisbedingungen, wir
Versandkostan: Vorkasse:

: 9,99 DM zzg1.

Berlin - Friedr.hain Berlin - Spandau Berlin - Tegel Koblenz 277 Gebahr~ b 250~ DM i Inland i1l ~ Expross-Versand und
Petersburger StraBe 94 Nonnendammallee 82 BrunowstraBe 10 RizzastraBe 44 ... to be continued. derm‘,s aut AnLr:gs! Auslandvr:.:;gms?en Vorkasse zzgl. 20,~ A?yul o e
Tel.: (030) 427 80 790 Tel.: (030) 383 02 191 Tel.: (030) 433 96 05 Tel.: (0261) 914 10 85 Demnéchst auch Kreditkarten:

U-Bahn 5 Rth. Friedrh.  U-Bahn7 Rohrdamm ~ U-Bahn 6 Alt-Tegel alle Bahnbusse in Ihrer Nahe! S ot d“""@m“ fdlive kel tng Rt et g Hsie echinahine

Tram 20,21 Bersarinpl. Bus 127, 204 Bus 120, 125,133,222 KEVAG-Bus 9, 10 m 0 )



TURBOKARTEN

Blizzard 1230 IV

50 MHz/68030

Blizzard 1230 IV incl. 8 MB

50 MHz/68030 344,-
Blizzard 1240
40 MHz/68040
Blizzard 1260
50 MHz/68060
Blizzard 2040
40 MHz/68040/5CSI
Blizzard 2060
50 MHz/68060/5CSI
Blizzard SCSI Kit
1230 1V/1260 177,-
Cyberstorm 040/40 699,-
Cyberstorm 060/50 Mk 11 1.288,-
Cyberstorm MK Il 5csi Contr. 188,-
Cybervision 64/3pame ~ 449,-

544,
977,-
677 ,-
1.166,-

E - MATRIX

Turbok. 1230/50 MHz

incl. SCSI Contr./b. 64 MB RAM 333, -
Turbok. 530/50 MHz/
AT-Bus+SCSI

Turbok. 2030/50 MHz/
AT-Bus+SCSI

Turbok. 630/40 MHz/
4 MB/8 MB

T630/25 MHz/8 MB
T630/40 MHz/8 MB
T1230/28 MHz/4 MB
T1230/42 MHz/4 MB

a.A.
a.A.

a.A.
233,-
255,-
177,-
199,-

VIDEO

Pluto Genlock
Sirius Genlock
Neptun Genlock
Frame Machine
A 2000-4000
V-LAB Motion

A 2000-4000
V-LAB Y/C

A 2000-4000

755,-
1.499,-
1.077 -

588,-
1.888,-

533,-

SCANNER

ARTEC Viewstation 6000
incl. SCAN-QUICK Software 649~

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG.

JOYSTICK/JOYPAD

Gravis Switch

Konix Navigator
Zipstick Super Plus
Competition Pro Extra
Cruiser Turbo

Cruiser Black

Fir Amiga/CD 32
Competition Pro Pad

Techno Plus Pad

GRAFIKKARTEN

Cybervision 64/3D 4MB 449,-
Picasso IV / 4 MB 777 ,-

ZUBEHOR

SPEICHERKARTEN
512 KB A500 39,-

MODULATOR A 500 66,-
SURFKIT

Modem incl. Surfware
Surfware

222,-
175,-

DISKETTEN

3,5” DD BASF
3,5” DD MAXELL
3,5” DD SONY

35,
29,
29,
35,-
35,-
29,

7,-

KABEL

2,5 > 2,5"

2,5 > 3,5 incl. Stromver.
Sernet-Kabel

Amiga-CD 32/incl. Software
Parnet-Kabel
Amiga-Amiga/incl. Software

39,-
35,-

Maus-Joystick-Umschalter 25,-

ARIADNE Ethernetkarte 359,-

CONTROLLER

CD 1200 Controller
incl. Netzteil A600/1200
TANDEM Controller
AMIGA 2000

Squirrel SCSI
PCMCIA A 600/1200

FESTPLATTEN

2,5’ HD 170 MB Seagate
2,5 HD 260 MB Seagate
2,57 HD 1,35 GB Seagate
3,5’ HD 1 GB Seagate AT

177 ,-
222,-
666,-
344,-

3,5 HD 1,27 GB Seagate AT 377 ,-

Bitte Preisliste anfordern! Héandleranfragen erwiinscht!




F 117 A Nighthawk
POLNISCHE F 1 World Championship

ANWENDUNG CD Fears AGA

Fightin Spirit ECS/AGA
Amiga Magazin V 1 15,- B8 Formular 1 Masters
Amiga Magazin V 2 15,- B Fuball Total ECS/AGA
1308 Fonts ? B Gloom Deluxe AGA
Scene Xplorer ? B Greatest Hits
1700 + Textures ? - 10 Games - ECS
Hanse
Hattrick
PROGRAMME Heimdall 2 ECS/AGA
ASIM CDFS V 3.7 109;- i 1izea ido:dh-
Deluxe Paint 5. 1 19:- Hu9p9|
Directory Opus 5.5 engl. 95,- Lot ot
= L o 3 g ! Jurassic Park dt. AGA 35,-
i-Browse dt. 89,-
PC Task 4.1 dt. 177,- WK 290 i
Personal Paint 6.4 29,- il d i
Personal Paint 7.0 79,- [l Kénig der Lowen dt. AGA 45,
Personal Write : g;r' l'.:‘g‘glc.l‘of Valour ECS J: =
Picture Manager 4 dt. 109,- ews ~ -
Scan Quix ARTEC 169,- [ MAG! Disk + CD a‘:&‘sic'"”" Battle Ch
. : per aftle Chess
Schreibmaschine 2.0 20,- Bubba n Sti
Siegfried Antivirus 39,- Codric R
Siegfrie d Copy 2 dt 49 - Demos are forever Bubble & Squeak
Sieguer Pro )'96 2 39"_ (incl. Golden Games) Bump n Burn
Turbo Calc 4.0 150,- : S g E'Qh"':lsl’"’“
w;eg\:::rzof- 5 :gg': R i h?eg:n:cslv Chuck Rock 1 + 2
Wordworth 6 Office 169, L Oldtimer g:ﬁ e
. = (P 2:1::?;']':;:::9 Dlrug;nstonle -
layoul = P ) 4 Elit: g i -
Superpack caertriefs: LN ir:::;«:ll World ri'gr;ﬁn 22&1“
o e © : ) Fire & Ice
for AIIIIgﬂ 1200 s ) & Global Effect

B e Wk : o 'y ﬂ T i ﬁ g!ﬁ::;s Disk of Records
* Digita Wordworth 3.0 b ‘ =NE -

e s Gulp
* Digita Print Heimdaill 11/S. Soccer Inter. gs,-

E Manaaar Missilies over Xerion ECS 19, S 2 i
. Deluxg Paint IV (AGA) Pinball ?relude ECS/AGA 59,- T :::::In:;:g
* Dennis Ran Trainer 20,- B ¢ Humans Ill/Evolution ;
* Oscar Rings of Medusa Gold 39, R i James Pond li+11l 15,-/20,-
komplett DM 19,- |8 Ruffian ECS 39,- B ; 28 John Barnes Football 15,-
Samba Party ECS/AGA  39,- : Jungle Strike 29,-
Sens. World Soccer 95/96 39,- = Kang Fu CD 55,-
AMIGA Sens. World SOCCE; 96/97 49,- Kid hqos
SWoS upgrate 96/97 29,- . Last Ninja Ill
MAGIC PAKET [l sim ant tCs 20,- IO U1y B Logonds
! = Sim City 2000 engl. AGA 49,- 1" prc v Sl Lost Vikings
Software |_nc|. Handbicher Sim Life AGA 39,- A Munc!-lesl'er United
e Pers. Paint V 6.4 Slamtilt AGA 45,- SONY Marvins Marvellous
. g:rbo Calc ?15 Soccer Kid AGA 20,- mm:{;::seol -
¢ Organiser 1. Star Crusader AGA 39,- - ’
* Datastore 1.1 Tastament 49, PLAY-STATION Nf el Mansell’s G. Prix 2297,-
* Photogenics 1.2 SE Timekeepers/DATA 39,-/25,- BN A IV Global Evol. 8 khm;i-;.CD 10.-
* Wordworth 4 SE mit Print Tin Toy Adventure AGA  45,- B8 Baphomets Fluch o;t:; lu'rﬁ: o 15.-
Manager Top Gear Il ECS 29,- B Chronicles of the sword  85,- 3
* Whizz Trapped 50,- " Cool Boarders 85,- I;IGA"T?lurchilf d 22,
* Pinball Mania : Crash Bandicoot 105,- Lloasl bbbt

e T - - 4 Premiere
kil DI 7 DTITNRNY | Soctrocion Rerky 2 92, B Ercioe i, .

_ LN A T | Formel 1 105 - ?uicksthe thuln:.ler Rabbit
¢ iR i ens. Soccer Intern.
AMIGA GAMES £ VT4 m;;?r Toon 2 gg,: srelehnlzrew
; . 4 Sleepwalker

Airbus 320 Il dt. 29,- { NAMCO Tennis 85,- Socczr Kid
Alien Breed 3 D AGA 30,- Z NFL Game Day 95, B star Crusader
Alien Breed 3D Il AGA  59,- | s b NFL F off Striker
Anstof3/A-Worldcup AGA je 35,- BEEE » gy Vet Bars qi:a 5L Super Streetfighter Il turbo
Anstofi/A-Worldcup ECS je 39,- S5 - Ridge Racer Revol suviiblin
Aufschwung Ost di. ECS  29,- BiA, Tekken 2 3 1 Theme Park engl.
Banshee AGA 35,- I 'Op Gun-Fire At Will TI‘O-HS
BAT Il dt. 29,- : - Total NBA 9 Universe
Behind the iron gate 19,- o gy Twisted Metal World Wendetta

Beneath a Steel Sky ECS 35,- Wip Eout 2097 9 Whizz

Black Gold 29,- B Triple Fun Pack 3-Games 49,- ol ‘ZNH“: ﬁ“P soccer

BOBZ AGA 39,- B Turbo Trax 19,- ZUBEHOR o0

Bograts 39,- Valhalla 3 dt. ECS 55,- Conny Figge

Bubba n Stix ECS 19,- Watchtower AGA a4,- Controller sohnell d
Bundesl. Man. Hatirick 60,- | Whales Voyage Il dt. 49,- memory Card chnellversan
Capital Punishment AGA 59,- Whizz 15,- ouse

Caribean Disaster 49,- N Wiz'n Liz ECS 19,- B Euro-Scart-Kabel SEomlisuerSirabe 23
Colonization engl. ECS  49,- I Worms AGA 29,- ml;,—il%:el 45326 Essen
Dangerous Street ECS/AGA 19,- B XP 8 ECS/AGA 49,- E 201 - 837 9960461
Das Testament 49,- BN Zeewolf I/11 29,-/55,- | Ne Gcom ihiefon 0201 - 82 50+
Dennis dt. AGA 29 - Play Station Bag Telefax 0201 - 837 9962
Der Reeder ECS/AGA 49,- .

Der Seelenturm 49,- AMIGA GAMES cn cp 32 Bestellung.en bis 14 Uhr werden am
Enigma AGA 55, ; gleichen Tag versandt!
Evolution-Humans Ill AGA 49,- Amiga Golden 20 30,- Akira i Alle Preise verstehen sich zzgl.
Excr. Racing/-DATA AGA 39,-/19,- [l APC & TCP V1 + V2 29,- B Assassins 2 Vi aaice al |



Haumannstr. 1a - 44379 Dortmund Hotline 0231/961028-20 support@vob.de
0231/961028-16 info@vob.de

BComputersyS’[eme GmbH gzlf:fon Vertrieb: 8%%}1/132135338 sales@vob.de

Information:

CD-RQM Systeme fiir alle Amiga
System 4-fach8sfdchi2-fachi 6-fach Wechsler.
89.-209 -

ool A :
erhalten]spezielleCD-ROM Sonderpreise

Alle CD-ROM Systeme sind komplett anschluBfertig fiir den jeweils angegebenen Computertyp. g
Furalle Amiga 1200, 4000 ist-das Speedup-System, PCMCIA Combo oder MultiDrive (fiir AnschiuB

von 4 Geraten gleichzeitig), CD32 Emulation und Powermanagement im Preis enthalten. Bei den
Versionen fur Amiga 500(+) ist der AccessX-Il Controller im Lieferumfang. AuBerdem sind bei allen |
Paketen die notigen Kabel.und soweit standardmaBig notig, auch ein Netzteil enthalten. Die!

Installation fuhrt selbstvers-téndlicih nicht zum Garantieverlust lhres Amigas. | MON"OR-TV'STEREO

Aufpreise:

l_)ruckerr: A

W31SAS WOH-AO

PCMCIA Combo Gehiuse:
Combo Gehiuse 1 129,-
1 Einschub, inkl. Netzteil
Combo Gehduse 2 199,-
2 Einschilbe, inkl. Netzteil
Combo Gehéduse 4
4 Einschiibe, inkl. Netzteil s = i ; )
L TATY e - Mit dem PCMCIA Combo konnen bis zu vier Geréte am
GiRbo 6Dk Tah ‘oo fh= * PCMCIA Port des Amiga betrieben werden. Es kann sichis
Combo CD 8-fach 299- RSB dabei um CD-ROMs, Fest- und Wechselplatten sowie
o R R Streamer handeln. Leichte Installation ! Einstecken,

1! y - = £ .

- Installieren, Fertig. Inkl. umfangreicher Software. Kein

- viele weitere Geréte verfugbar. i i - ]
s A R L & | Garantieverlust. Amiga TEST-SEHR GUT!

| Monitor und Fernseher in einem Gerat.
Héchste Qualitdt durch Philips
Bildréhre und Nokia Chassis.
Unterstiitzt Amiga Frequenzen (inkl.
15kHz) und Videotext. Stereo-
lautsprecher enthalten!

CD- QM_ Laqfwérke; .

NEXT GENERATION
tower concept

Das revolutiondre Tower Concept.

Erweitern Sie lhren AMIGA ohne Ga-

Geczcti moich Bor srage owe: W@l Das ulimative AT/CD/ATAPI Treibersyster mit voller EIDE (4-Gerate)

nach CE. PCMCIA Combo enthalten. . Unterstitzung fir alle Amiga 600, 1200 und 4000. Bei den Versionen
i 349,- < CD, Streamer und Professional ist der Multi-Drive Adapter fir 4-Geréte
4 AnschluB3 enthalten. Speedup HD ersetzt den veralteten Amiga Treiber |

gegen ein modernes Treibersystem was die Kompatibilitit und/oder
Geschwindigkeit erhoht. Mit den Versionen CD, Streamer und
Professional sind Erweiterungen auf andere ATAP| Gerite (CD's Wechselplatten:
und/oder Streamer) méglich. Bei allen Versionen sind die Zusatzpakete SA LI Sotiuds i
PowerManager, HD Toolbox, bei der CD und Prof. Version CD32
Emulation, Filesystem, bei der Streamer und Prof. Version Backup- B}
Programm im Preis enthalten.

WINTA ST A,
129, 5189, ssrs14B, 169,
CD CREATOR
#D2 arktianrenimIdenerson2lo

290, et 1199,

CD-Writer: :

Feslplatten-Bundles: ¢

Jemo] ubiseq VIOWOdE ioyaqnz oquo)

Kontroller:

In eigener Sache...
suchen WIT flir die Ausweitung unserer
Geschaftsbereiche Amiga, PC und APPLE
noch erfahrene Programmierer,

Bitte richten Sie Ihre Anfrage mit Refe-
renzen an VBreitfeld @ VOB.de

Service

Sollten Sie den Anschlu8 von VOB
bezogener Ware nicht selbst durch-
fihren kénnen, so erledigt dies un-
ser Einbauservice fur Sie. Ist trotz
fachgerechter Arbeit keine Funktion
zu erzielen, so erhalten Sie umge-
hend ainen Scheck.

Finanzkauf ab 500,- DM

1 Erfragen Sie unsere giinstigen
se zu erzielen. Egal | Konditionen

: ¢ bearbeitet, als Sicherheitskopi -
7, nfech rur Kopiert werden. nid. CD-CORY und CD-AUDIO! | | 1 Jahl Garantie
s 1 ' Y ~ auf alle VOB Produkte

kompetent - schnell - preiswert - zuverléassig




Info s und Bestellen unter:

0130 - 835610

e
J e g

RARID BURSTAND SINOLE SHOT.

T DUAL FIRE BUTIOMNS FOR
7 UEPT OR RIGHT HAND OPIRATION.

GUARANTED RILIABILITY.
USING PROVEN TICHMOLOOY.

2 ruser muniswitenio
" FOR PAFCISION CONTROL

Autofire

gy iswitch |
i ni mjle Buttons
8 9&

Mi€roswitch
Dual Fire Buttons

29,95

TRIPLE ACTION AUTOFIRE GIVING

o L
¥

MIGA-BLAST RAPID FIRE, SHORT -

RAPID BURST AND SINGLE SHOT. *

LARGE DUAL FIRE BUTTONS FOR °

LEFTOR RIGHT HAND OPERATION. °
GUARANTEED RELIABILITY

USING PROVEN TECHNOLOGY. L]

@

FULLY MICROSWITCHED
FOR PRECISION CONTROL.

CLEAR CASE MOULDED
IN HIGH IMPACT ABS.

Autofire
Microswitch
Dual Fire Buttons

Die Produkte erhalten Sie im gut sortierten Fachhandel unter anderem bei:

Versandbeste"ungen |l Osamatic Systeme, Schillerstr. 68, 02763 Zittau * RCS Computer, Ludwig-Erhard-Str. 2, 03238 Massen *

: Grothes Gameshop, Rennbahnring 34, 06124 Halle * Mecomp Multimedia, Wandsbeker Marktstr. 38, 22041
RE A EUCRESIOINENEN | mburg * OMEGA Datentechnik GmbH, Junkerstr. 2, 26123 Oldenburg *Fischer Hard & Software, Schier-
Schierholzstr. 33 holzstr. 33, 30655 Hannover * Computerservice Fuchs, Miihlenstr. 16 33098 Paderborn * Volker Grabbe,
30655 Hannover Feldrain 3, 32457 Porta Westfalica * Computerhandel Kohler, Entenanger 2, 34117 Kassel * DTP & DTV
Tel : 0511 - 57 50 87 Center Otto, Wolbecker Str. 38, 48155 Miinster * Fischer Hard & Software, Goethering 3, 49074 Osnabriick

Vietex Medla Geisselstr. 10, 50823 KéIn * KDH Datentechnik, Stdring 65, 72160 Horb * Pernat Hard &
Fax: 0511-572373 Software, Schillerstr. 28, 72810 Gomaringen * Modern Video Arts, Klosterstr.15, 91301 Forchheim




- Cygnus ED Compendium

ANIMATION

Broadcast Titler Il PAL
Caligari24 PAL
Imagine 2.0 (inkl. dt. Anleitung)

Imagine Buch / Profi Workshop 2.0 35/55

DD Yoobo

Imagine Handbuch Paket (2 Biicher) 70
LightWave 3D - V 4.0 auf CD 1598 ©
LightWave Enhancer CD 49
LightWave Macro Pakete Jje 159
-Enhanced Edit

-Morphing Tool /-Nonlinear Object Factory

Lightwave Fiber Factory (Haar u. Grasmodul) 475 |

Lightwave Impact Modul 695
Lightwave Sparks Partikelsystem Modul 675
Main Actor Broadcast D 249
Maxon Cinema 4D Professional V4.0 D 379 §
Maxon Multimedia D
Real 3D V 3.5 845
Real 3D V 3.5 Student (Nachweis!) 545
Reflections 4.0 Amiga / PC D 349/399
SCALA 100 Multimedia fiir PC! D 249
SCALA 300 Diskettensatz A1200 Version D 69
SCALA 300 Handbuch D 79
World Construction Set V2.0 (D)  *945
i X-DVE 2.6 D 199
. Adorage 2.5 AGA D 179
« Adorage Scripts (Gber 100 neue Effekte!) D 59 |
"~ Animage D 169
{ Clarissa Professional V 3.0 D 349
Clarissa Motion Soundmodul D 69
Clarissa Transformer | . D 79
Cocktel Bildtelefon Software, V.1 D 189
Cocktel Bildtelefon V|deokamera [Mikro D 349
Cocktel Bildtelefon Video Dlgltlzer D 199
Image Vision e D 149
'\ Monument DesignerV2 D 359
Monument Designer V3, \ A\ D 575
| Monument Designer far MOWE Shop i D 379
Monument Titler V1 - D150
Monument Designer Updates D < aA
Monument Titler Lernvideo D 49
SSA Loader Package D

SIGMath I
TMA Europa Plus 65
TMA Franzdsisch Il PLus

BUCHER

Das ARexx Buch
Zaubern mit Reflections

BURO

ACash Professional
DataBase Professional 3.0 PLUS
FAMOS Pro Fakturierungssoftware
Final Calc prof. Tabellenkalkulation
Final Data V 3.0

Maxon Twist 3 E%tenbank F
. Organiser 2 s A ;"J
Steuer Profi 96 E

!

CUUUBDOUDO
. = A
b}

Amiga Developer CD D 24
Aminet12/13/14/15/16/17/18 D je2s
Aminet Set1/2/3/4 . N[ -~  39/39/55/55
Kara Collection Ca =) 85
Lightwave Enhancer & 49

cooo

Maxon Cinema Xtension 75
Meeting Pearls 4 14
Octamed Sound Studio V.1 65
| Reflections CD "The Light Works® D 49
Reflections CD *3D Datenbank Vol.1" D
Reflections CD *Texturen Vol.1* D 49
Tele Info Vol. 1 D 49
Textikon D 59
Wir fiihren alle fiir den Amiga erhéitlichen CDs| T

gm{kuﬂw vonArthn

Art Department Komplettpaket auf CD

. Art Effect Power Effects / Super View

DO O

ADPro Photo CD-Loader
115 = ADPro Epson GT Treiber
Datacrome Grafikkonvertierung

Deluxe Paint V AGA

Deluxe Paint Update

Draw Studio / CD

Focoltone (prof. Bilder & Texturen)

Imagemaster PAL RT

Maxon PLP Platmenlayout DFLNLP“"T\
Personal Paint V' 7
Personal Suite CD

O Dooo

L

CoDooOL

D oo

. Picture Manager V 4.0
= ScanQu:xSScannertrefberf versch. Scanner

AGA-Flickerfixer Amiga 4000

Graffito 24 Echtzeit-Digitizer S-VHS
. Graffito PCMCIA-Adapter

V-Lab S-VHS A2000/3000/4000
e Shop FX Disks 1-5

C-GenlockanschluB

j ED Sirius Il Geniock Produkt des Jahres 95
ED Supercut V3.0 V|deoschn|
% ED TBC-Enhancer 4:2:
" ED TBC-Enhancer ligh
Zusatznetzteil fiir Neptun/PlL

] PICASSO Il Video-Modul Pablo

PICASSO IV Zusatzmodule

Blitz Basic Il V 2
Das Arexx Buch
Maxon Basic 3
Maxon C++ 4 Pro

Maxon C++ 4 LT

Maxon Assembler

Maxon Pascal V 3.0

Storm C/C++ 2.0 Entwicklungssystem
Storm C-Starter

Storm Wizard 2.0

AmiTCP/IP
Cross DOS 6.0 Professional
, Diavolo Backup
Diavolo Backup Professional
Directory Opus V 5.5
DiskSalv 4 - Amiga Repair Kit auf CD
je169 ¥%  Final Backup

# Fitness Centerfolds Screensaver fiir PC
mit sexy Médels
Maxon Atlas

Maxon Magic Ill
Maxon Tools Il
New Back Date
289 £ PC Task V4'1

Slegfrr

1MB intern fir A600
1.8MB intern f[‘n’ A500
512KB intert
achl

1MB 30pol Standard fiir GVP SCSI Contr. (2 Stiick)
4MB 30pol Standard
4MB 32 Bit PS/2
8MB 32 Bit PS/2
16MB 32 Bit PS/2
32MB 32 Bit PS/2
Speicher fir GVP-Turbokarten 4MB 32 Bit

Aura 12 Bit PCMCIA-Sampler
Camouflage AB 1.00 Midi-Sequencer
Mignon Jr. 3.0 Ps Toccata-Sequencer

490OWER /P>

iellolicivivlololol vl

TEXT/DTP

Final Copy Il Textverarbeitung
Final Writer V 5.0

Final Writer fiir Windows 95

_ Final Writer EPS Cliparts
FW Briefe

FW Fontmanager

FW Visitenkarten
Maxon TeX (Doppel CD)
Page Stream V 3.0
Pelican Press

Textikon Diskettenversion fiir FC oder FW
4 | Typesmith V2.5

LM JoUL

e
oouvoooofoo

=)

o

DooDoo

AMIGA™ GOES POWERPC™

Mignon 3.0 SMPTE Midi-Sequencer
Octamed Soundstudio V. 1 CD
Samplitude Professional 2.1 SMPTE
. Samplitude Professional 3.0 SMPTE
Technosound Turbo Il Professional
% Vector Midi Il Interface

OO oooOoOo

o B
Alien Breed 3D Il AGA

Capital Punishment
Chaos Engine Il AGA

Sensible World of Soccer 96/97

=Rl v}

Weitere Spiele auf Anfrage oder im Internet!

-.die néchste Generation wird in Kdrze verfilgbar

Leistungsstarke 2-Prozessorsysteme mit 68k- und
PowerPC-Prozessor katapultieren die Leistung Ihres
Amiga in ungeahnte Dimensionen!

Workstation Performance zu attraktivsten Preisen, z.B.:
PowerUP-Board A3000/4000 mit PowerPC 604e Pro-
zessor, 64-BIT System mit Speichererweiterungsoption
bis 128MB

CyberStorm mit PPC 604e - 150 MHz
CyberStorm mit PPC 604e - 180 MHz
CyberStorm mit PPC 604e - 200 MHz
ﬂ Blizzard Power Board 603e A1200
*jeweils ohne 68k Prozessor

Rufen Sie jetzt an und lassen Sie sich vormerken -
filr einen neuen Prozessor und eine neue Freundin!




TURBOKARTEN ' ® " SCSI-FESTPLATTEN

R Quantum
e T iy @) pm
opr 5 z Fireball TM 2,1GB 649
Blizard 1230 IV SCS! II-Controller D 179 W s 3268 699 b
. Blizzard 1260 060/50MHz A1200 D 969 1 Atlas 21GB 999 s
Blizzard 1240 ERC 040/40MHz A1200 T D 529 Atlas Il Ultra d:3GB 1899 -
Bl{zzard 1240/60 SCSI lI-Controller D 179 'q | Atlas Il Ultra 9,1GB 3599 ﬁ
Blizzard 2060 060/50MHz A2000 W scagate : o
inkl. SCSI li-Controller, bis 128MBRAM D = 1159 ¥ Barracuda 21GB 1200 [tk ‘
| Blizzard 2040 ERC 040/40MHz A2000 SCANNER Barracuda Il Ultra SCSI 4268 2199
inkl. SCSI li-Controller, bis 128MB RAM D 679 ﬁ; Adpro Epson GT-Treiber 99 1BM x
~ CyberStorm MK Il 060/50 D 1169 Artec Viewstation 6000C+ inkl. ScanQuix] D 699 | Dors 1GB 499
CyberStorm MK Il 040/40 ERC D 719 &8 ArtecAT3 inkl. ScanQuix! b " Weitere Festplatten auf Anfrage oder im Internet! ‘
Cyberstorm MK Il Fast-SCSI DMA D 199 Epson GT 5000 / GT 8500 D 699/859 : 4 :
5 . Epson GT 9000 D 1495 E& A1200 FESTPLATTEN 2,5 ] o
TELERONIMIUNIKATION 1 | Eirpenyma 17991995 | 1GB a99 IR
ISDN Blaster 22 Karte A2/3/4000(chne BZT) D 399 ScanQuix 3 Scannersoftware D 169 o HD-Install Kit A1200/A1200 Kick 3.1 25/30
TKR Tristar+ 33.6 V.34+/Fax/Voice D 298 : 3 AT-FESTPLATTEN 3,5" [
TKR Prolink 28K8 V.34/Fax/ISDN D 945 ZUBEHOR Fuiitsu M1624TA 2GB 519 "
Elsa Microlink ISDN/TL pro D 499 400 DPI-Maus D M;xtor Cabitone 2GB 499
U.S. Robotics Courler V.34+ D 599 W 560 DPI-3-Tasten-Maus (Ideal fdr Grafik) D 69 AT-Kabel 2.5" auf 3.5"
U.S.Robotics Sportster VI V.34+ 33600 Bps 339 AGA GO KIT Umbausatz fir A500/2000 D  *599
U.5.Robotics Worldport PCMCIA D 519 AGA-Flickerfixer fiir Amiga 4000 D 545 STREAMER
ZyXEL Elite 2864 ID V.34 Inkl. ISDN D 1099 AmigaNet Ethernet Karte BNC 349 HP-DAT Streamer bis zu 2GB
ZyXEL Omni2885 28K8/V.34/Fax/Voice D 649 | AmigaNet Ethernet Karte BNC +Twisted Pair 379 HP-DAT Streamer bis zu 16GB
% ZyXEL OmniTA128 ISDN D 549 =1 A 4000 Scandoubler D 285 Seagate Streamer TST 80 bis zu 8GB 749 |
. Weitere Modems a.A. =d Ariadne Netzwerkkarte D 345 Sony DAT-Streamer DDS2
Der Anschlull der angebotenen Modems ohne BZT GVP Guru ROM V6 D 95 SCSI-WECHSELPLATTEN
| (Postzulassung) ist in der BRD verboten und strafbar ! HD-Laufwerk extern D 179 z ~ g
- TELE. SOFTWARE I HD-Laufwerk intern (A 2/4000) D 149 4 lomega Zip Drive 100MB 5CSI ext./ intern D 329/299
HD-Laufwerk intern (A 1200 Como/AT) ~ D je1sg 'y lomega Jaz Drive 1GB intem / extern g
IBrowse Internet Software e lomega Jaz Drive 1GB Medien
% Hypercom 1 (seriell Hi ed A1200) D 99 e 4
Maxon Net & Web 2 239 : Zip Drive Medien 100MB 3St./55t./10St.
: Hypercom 4.(seriell #ig speedAz ) 169 & =
MultiFax-Pro V4.0 85 J Joystick s D 49 Zip / Jaz Tools
Multiterm KT T-Online Decoder Software D Lgy werkuap lg:e{m,\ b 79 ) Wechselplatte 540 MB intern ;
. D 95 Syquest SyJet Wechselplatte 1,3GB intJext. ~ 849/999
7 = Syquest Wechselplatte EZ Flyer230MB ext. 549 B
/\M [( A | '2 g 1;2 4 Wechselplatten-Medium 135/270MB 45/109 &%
i 1 i 1 Wechselplatten-Mediu 59/249
L /! D
5 ﬁﬁﬁﬂg;ﬁﬁﬁnm b D :’:g } Wech: ﬂaner&Mednu? 44/8. Nﬁl\f } 79/89/139 |
( Papst-Lufter (regelbar) D 558 hrte
g Parnet Kabel D m ich rtig.'
,' PC Tastatur Adapter fﬁrA?‘lwﬂ g o Falls Sie - System oder sonstigen PC-
Draco - Das professionelle Videoschnittsystel ; % gt W iurassipt sind, fragen Sie uns, wir
68060/4M8 inkl, CD-Rom und Altais 4MB g5 1 = 329 . beraten Sie gern. Eine stetig wachsende Liste
™ 419 finden Sie ebenfalls auf unseren WEB-Seiten.
9 _; D 35 Wir freuen uns, Sie auch auf diesem Sektor
FI*WACOM ArtPad Il (ca. DIN A6) Ty Qi WeNerbedieney sypnow
| WACOM Grafiktablett A4/A3 0995!1 595 * Bei Drucklegung noch nicht verfigbar!
E Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG
-

DRUCKER MASSENSPE‘CH ER | Bochum. Mit Erscheinen dieser Liste verlieren alle vorher-
) gehenden Preislisten ihre Gultigkeit | Druckfehler, IrrtGmer

. anon Bubble Jet BJC 240 ol CD-ROM LAUFWERKE I und Anderungen in Preis und Lieferumfang vorbehalten
e ]

- Canon Bubble Jet BJC 4200 499 f Easy CD-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D 199 |& =~ = PRESLSTE 497 L
Canon Bubble Jet BJC 4550 A3 799 B8 ToshibaXM 54018 4-fach SCSI D 199 o o i g oo Ay P A
Canon Bubble Jet BJC 620 689 L& Toshiba XM 38018  14,4-fach 5CSI D 479 § e Last:chri!;teE il s Wb ‘;f Ak

JL7\| EPSON Stylus Color 400 549 B4 Toshiba XM 57018 12-fach SCSi D 309 st s DA (AN 15.)
B4 EPSON Stylus Color 600 .| Pioneer DR-U12X  12-fach 5CS| D 335 (@ : ;
4 - S - bé UPS ab DM 15,- (Nachnahme ab DM 20,-)
§4 [EPSON Stylus Color 800 . Mitsumi FX120 CD-ROM ATAPI 12-fach D 259 % Auslandsversand: Bitte Porto erfragen! Offentliche
HP DeskJet 690 C , b8 Panasonic LF-1000 Phase Change System D 599 Einrichtungen auf Rechnung
HP Desklet 870 Cxi ™ MO-Medium 650 MB D 9
HP Lsseriat 5L - CD-ROM SOFTWARE |18

£ ASIM CD-ROM-Treiber V 3.7 +1 CD
8 CD Creator V2.0 (CD-Brenner-Software) 299 |
% MasteriSO (CD-Brenner-Software)

\ Aufpreis fir ASIM CD-ROM Treiber **

CD-WRITER

HP-SureStore 60201 6/2-fach D
Phillips CDD 2000 4/2-fach O D 749 &
D
D
D

| Aktivboxen 80 Watt Paar
Aktivboxen Subwoofer System 240 Watt

oo

In der Schnelthohl 5
61476 Kronberg/Taunus

Phillips CDD 2600 6/2-fach 799
Yamaha CDR200 6/2-fach a.A,
Yamaha CDR400 6/4-fach

Aufpreis fir Master ISO Brennsoftware

CONTROLLER

Amiga Monitor 17"
IDEK MF-8115 G
IDEK MF-8617 TCO 92
IDEK MF-8721 TCO 92
IDEK MT-8017 TCO 92

A500

a.A Alfa-Power Plus 508 AT-Bus Controller 199
I ; Alfa-Power CD-ROM Kit 149
Wir fiihren auch A600/1200
alles rund um die CD 1200+ (AT CD-ROM-Controller AG00/1200) 195
p Squirrel PCMCIA SCS/ 139 ” ;
%?! sset:g::" e Squirrel SURF SCSI + Highspeed ser.Schnittstelle 199 Geschéftszeiten:
4 A2000/3000/4000 Mo.-Fr. 8.30-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr
gerne eine kom- K Oktagon 2008/4008 SCSI 249 okt } i Y .
= plette Liste - oder EXTERNE SCSI-GEHAUSE Ab sofort Ist ab 500,- DM eine Finanzie-

rung iiber unsere Hausbank méglich!
Rufen Sie uns an.

PIayS{a[ion"“ schauen Sie ein- Ext. SCSI-Gehause 1-fach / 2-fach D 115/159 1
fach ins Internet! Ext. SCSI-Gehduse 4-fach / 7-fach D 195/295 &
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Die Anbindung ans Internet ist immer so gut
wie die Browser-Software, mit der man die
phantastischen Seiten des groften Computer-
netzes der Welt auf den Bildschirm bringt. Zwei
der in der | —
Amiga-Szene ’
dulerst be-
liebte Brow-
ser sollen in
Kiirze als
neue Versio-
nen angebo-
ten werden:
IBrowse und
AWeb. Wir
haben deren
Beta-Versio-
nen unter die Lupe genommen und zeigen Ih-
nen, was sich geandert hat.

UND WAS ES SONST NOCH GIBT

B Imagine 5.0 - neue Fassung der 3-D-
Raytracer-Software mit verbesserten
Funktionen

M So arbeiten Sie professionell mit Final-
Calc: Tips & Tricks zur Tabellenkalkulati-
on des Amiga

B proDAD macht die Trickkiste auf: Wir zei-
gen lhnen, wie Sie Amiga-Applikationen
mit den entsprechenden Programmier-

werkzeugen

E't.".\?".‘-';‘ b ens WS DM 7,80
aufs neue S .
Betriebs Tw/~ I A

\ SRR
system pOS 297 Oas Computer-Magasin 10r Amiga-Fans
!

P Online

| Kulise
l Woilshops

Andere Computersysteme auf dem Amiga —
oder AmigaOS auf anderen Computern: PC auf
dem Amiga, Amiga auf dem PC oder die legen-
dire C-64-Oberfliche auf dem Amiga — nichts
ist unmdglich! Wir haben uns unter dem Ange-
bot der Software-Emulationen umgesehen und
stellen Ihnen deren Starken und Schwichen vor.

... every Amiga owner should consider buying it - 94% :
Amiga Format, Jan ‘97

AWARD WINNING GRAPHICS PACKAGE

dra$1UDI0

bt by Crodivmn & fvdgy Beon
DrawStudio, ImageStudio, TextureStudio
3 programs for the price of 1!

DrawStudio auf CDj jetzt im Verbund mit zwei
weiteren Softwareprodukten, die. haargenau
zum Thema passen: ImageStudio und Texture-
Studio. Was Sie mit dem Grafikpaket auf CD
alles anfangen konnen, offenbart unser Praxis-
test im ndchsten Heft.

AMIGA-MAGAZIN 4/1997



HUGO .
maHexana:
Da braut sich
Was zusammen.
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DAS NEUE INTERAKTIVE FANTASY-ABENTEUER BEI KABEL 1:
HUGO UND SEINE GEGENSPIELERIN HEXANA KABBELN SICH
IN DER HEXENKUCHE. EINE WILD-KOMISCHE MIXTUR.

Jeden Samstag, 7% zwischen 11:00 und 14:350 Uhr




IRSEESOFT lM ZEHNTEN JAHR'
Zum Juhllaum unsere emmallgen

Voliversionent-—
Voll updaterahig? "

MegaDisk,1: " MeyaDSz
Turhoprint Professional ll 'PlclureManager Pro 3’

Bringen Siethren Druicker auf Vordermann: | _ Organ:smren Sie lhre Grafiken von Festplatte, Disketten und CDs
® Superschne"e High-ouallty Treiber flr T|nten5trah!_ Laser g ElnfaCh und uberstchﬂlch wie'in einem Photoalbum. ‘Mit dem
und Nadeldrucker. Picture Manager Professional gibt es kein langes Suchen mehr - - Sie

® Druckmanager zum Anzeigen und Drucken  fast al!er ~ behaltenimmerden Ubefblick! | o
Grafikfoermate (bis 24 bit/Mio. Farben). ® Automatisches Katatognsneren von iiber25 Graflkformaten i

® Anleitung als Amigaguide. : 7 ® 30 Bildverarbeitungsfunktionen plus Formatkonvertaerung

' © o AnleitungalsAmigaguide. = (7

a Systemvoraussetzung;-os 28t hqher.- - - ® Systemvoraussetzung: ab 05 2.0, 2MB Fast + 1MB Chip RAM

TURBO
PRINT

Version AMIGA®

Angehot nur his 30.4.97!

Bestellen Sie mit d:esem Coupon oder telefonisch:.

J Hlermlt bestelle ich (bitte ankreuzen): :
U MegaDisk 1 (DM 20,-) 0 MegaDisk 2 (DM 20,-) O MegaCD (DM 39,-)

Ich wéhle folgende Zahlungsweise:

U Ausland: Zahlung per Postbaranweisung zzgl. DM10,- Versand ist erfolgt
- bzw. Euroscheck liegt bei (zzgl. DM 10,- Versand)

. ¥ Q Vorkasse-Inland: Scheck liegt bei (zzgl. DM 5,- Versand)

Plus Dﬂmﬂversmnen &, O Nachnahme (zzgl. DM 8.- Versandkosten)

Q Bankeinzug: Hiermit erméchtige ich Sie, den Betrag von DM

u nd s n “ze n'Gra"ken! B (DM 5,- Versand nicht vergessen!) von |:neinem Bankkonto einzuziehen:

Kontonr: BLZ: Bank:

Meinrad-SpieB-Platz 2 | Datum: Unterschrift:

& D-87660 |
I‘ DFS@@S(@{E @088341 H:;;—, Fax:12042 / Bitte einsenden an: IrseeSoft - Meinrad-SpieB-Platz 2 - D-87660 Irsee
IrseeSoft im Internet: http://home.t-online.de/homefirseesoft Absender bitte nicht vergessen!
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